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ВНИМАНИЕ: CASH СОМ” 
3 
- 


Как гейминдустрията става 
безмилостна машина за пари 


Какво играем през септември? 


Ultima Online ще се прероди 


Game Convention Лайпциг 2006 


PREVIEW 
World of WarCraft: The Burning Crusade 


REVIEW 
Bad Day LA 
Flatout 2 
Faces of War 
Reservoir Dogs 
Darkstar One 
LEGO Star Wars || – The Original Trilogy 
Premier Manager 2006/07 
Specnaz: Project Wolf 
The Sims 2: Glamour Life Stuff 
Call of Juarez 
FE.A.R. Combat 
Silent Hunter || – 
U-Boat: Battle in the Mediterranean 
NHL 07 
GTI Racing 
Age Of Pirates: Caribbean Tales 
Broken Sword: The Angel of Death 


Panzer Command: Operation Winter Storm 


Madden NFL `07 
Maple Story 


FEATURE STORY 


Игрите на ХХ! Век 
Battletech - епопея на забравените 
Месћ-ове 


TRADING САМЕ 
World of WarCraft: Trading Сага бате 


E-SPORT 


Safer Internet 


22 ИГРИТЕ HA XXI ВЕК 


Още по-красиви, далеч по-интеракгливни 


16 BAD DAY LA 
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Save injur Sh People 6. 


30 DARKSTAR ONE 


Hanpeg Към звездите 
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Ел Ей има лош ден... И mu се оказваш баш по средата! 


ЈАМА GAMES 
Revival 
Kamikadze 2 — The Way of Samurai 


CONSOLE NEWS 


Сам и Макс се завръщат 


Р5 МАМА 
Spy Hunter: Nowhere їо Вип 
Saint’s Row 
Yakuza 
Nintendo свала картите на масата 


Пазете се от баба Барабра 


HARDWARE 
Цифровата телевизия 
Intel Core 2 Duo 


ИНТЕРНЕТ 


Краят на уебневинността 


SOFTWARE 


Играете ли с пингвини? 
Best Free Soft 


CHEATS 
PC Cheats 
Console Cheats 


TIPS&TRICKS 


Rome Total War: Alexander 


BEST GADGETS 
EVGA e-GeForce 7900GT CO 


Нечовешко начало на есенния полусезон 
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Преди 3 години 


alo, x-box, Конзоли, Microsoft, избор, 
H Възможности. Имат ли бъдеще 

три-8-едно устробствата? Qo- 
колко е универсално домашното РС? То- 
Ва бяха част от темите В броя преди 
три години. 

Темата ще „изяде” ли Компютърът 
ОМО плебърите, телевизора, конзолите, 
телефона и Какво ли още не, остава ак- 
туална, а Краен отговор на Всички Въп- 
роси още няма. Кое ще изчезне Като Ка- 
руцата и ще бъде заменено с автомоби- 
ла. Само РС-то ли „яде” старите уст- 
робства или още повече ги „яде” и MO- 
билният телефон. А ще има ли сблъсък 
между двете и Кой ще победи? 

Какво Всъщност направиха компют- 
рите В комбинация с интернет. Смляха 
пазара на музика. Бизнес моделът е раз- 
личен, самата музика е различна и лично 
според мен, по-хубава. Разправиха се с 
дистрибуцията на филми. Нямам нищо 
против холивудските боклуци да поемат 
Ком небитието и на тяхно място да 
дойде нещо друго, което се надявам да 
не е китайско, индийско и пак същото. 
Разклатиха традиционния пазар на игри 
по линия на авторските права и разпро- 
странението, но пък родиха несънувани 
онлайн светове. 

Защо Компютрите така разКортиха 
зъбите на разни производители на печки 
и маркетингови герои, които умираха 
от кеф да „разширят продуктовата си 
гама”. Може би Вятърът е духал В плат- 
ната им, но има и друго. Компютърът е 
единственџат уред, при Който Всеки се 
конкурира с друг за Всеки Важен Компо- 
нент — процесор, монитор, Видео Карта 
и т.н. Никой не може да си пълни гушата 
безогледно и да блокира развитието на 
пазара. Ето го резултата. 

Петър Табов 


Внимание: Cash сом" 


много неща хората харчат парите 

си? Като се започне от ежедневни- 
те битови нужди: ток, Вода, парно, Ка- 
белна; мине се през индивидуалните раз- 
ходи: храна, напитки, Кафе и т.н.; и се 
стигне до глезотийките Като гориво за 
автомобила, маркови дрешки и kom- 
пютърни игри. Едва ли някой ще го хване 
яд, Когато даде последните си Кинти за 
гореизброените лъскави стоки и услуги, 
но определено Всеки ще се почувства гад- 
но, ако Вместо това, за което си мисли, 
че отиват левовете му, получи нещо, за 
Което Вече е платил неколкократно. 

Съществува пазарен принцип, според 
който Всяка сделка, носеща облаги и на 
двете страни, е сполучлива и коректна. В 
негов противовес ще Ви напомня за съ- 
шествуването на нелоялни постъпки от 
страна на мастити геймпроизводители 
и разпространители, koumo пълнят хаз- 
ните си за сметка на изптънелите гебмъ- 
рски джобове. 

Вярвам, че Вече не са малко хората, 
кошто Всяка година се чувстват излъга- 
ни, след като стартират някоя от нови- 
те серии на спортните симулатори на ЕА 
sports. Във Всичките поредици (НЕА, МНЕ, 
NFL, МВА и т.н.) се наблюдава една тен- 
денция, която В последно Време става 
Все по-очевадна. Това са игри, за чието 
създаване Вече се полагат минимални 
усилия, но Всеки сезон излизат под фор- 
мата на нов продукт и Внасят приходи В 
банковите сметки на ЕА Sports u 
Electronic Arts. В интерес на истината от 
Края на 90-те насам развитието на тези 
поредици е минимално. Всяка “нова” част 
може преспокойно да се пусне В интернет 
Като безплатен пач, Който да осъвреме- 
ни чисто статистическите елементи, 
да прибави някой нов отбор и порвен- 
ство, освежава графиката и толкоз. До- 
тук се изчерпват ежегодните подобре- 


ет ли сте се няКога за Колко 


ния, които отчитаме през Всеки дванаде- 
сет месеца. Да му се доповръща на човек, 
Който три, четири или пет години подред 
дава пари за фактически един и същи про- 
дукт, претърпял фейс-лифтинг. 

Приблизително същото е положение- 
то при гедмките, направени Въз основа 
на филм или Комикс. Производителите им 
разчитат на силно популярни сюжети, Ко- 
што адаптират набързо 8 геймвариант. 
Тези заглавия обикновено не се получават, 
защото обвързването им по подобен на- 
чин с основния продукт сКъсява драстич- 
но производствените срокове. А потре- 
бителите, заблудени от мощната рек- 
ламна Кампания на основната тема, по 
Която е Конструирана играта, се набут- 
Ват, за да се сдобият с поредното “Каче- 
ствено” заглавие. 

Тъжно е, че геиминдустрията запри- 
личва Все повече на една голяма и безми- 
лостна машина за правене на пари. Тези 
прагматични и добре пресметнати ходо- 
Ве, това търсене на сигурност В печал- 
бите, са меко Казано отблоскваши. Не 
Казвам, че финансовата сигурност не е 
Важна, за да се направи нещо оригинално, 
но според мен тя трябВа да се балансира 
с професионализъм и Качество на продук- 
тите. Защото хората нямат нищо про- 
тив да си дават спестените пари за kom- 
пютърни игри, стига те да са качестве- 
ни. А не срещу цената на първокласен 
геймпродукт да получаваме това, Което 
Вече сме си закупили Вече миналата годи- 
на. В Крайна сметка Въпросът не е толко- 
Ва финансов, колкото принципен. 

Асен Георгиев 

*Сазй cow - (http://en.wikipedia.org/wiki/ 
Саѕһ сом) - “Дойна Крава”. В бизнес-прак- 
тиката така се наричат стоки и услуги, 
които носят на собствениците голяма 
печалба с минимално усилие и риск, карай- 
ки мениджмънта да изпадне В състояние 
на леност и самодоволство. 


Двойна революция при 
преносимите компютри! 


Plesio представя първи в България notebook 
базиран на технологията Intel® Core 2 Duo™! 


ео 


Соеи$ 610 


По-висока производителност 


О» 


По-ниска консумация на енергия 


Код: 855553 


1.83 2) *1 GB DDR2 (2 х 512MB) У 
DVDRW +/- DOUBLE LAYER 
N Modem 56k IEEE 1394 


12 Вноски x 202 23 м 
36 Вноски x 79 37 лв. 


*INTEL CORE 200 
*100 GB SATA И * 
*Mobility Radeon 


Ул. Ангел Кънчев 5; Ten.: 0800 18 200; Факс: 0800 18 300; www.plesio.bg 


Понеделник — Петък: от 9:00 до 20:00 
Посетете ни и през уикенда от 10:00 до 18:00 
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КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ СЕПТЕМВРИ 2006? 


№ 
години самота - Вероятно 
така ще бъде наречено след 
Време пребиваването на 


World of WarCraft на първото място В kna- 
сацията на РС Мапа. Безапелационно хи- 
mom на Blizzard продължава да Води napa- 
да и да привлича Вниманието на неизку- 
шените. Играта е добра, да – но толкова 
ли е добра, че човек да не намери алтерна- 
тива В дните си за по-добро прекарване? 

Толкова добра е. Във Време на серџоз- 
на Криза на идеи и Все по-малко стобнос- 
тни заглавия на пазара един силен, маща- 
бен и изпълнен по традициите „от едно 
Време” проект неминуемо ще спечели иг- 
рачите за своята Кауза. „От едно Време” 
означава с акцент за РС-геймърите, а не 
за конзолите. 

Мрачните мисли са безпредметни. В 
чарта на РС Мапа отново имаше динами- 
Ка, состезателен дух и оспорвана битка. 
Така МИ Online успя от нищото да goc- 
тигне Второто място, а Цпеаде || не мо- 
жа да събере минималната Квота за учас- 
тие сред първите десет и завърши 11- 
ти. Внезапният срив 8 интереса Ком 
Lineage | може да бъде обяснен и с друга 
техническа причина - след Като фенове- 
те на играта разбраха, че манипулациите 
на Вота изострят единстВено настрое- 
нието на осгланалите поддръжници на 
геймърската Кауза, те преминаха подоб- 
но на талибани Към следващата локация, 
Където ще могат да побезчинстват на 
Воля. 

Трети е Вторият от миналия месец, 
Heroes V. Девет гласа са много и малко В 
толкова тежки за гейминга Времена. 
Факт е — Негоез-играчите Вече са щаст- 


А 
У 
— 1. WORLD ОР WARCRAFT BLIZZARD 15.50 % 
№ 2. МИ ONLINE NCSOFT 7.98 % 
w 3. HEROES V UBISOFT 7.39 % 
чу 4. STARCRAFT BROODWAR BLIZZARD 6.99 % 
w 5. WARCRAFT III BLIZZARD 5.80 % 
Æ 6. PRO EVOLUTION SOCCER 5 KONAMI 5.47 % 
Æ 7. DIABLO |: LOD BLIZZARD 5.08 % 
w 8. NFS: MOST WANTED EA 4.55 % 
wy 9. COUNTER-STRIKE VALVE 4.55 % 
10. TITAN QUEST THQ 3.83 % 


ливи, омаяни и дори размекнати - няма и 
помен от онези гневни разсъждения и 
бунтовни настроения от преди две годи- 
ни, Когато Heroes IV разочарова цялата 
Комуна. 

От Времето на парижката Комуна са 
Вероятно и феновете на BroodWar, koumo 
отново го изстреляха В подножието на 
Върха. Според последните проучвания на 
Световната здравна организация населе- 
нието на земята живее средно с по 20- 
ина години повече. Какво тогава се учуд- 
Ваме? 50-годинишните скоро ще бъдат 
новите плейбои, а BroodWar ще бъде no- 
любимо занимание за тах от играта на 
табла с приятели и мастика зад блока. 

Или WarCraft Ш. Пето място някога би 
било обида за пази Велика игра, а днес е 
достоен резултат от добре свършена 
работа по привличане на геймърското 
Внимание, разКосано между десетки нови 
(но и посредстВени) заглавия. Шестият, 
Pro Evolution Soccer 5, е най-голямата u3- 
ненада през този месец. След Като В yu- 
тателските писма и форума се разгоря 
гигантска дискусия Кой футболен симула- 
тор е по-добър, през септември НЕА без 
бой предаде отбора и изпадна В „Б”-група. 


Ефектът е същият Като от хикса на Лев- 
ски с Вихрен 68 футболното първенст- 
Во - неочакван, неприятен, но не наисти- 
на притеснителен. Защото фаворштът 
съвсем скоро ще се завърне с новите си 
попълнения. Идва Коледният геймърски 
дъжо, нали не сте забравили? 

Последните четири заглавия проведо- 
ха задочен двубой през месеца. И докато 
Diablo еднозначно спечели „канадската 
борба” с младия претендент Titan Quest, 
то NFS: Most Wanted и Counter-Strike не mo- 
xaxa да излочат победител. Мутрите Ве- 
че не са на мода (т.е. контрите няма Ко- 
го да убиват), а Тһе Fast апа the Furious: 
Tokyo Drift е по-скоро разочароващ с ere- 
ментарния си сценарий (но Какви дрифто- 
Ве имааааа). Десетима се срстезаваха, а 
накрая спечели МОМ. Самотата продъл- 
жава. 


През този месец Ви попитахме дали 
би Ви било интересно да се занимавате с 
разработка на Компютърни игри. Близо 
40% от Вас са готови да се подложат на 
това изпитание, но същевременно добре 
осъзнават, че не Всичко е мечти, прияте- 
ли. Трябва и много Копане и бачкане до по- 
беляване и най-Вече - сериозно програми- 
ране. Други близо 2196 ще преодолеят пре- 
дизвикателствата на Всяка цена. 

Трудовата перспектива Вероятно е 
причината и за една четвърт от Вас да 
отсекат, че гейменепо е за кеф, лекар или 
адвокат изглеждат Като много по-смис- 
лена перспектива. Във Всяка група Всъщ- 
ност е така — има принципни мечтатели, 
борещи се за Кауза и много прагматични 
изпълнители, които трабва да се захва- 
нат с най-тежката част от ежедневие- 
то - хамалогията, Която някой Все пак 
трябва да свърши. Хамалогия е мръсна 
дума на www.pcmania.bg. Елате пак, гласу- 
Вабте, поспорете Във форумите и не заб- 
раваџте - сцепването на мрака е само 
Вов Ваши ръце. 


ОБИЧАМ ПРОСТО ДА ИГРАЯ ЗА КЕФ 
ЕДИН ДЕН ЗАДЪЛЖИТЕЛНО 


ЗАВИСИ ОТ ПАРИТЕ 


АКО УСПЕЯ ДА СЕ СПРАВЯ С ПРОГРАМИРАНЕТО 


МЕЧТАЕХ СИ ПРЕДИ, СЕГА НЕ МЕ ВЪЛНУВА 


БЕТ 
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Поръчай своето копие сега. 


Guild Wars “Play Now” ключ за 10-часова/14-дневна игра“ на бина Wars Ргорћесјезтм и Guild Wars Factions™. 


герой за Guild Wars Nightfall акаунта ви, както и два уникални 
а Парагон и Icy Зошргеакег of Enchanting за Дервиша. 


/ Зипзреаг ої Shelter 


онажи и предмети 
е много други! 


рилмче с предварителе 


“ Ключът за изпробване на играта е за общо 10 часа игра в 14 дневен период, започващ от датата на активиране на ключа. 


eu.guildwars.com www.pulsar.bg 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ: 


ХИПЕРМАРКЕТ НП ЛЮЛИН, ТЕЛ. (02) 824 87 58 | БУЛ. "ДЖЕЙМС БАУЧЕР" 83-85, ТЕЛ. (02) 868 45 80 


СОФИЯ БУЛ. "ЦАР БОРИС |" 21, ТЕЛ. (02) 954 98 11 i УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. (02) 983 26 35 Ҹ 
МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. (02) 980 71 74 | ХИПЕРМАРКЕТ НІТ МЛАДОСТ, ТЕЛ. (02) 974 37 54 ПЧЛСар псооРт 
S ARENANET 


БУЛ. "АЛЕКСАНДЪР СТАМБОЛИЙСКИ" 101 (MALL ОЕ ЗОНА, ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (02) 981 70 62 
ВАРНА УЛ. "РАЙКО ЖИНЗИФОВ" 14, ТЕЛ. (052) 601 202 


Шан | 


Дневната стража 
застана на пост 


№ ма! Interactive, авторите на 
Heroes of Might апа Magic V, 
разкриха разработката на 
Пау Watch - логичното 
продължение на тяхната 
тактическа ролева игра Night 
Watch. Този пот нещата npu- 
емат глобален размер – бит- 
ката между доброто и злото 


ще се развива В Москва, Па- | 


риж и Вашингтон. Открийте 
тъмната страна с помощта 
на Дневната стража! Осво- 
бодете огромната сила на 
Вашия герой. Отмъстете за 
Всички сражения, изгубени 
заради Нощната стража. Day 
Watch се очаква да Види бял 
свят до Края на пази година. 


Ето че слуховете се потвър- 
диха - най-новата игра от 
създателите на Prince of 
Persia ще излезе и за РС (по 
някое Време, по думите на 
официален представител на 
UbiSoft). Тя ще се Казва Assa- 
| ѕѕіп’ѕ Creed ще ни Върне Към 
Средновековието, Където 
ще се превъплатим В образа 
на отчаян и обезверял принц, 
ВоюВащ с Пясъците на Вре- 
мето, 8 най-добрия наемен 
убиец, съществувал по Вре- 
мето на Третия Кръстоно- 
сен поход. 


Отново надолу с главата 


Благодарение на колегите ни от IGN научихме, че успешно заг- 
лавие Като Ргеу рано или Късно няма Как да не се сдобие със 
свое продолжение. Те се позовават на интервю със Скот 
Милър от 30 Realms, Взето om Next Generation. Според него 6 
момента екипът на Скот усилено работи Върху Ргеу 2, а основ- 
ната им цел е да отстранят проблемите с битките и да нап- 
равят геймплея още по-оригинален. 


Silent Hunter 4 — следващата част на един от наб-реалистични- 
те симулатори с подводници – се разработва от локалния 
офис на UbiSoft В Румъния и би трябвало да изплува на повъ- 
рхността през пролетта на идната година. Та ще предложи за- 
бележителна графика и зашеметяващи аудиовизуални ефекти, 
разнообразна синголплейър Кампания и над петнадесет Карти 
и един чисто нов пристрастяващ мулти режим, наречен 
Адмегвапа!. Освен това, благодарение на новаторската опция 
Crew Evolution, ще може да печелите ъпгрейди и опит, които ще 
Ви помогнат да създадете най-општния екипаж, който някога 
е плавал В Тихия окван. 


Една по-добра Jade Empire 


Във Връзка с това, че не Microsoft, а 2k ще бъдат новите разп- 
ространители на РС Версията на Jade Empire – екшън-ролева- 
та игра на Віомаге, която излезе преди Време единствено за 
Конзоли - стана ясно, че тя ще предложи нови екстри В срав- 
нение с предшественика си. Например подобрена графика – по- 
Високи резолюции и нови Визуални ефекти, още бойни умения, | 
допълнителни чудовища, усъвършенстван АІ, интуитивно уп- | 
равление и прочие. Ще може да ги Видим през януари 2007-ма. | 


Шиши o 


Българската шампионс- 
ка лига по електронни 
спортове - финали 


На 9-ти и 10-ти септември 
най-добрите играчи В Бълга- 
рия се събраха В Клуб “Мания” 
8 Студентски град В София, 
за финалите на Българската 
шампионска лига по елект- 
ронни спортове. Безспорни- 
ят фаворит “World Elite 
Еџгоре" си запази купата, без 
да загуби нито един мач (пе- 
тима от играчите В този 
отбор са сребърни медалис- 
ти на Европейското първен- 
ство, което се проведе през 
август тази година). Втори 
станаха “бо їо Hell”, а почет- 
ното трето място Взеха ge- 
бютантите от “Магу Јапе”. 


Освен традиционните фина- 


| лу на лигата, за пръв път се 


проведоха и съпътстващи 
турнири по Guild Wars: 
Factions и НРА 06. След близо 
три часа сражения победи- 
тел на едно от най-популяр- 
ните ММОВРб-та стана гил- 


| guama “Тһе Bulgarians”, която 
| e на челни позиции В Европа. 


Второто място бе Връчено 
на “Small Gods”. 

В турнира no FIFA 06 nok cne- 
чели Георги ”Linx.Seagael” Ku- 
рилов, а среброто остана за 
Цветан “Linx.bbb4rum” Стоя- 
нов. Играчите избраха отбо- 
рите на Италия и Франция, 
преигравайки финала на Све- 
тоВното първенство по 
футбол. Този път обаче ре- 
зултаптьт бе 5:3 В полза на 
Жабарите. 


С Тай 


Джуджетата хващат 
чуковете на съдбата 


Дели ни един месец от поява- 
та на първия експанжън за 
Heroes V. Той ще се Казва 
Hammers of Рае, ще предложи 
една нова раса (джуджетата, 
обитаващи недрата на 
Аштън), 15 мисии, още герои, 
подобрени междинни анима- 
ции, допълнителни умения и 
магии, 5 Карти за сингъл- и 
10 за мултиплебър, още сгра- 
ди, артефакти и неутрални 
същества, Каравани и 
рандом генератор на Карти. 
Освен това разширението 
ще ВъВеде и т.нар. едновре- 
менни ходове, Кошто би 
трябвало да ускорят онлайн 
игрите. 


Шона ____ 


Пауза за реклама 


Electronic Arts ще предложат 
още динамични реклами В ня- 
Кош от бъдещите си проек- 
ти. Компанията е сключила 
договор с IGA и Massive и eg- 
на от игрите, които ще бъ- 
дат засегнати, е Battlefield 
2142. Което, Като се замис- 
ли човек, е малко странно, 
при Все че действието В mo- 
зи мултиплейър шутър ще се 
развива стотина години нап- 
ред В бъдещето. 


Трусове в 30 Realms 


Ѕһаскпемѕ разпространиха 
слуховете, че много служи- 
тели, работещи Върху Вике 
Nukem Forever, са решили да 
напуснат Компанията 30 
Realms. Съвпадение или не, 
точно преди десет години на 
същия месец 30 Аваітѕ 
претърпя подобни трусове. 
Екипът, Който ги заряза то- 
гава, сформира Ritual Enterta- 
іптепї. Джорож Брусард оба- 
че намери Време да коменти- 
ра новината на Shacknews по 
доста хаплив начин В соб- 
ствените им форуми и зая- 
Ви, че ДЮК е почти завърше- 
на (без обаче да отрича слу- 
ховете за напускащите го 
служители). 


шта Online ще се прероди 


Electronic Arts дадоха зелена сВетлина на Ultima Online: Kingdom 
Reborn (работно заглавие) — пълна преработка на един от Haŭ- 
популярните онлайн светове. Той ще се захранва от един чис- 
то нов графичен еножин, ще има уникален интерфейс и един Куп 
нови екстри, които ще задоволят и най-претенциозните игра- 
чи. “Изминаха цели девет години, откакто Ultima Online първа 
доказа, че онлайн игрите могат да бодат популярни”, обяви 
Марк Якобс от ЕА. “И сега, благодарение на трудолюбието и 
отодадеността на екипа на UO и на подкрепата на играчите 
през цялото това Време, настъпи нов ден за тази покерти- 
телна игра”, допълва той. 


Гордън все още не е готов 


Уви, Valve потвърдиха, че Half-Life 2: Episode Two, Второто раз- 
ширенџе, 8 Което доктор Гордън Фриймън ще бъде екипиран с 
няколко нови оръжия и ще трябва да се Възползва от множест- 
Bomo допълнителни превозни средства, за да премине успешно 
през околностите на Сшти-17, няма да успее да излезе преди 
първото тримесечие на 2007-ма. Дано този път ни предложат 
нещо по-различно от първата серия. И по-завършена история. 


Шумотевици около Jagged Alliance 


Strategy First прекратиха споразумението си с бате Factory 
Interactive относно Jagged Alliance. Това означава, че последните 
няма да могат нито да разпространяват, нито да разработ- 
Ват, нито да публикуват игри от пази поредица и по-специал- 
но — Jagged Alliance З и Jagged Alliance Зр. Целта на Strategy First, 
очевидно недоволни от досегашните си партньори, е да създа- 
дат игра, която не само да е еквивалентна на своя предшест- 
Веник, но и да го надмине неколкократно. 


Пия 


Още малки зелени 
човечета? 


На Сбатереү.пеї се появиха 
обави за работа 8 Midway, eg- 
но от koumo е за аниматор, 
който да работи по Area 52. 
Нао-Вероятно става Въпрос 
за продължение на техния из- 
Вънземен шутър от минала- 
та година, чийто главен ге- 
рой бе озвучен от самия Дей- 
Вид Духовни (Фокс Мълдър 
от “Досиетата Х”). Все още 
обаче няма официален анонс 
по Въпроса от страна на ди- 
Велопърите. 


Без РС версия на Мопе іп 
те Dark? 


Новият Alone іп the Dark ще 
излезе най-рано през април 
2008-ма година. Това е било 
заявено от самия Бруно Бо- 
нел от Atari. По-тревожното 
В случая е, че никой не е обе- 
лили думичка за РС Версията 
на играта, при Все че нейни- 
ят статус за PlayStation З и 
Xbox 360 е бил потвърден. 
Поводът за притеснение е, 
че финансовото състояние 
на Компанията-разпростра- 
нител не е особено цветущо. 
Дано обаче това не се отра- 
зи на нас, притежателите на 
персонални компютри. 


|ОЧАЯВАЙТЕ APES MECENA. 


FIFA 07 Electronic Arts 
Battlefield 2142 Electronic Arts 
Gothic 3 JoWooD 
Neverwinter Nights 2 Atari 
Dark Messiah of Might&Magic 
UbiSoft 
Splinter Cell: Double Agent UbiSoft 
Sid Meier’s Railroads! 2K Games 
Flight Simulator X Microsoft 
Sam & Max: Episode 1 GameTap 


Age of Empires 111: Warchiefs 
Microsoft 

Star Wars: Empire at War — 

Forces of Corruption LucasArts 

The Sims 2: Pets Electronic Arts 

ЕЕ.А.В. Extraction Point Sierra 
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Търси се нова формула за геймърските изложения 


бате Convention Лайпциг 2006 


ероятно сте чули: “ЕЗ по 

тоге”! Или поне: “по тоге 

ЕЗ аз ме knew |". И за да 
започнем да си говорим на бъл- 
гарски (както му е редът) - 
кажете сбогом на ЕЗ такова, 
каквото го познавахме до мо- 
мента. Организаторите на 
най-голямото В света изложе- 
ние за електронни развлечения 
са В процес на преосмисляне на 
своята Концепция. 

Може би Все пак и през 
2007-ма ще се появи събитие, 
Което ще съдържа знамена- 
телното „ЕЗ” някъде В името 
си. ТоВа обаче определено няма 
да е обичайният лосанджелиски 
панаир на гейминг суетата с 
цялата му доскорошна помпоз- 
ност и прекомерност. 

Причината? Пари, разбира 
се, Какво друго. Едно такова 
колосално мероприятие озна- 
чава и Колосални, Колосални 
разходи Както за участници- 
те, така и за организаторите. 
Което също би било „оК”, сти- 
га Въпросните Колосални раз- 
ходи, да Водеха и до Колосални 
печалби. Както Вероятно се 
сещате, не става Въпрос за 
печалби от продажба на „биле- 
ти". Онова, Което издателите 
и диВельпърите търсят от 


едно подобно изложение, е 


Както на потенциалните 
купувачи на бъдещия продукт 
(демек на нас, геймърите), та- 
ка и на „дильрите”, или с други 
думи - на хората, Които да из- 
несат „стоката” на „улица- 
та”. В случай че съм се увлякъл 
с аналогиите, говорех за 
т.нар. „ритейлюри”, или с дру- 
ги думи - хората, koumo npo- 
дават игрите... легално, разби- 
ра се. 

0, да, и пресата, разбира 
се. Журналистите също са 
Важна брънка от Веригата, 
тъй Като именно те създават 
така Важния „начален инте- 
рес”. Накрая нека не забравяме, 
че понякога дори самите изда- 
тели и дивелопори трябва да 
се срещат помежду си. 

Не знам дали успахте да ми 
проследите засуканата мисъл, 
но Всичко това прави доста, 
ама доста хора на Куп, при п0- 
Ва 8 рамките на някакви си 
три дни и на някакво Все пак 
ограничено пространство. 
Оше по-големият проблем е, че 
Всички тези хора искат едно и 
също нещо (макар и по различ- 


ни причини) - да се докопат до 
игрите. Което означава, че те 
не могат да не си пречат, дори 
да искат. Което автоматично 
намалява 8 огромна степен 
ефективността на парите, 
похарчени, за да може събити- 
ето да се случи. 

Затова обикновено подо- 
бен тип изложения са разделе- 
ни на „пърговски”, Където се 
срещат само професионалис- 
ти, и „потребителски”, пред- 
назначени предимно за... b-b... 
потребители! Един от големи- 
те проблеми на ЕЗ беше, че то 
се опитваше да бъде и двете 
неща едновременно. Е, няма 
такова животно! 

И така, от година на годи- 
на, ентусиазмът на организа- 
тори и участници прогресивно 
се стопаваше. Затова бяха и 
не особено успешните опити 
да бъде „филтрирана” тълпа- 
та на тазгодишното издание. 
УВи, подобни Козметични пох- 
Вати обикновено не променят 
нищо. 

Защо Ви изприказвах Всич- 
Ко това, при условие че mema- 
та ни е бате Convention В 
Лайпциг? Ами просто защото 
нещата са пряко свързани. В 
момента Въпросът е не прос- 


то „дали ще има повече ЕЗ”, а 


Защото, ако има събитие, 
което да прилича най-много на 
ЕЗ, то това безспорно е бате 
Convention В Лайпциг. С една 
малка разлика – СС никога не е 
претендирало да бъде „изложе- 
ние само за професионалсти”. 
Всичко започва с простичката 
разлика В цената, на която мо- 
жете да се доберете до зали- 
те на двете събития. Докато 
при ЕЗ цената Винаги е 
наохвърляла 200 щатски gona- 
ра (освен ако не се докопаш до 
безплатна регистрация, опция, 
която се свиваше Все повече и 
повече през години), то днев- 
ният „достъп” до бате Con- 
vention струва скромните (не 
по българските стандарти, 
разбира се) 15 евро. 

После, на ЕЗ никога не са 
били допускани „лица под 18-го- 
дишна Възраст”. Което си е 
малко лицемерна история, Ка- 
то се има предвид, че „лицата” 
от 8 до 14 години Все още са 
основната потребителска ма- 
са В тоя бизнес. На Game Con- 
vention, от друга страна, може 
да се промъкне дори пеленаче, 


стига да е носено от родите- 
лите си. 

Обаче! Поради стриктното 
(и заслужаващо адмирации, 
според мен) отношение на 
немските Власти Към насилие- 
то В електронните игри, на 
Входа на Комплекса Leipziger 
Messe (Където се провежда 
GC) на „лицата под 18-годишна 
Възраст” се раздават „грив- 
ни” с различни цветове, koumo 
ги разделят В няколко различни 
ВъзрастоВи групи. В зависи- 
мост от цвета на гривната, 
Която носиш на ръКата си, ти 
можеш или не можеш да Видиш 
една или друга презентация (6 
зависимост от Възрастовия 
рейтинг на играта, на която е 
посветена). Просто и почти 
гениално. 

Добре, Всичко споменато 
досега, само би увеличило на- 
Валицата, нали така? Тогава 


помежду си, да разгледат 
продуктите и Като цяло да си 
свършат работата, оправда- 
Вайки така проснатите за op- 
ганизация пари? 

И тук Games Convention 
предлага просто, но ефектиВ- 
но решение. Всъщност, две ре- 
шения, ако трябва да сме точ- 
ни. Първото е, че GC Всъщ- 
ност трае четири, а не три 
дни. Просто първият от тези 
четири дни е посветен изцяло 
на професионалните посети- 
тели, които могат на спокой- 
ствие да разгледат, каквото 
им се разглежда и да се срещ- 
нат, с Когото им се среща. Как 
професионалистите доказват, 
че са професионалисти? Прос- 
то Като платят малко повече 
за Входа през този първи ден. 


Ще се учудите Колко ефекти- 
Вен е този трик, когато става 
Въпрос за хора Като германци- 
те, които определено знаят 
(за разлика от нас българите) 
цената на парите. Второто 
решение по тази линия е, че ед- 
на солидна площ е заделена по 
Време на цялото изложение за 
тъй наречения „бизнес 
център”. Достъпът до бизнес 
центъра е ограничен до тези, 
Които имат „професионален 
пропуск”, или с други думи са 
си платили горепосочените 
малко повече пари, за да Вля- 
зат още на първия ден на изло- 
жението. В рамките на бизнес 
центъра няма почти нищо за 
обикновения зяпач. 

След Като привършихме 
със „сухата теория”, идва ред 
да Ви кажа нещо и за своите 


Нека почна с това, че ма- 
щабите са доста сходни, ако 
не и идентични, с тези на 
прославеното ЕЗ. Leipziger 
Меѕѕе е гигантски, наистина 
гигантски Комплекс от пет 
огромни халета, свързани от 
оригинално замислени прозрач- 


ни тунели и закрити „дворове” 
с Все същия прозрачен покрив, 
плюс Куп допълнителни сгради, 
Все така перфектно Вписани В 
„архитектурния ансамбъл”. 
Това, разбира се, не би зна- 
чело много, ако по Въпросните 
лайпцигски „халета” няма Как- 
Во да се Види, но случаят опре- 
делено не е такъв. На практика 
Всяка по-интересна презента- 
ция от тазгодишното ЕЗ на- 
мери своето място и на бате 
Convention. Единственото ce- 
риозно разочарование беше 60- 
лезнената липса на обещаните 
от Sony Конзоли PlayStation3, 
на които да могат да се 
тестват някои от работни- 
те Версии на най-обещаващи- 
те първи заглавия за новата 
платформа. Малко по-Късно, с 
изявлението за отложената за 
2007-ма европейска премиера 
на Р53, стана ясно Каква 
Всъщност е причината за то- 
Ва - бопу просто си имат по- 
сериозни грижи за момента. 
Затова пък Microsoft бяха 
(както обикновено) сред Haŭ- 
гръмогласните и активни из- 
ложители на GC. Центърът на 
техните презентации логично 
беше суперуспешният Хбох 


ЗАВЕЩАНИЕ 
j ОТ КРЪВ | 
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Нуе Агсаде, на Който хората 
от екипа на Хрох 360 разчи- 
тат невероятно много (и с 
пълно право при това) при 
привличането на така жадува- 
ната от Всички „нова нехард- 
Кор геймърска аудитория”. 

На мен поне ми подейства 
доста оптимистично фак- 
тот, че „персоналният kom- 
пютър” отново присъства 
пълноправно на изложението 
благодарение на Куп 


Отговорът на задънената 
улица, В която сами се набута- 
ха РС дивелопърите (8 безог- 
ледното преследване на Все по- 
лъскава Визия за сметка на Все 
по-малко геймплей) определено 
не е изчезването на платфор- 
мата. Новите „Компютърски 
неща” показват здравословен 
интерес Към геймплей инова- 
циите и запомнящите се ис- 
тории и герои, Както и Жела- 
ние за завръщане Ком Корени- 
те. Типичен пример В тази на- 
сока беше Supreme Commander 
на Gas Powered Games, пред- 
Вождани от създателя Ha Total 
Annihilation Крис Тейлър. При 
толкова безуспешни onumu да 
бъде използван Култовият 
статус на тази геймкласика, 
Ѕиргете Соттапаег изглежда 
именно Като играта, способна 
да възроди духа на Тота! Аппіћі- 
lation. И така – има ли бъдеще 
бате Convention? Ако питате 
мен — определено да. Въпреки 
Вече перфектно работещата 
формула и Колосалния посети- 
телки интерес организатори- 
те не спират да мислят Как да 
усъвършенстват своята koH- 
цепция. Какво да ги правиш – 
германци! 

Ивелин Г. Иванов 


Царството“ 
НА СЯНКАТА 
уч 


Злото никога не е изглеждало по-секси 


Убиецът на социален живот се усъвършенства - още по добпе, чакаме с нетърпение! 


опа of WarCraft е Haŭ- 

доброто MMORPG на 

пазара В момента. 
WoW е най-мразената игра на 
Всички Времена. WoW е неве- 
роятно зарибяваща. WoW е na- 
разит. Тя носи милиони на съз- 
дателите си. Тя има потенци- 
ала да разори Blizzard... World of 
WarCraft е Всичко това, Взето 
заедно. За него се изговори и 
изписа толкова много и никога 
геймърите, геамкритиците и 
Журналистите не постигнаха 
съгласие по никоя от горните 
точки. 

Дали харесвате играта, 
това е Въпрос на личен избор, 
но едно не може да се оспори — 
тя постигна огромен Комер- 
сиален успех. Това не е гаранция 
за Качество, както знаем от 
някои други поредици (FI... Кхь... 
РА... Кхо-Кхъ), но така или ина- 
че милиони буквално лягат и 
стават с нея и плащат за то- 
Ва немалко пари. Стотици хи- 
ляди се оплакват Колко е неба- 
лансирана, глупава или еднооб- 
разна, но... пак плащат за по- 
Ва. Хора трият героште си от 
отвращение или умора и ден 
по-Късно пращат съобщения 
на зиррой-а с молба Виртуал- 
ните им превъплъщения да бъ- 
дат ВъзстаноВени. Естестве- 
но е Blizzard да се постараят 
да направят света си още по- 
голям и по-занимателен, едно 
защото ще обогати играта и 
Второ, не по-малко Важно – за- 


Домо аригато, сенсей! 


щото ще им донесе още пари. 
И ето, първият официален 
експанжън тропа на Вратата. 


Дано не съм Ви стреснал 
твърде много с горните раз- 
съждения. По Всичко личи, че 
World of WarCraft: Тһе Burning 
Crusade ще бъде едно OMAUYHO 
разширение и Всъщност ос- 
новната му цел ще е да напра- 
Ви играта по-достъпна за Ma- 
совата публика. Не че досега 
беше особено негостоприем- 
на, но изискваше В големи Ко- 
личества ресурс, Който пове- 
чето хора нямат - оставете 
настрана парите, говоря за 
свободно Време. За да Види 
Всичко В МОМ, играчът тряб- 
Ваше да се асоциализира за 
неприятно много Време. Раз- 
работчиците ще се погрижат 
за това – В момента най-голе- 


мите елитни босове изискват 
група от 40 човека, за да бъ- 
дат съкрушени. В Тпе Вигпіпо 
Сгизаде най-големите елитни 
нива ще изискват само по 25, 
а повечето ще са направени за 
стандартните групи от 5 чо- 
Века. Не, че ще играем по-мал- 
Ко, просто няма да е толкова 
досадно да се организира сВяс- 
тно раму, Където 3-4 левака 
могат да скапят удоволстви- 
ето на Всички останали. 
Старите пещери за по 40 
човека Като Molten Core и 
Blackwing Lair изглежда ще си 
останат недокоснати, но то- 
Ва едва ли ще е проблем при по- 
ложение, че максималното ни- 
Во на развитие е Вдигнато 90 
70. Също така ще бъде ВъВеде- 
на система за нагласяне на 
трудността на даден instance. 
Минавате го Веднъж на “нор- 
мална” сложност, Когато Все 


още Качвате опит, а Когато 
стигнете тавана - level 70 – 
можете да се пуснете на 
"елитна": противниците Вът- 
ре ще са съответно по-корави 
от първия пот, но и ще Ви наг- 
раждават с по-шарени играчки. 

Повечето новости се на- 
мират на разкъсания от огро- 
мен катаклизъм сват Outland, 
по-рано известен Като Огаепог 
— родното място на орките. 
Едно Време Красив и зелен, а 
сега В по-голямата си част 
опустошен, до него се стига 
през Тъмния Портал, Който 90 
този момент се смяташе за 
надежоно запечатан. Макар HA- 
кои части от континента да 
са Все още зелени пасторални 
Картини, недокоснати от раз- 
рушенията, преобладаващата 
част се състои от голи скали, 
някои от Които летят Във 
Въздуха. Определени места ще 
са достъпни само за притежа- 
телите на чисто новите ле- 
mawu ездитни животни, kou- 
то ще могат да се ползват 
единствено В Outland. Blizzard 
дори пуснаха интерактивна 
Карта на света В сайта си, Ко- 
ято определено си заслужава 
да се разгледа. 


Промени има и В другата 
половина на играта - битките 
играч срещу играч (РУР). В мо- 
мента Нопог системата пред- 


"Не ми хареса статията за роуговете 8 
миналия Ви брой! Панайотов, идвам за теб!" 


Аз, моя милост и Абрийн 


ставлява стълба и за да се u3- 
качите по нея, трабва да се 
надпреварвате с останалите 
играчи от сървъра си Кой ще 
направи повече точки чест. В 
ТВС това е премахнато — точ- 
Ките чест ще служат Като па- 
ри, с Които да си Купувате бро- 
ните и оръжията. Рангове Вече 
няма да има, репутацията Към 
различните Battlegrounds също 
ще е без значение. Това е чудес- 
на промяна за хората, Които 
нямат физическата Възмож- 
ност да играят толкова мно- 
го, за да достигнат определен 
ранг; сега те ще знаят, че рано 
или Косно ще се сдобият с же- 
лания предмет. 

Blizzard ще Въведат и изця- 
ло нова, паралелна Нопог сис- 
тема – Гладиаторските арени. 
Наградите от тях ще са на ед- 
но ниво с тези, получавани оп 
най-трудните PvE инстанции, 
така че ако геноцидът над 
дракони, елементали, буболеч- 
Ки или други такива не Ви допа- 
да, можете изобщо да не се за- 
нимавате с тях без страх, че 
екипировката Ви е по-нискока- 
чествена. В тези арени ще 
участват отбори от по 2, 3 
или 5 човека, Които ще опери- 
рат на принципа на гилдиите — 
например ще имат собствен 
чат Канал. В Арените фракция- 
та няма значение - Алианс ще 
Вади око Алиансу, същото Ва- 
жи и за Ордата. Това, заедно с 
Възможността да се биете 


срещу хора от други сървъри, 
Която Вече присъства В WoW, 
би трябВало да направи опаш- 
Ките за изчакване практически 
несъществуващи. Работи се 
още и Върху така нареченото 
World PvP - боя извън Battle- 
дгоипаѕ или Арени: почти Всяка 
територия от Outland ще има 
РУР цели, например превзема- 
нето на неутрален град, което 
е интересна новост, Която се 
надявам да не бъде омазана по 
някакъв начин. 


Класова мешавица 


Една от най-интересните 
новости е Въвеждането на две 
нови раси – по една за Всяка 
фракция. За Ордата огпдавна е 
известно, че това са Кървави- 
те елфи, изменили на бившите 
си съюзници хората заради 
непреодолимата си жажда за 


Тъмния портал от 
обратната страна 


Дренай-шаман. Историята на 
WarCraft е извъртяна до скъсване, 
за да позволи това... 


Паладините МОГАТ да правят 
демидж, да му се невиди! 


магическа енергия. СъЮзничес- 
Ката раса беше неочаквана, 
макар и не особена изненада – 
Пандите ни се разминаха (за 
щастие), запознайте се с Дре- 
наште! Когато преди хиляди 
години падналият титан Сар- 
герас покорил Ередарите и ги 
превърнал В демони, мистери- 
озните енергийни същества 
Наару се появили и отвели 
част от тах далеч от поквара- 
та – Във Все още неразруше- 
ния Draenor. Те идват В Азерот 
посредством... Космически Ко- 
раб (или нещо такова). Новата 
раса отвори интересна дупка 
8 историята на Вселената на 
WarCraft, която доста изпоти 
Крис Метзен, един от главни- 
те дизайнери В Blizzard. Paco- 
Вите умения Включват умение 
за лекуване, по-добро боравене 
с новата професия Jewelcraft- 
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= действие на воините – 
: с рогата напред :) 


ing и др. 

Нови Класове герои няма да 
има — Blizzard изпитват goc- 
татъчно големи затруднения 
да балансират и настоящите, 
макар че В бъдеще ВсичКо е 
Възможно. Засега най-голяма- 
та новост на този фронт е, че 
Вече уникалните Класове за 
двете фракции — паладините 
за Алианса и шаманите за Ор- 
дата – няма да са глолкова уни- 
Кални, а ще са достъпни и за 
противника посредством 96е- 
те нови раси. Лично според 
мен това е много дразнещ ход, 
породен от мързела на Bliz да 
балансират двата Класа. Mpo- 
мяната е подплатена с наџс- 
тина отвратителна история, 
Която е просто обидна за lore- 
феновете, и мен В това число. 
Кървавите елфи заловили и из- 
мъчвали един Haapy и така се 
научили да бъдат паладини?!? 
Обяснението за шаманите- 
дренаџ е дори по-смешно... 

Тһе Burning Crusade изглеж- 
да изключително обещаващо, а 
тъй като Blizzard трябва да 
поддържат постоянен инте- 
реса Към МОМ, се съмнявам да 
се забавят много с пускането 
на адона. Първите алфа-Версии 
Вече цирКулират из нета. Дос- 
та неща останаха неспомена- 
ти или не им беше обърнато 
достатъчно Внимание, но уви, 
мястото свърши. Нека оста- 
Вим нещо и за ревюто Все пак. 

Пламен Димитров 
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World of WarCraft; Trading Сагі бате 


светът на Уоркрафт излиза от РС-то ие готов за още 


жертви! 


Ко сте един от множест- 

Вото пристрастни Към 

Азерот и света на Уорк- 
рафт, то най-новата идея на 
Blizzard и Upper Deck Entertain- 
ment ще Ви се стори зарибява- 
ща. Ако пък не сте имали въз- 
можността да се закачите за 
опасния онлайн наркотик WoW, 
то последното предложение на 
Виртуалните мафиоти напра- 
Во ще Ви вземе дъха. Става 
Въпрос за най-новата Колекци- 
онна игра на Карти World ог 
WarCraft Trading Сага Game 
(TCG), Която ще се появи на 
българския пазар успоредно 
със световната премиера. 


Колекционните игри на Кар- 
ти имат много дълга история 
8 световен мащаб. Magic The 
Gathering, Yu-Gi-Oh!, Както и 
други по-малко известни се- 
рии, Вече са утъпкали пътя на 
това хоби и сега Blizzard и 
Џррег Оеск използват момен- 
та, за да нахранят гладните 
фенове на WoW. Основната 
идея на това забавление е 
сВързана със събирането на 
различни Карти и дуели с прия- 
тели/неприятели. Тестетата 
на World of WarCraft TCG ще са 
малко по-различни от тези на 
познатите ни досега игри от 
подобен тип, Което със сигур- 
ност ще привлече интереса на 
феновете на това хоби. Стар- 
товият пакет, Който трябва 
да Види бял свят на 23-ти ok- 
томври, ще се Казва “Героите 
на Азерот”. Той ще Включва 
книжка с пълните правила на 
игра и общо 68 Карти. В тях са 
налични 33 Карти, една специ- 
ална Карта-герой и 2 случайни 
ресурсни Карти. Към него ще 
получите и два пакета по 16 
случайни Карти и З големи „Ге- 
роични Карти”. Blizzard и Upper 
Deck Entertainment са Възложи- 
ли на едни от най-добрите ху- 
дожници В света тежката за- 
дача с дизайна на тестето. 
Благодарение на това артът 


на WoW TCG ще е толкова як, 
че дори и да не играете с прия- 
тели, можете да събирате ри- 
сунките само за естетическо 
удоволствие. 


В началото, още преди да 
закупите тесте WoW TCG, ще 
трябва да решите с Какъв ге- 
рой искате да играете. Имате 
на разположение 9 различни 


Героите 8 WoW TCG имат 5 основни характеристики – фракция, талант, 
професия и Клас. Фракциите са добре известните Орда и Алианс. Таланти- 
те и професиите ще бъдат специфични за Всеки различен герой, а Класове- 
те ще са общо 9 на брой. 

Друџд - Отдаден на природата, Владее промяна на формата и разполага с 
мощни защитни магии. В стартовото тесте той може да се превръща В 
мечка. 

Ловец - Свързан е духовно със зверовете на Азерот. Много добър стрелец 
e u В стартовото тесте може да се движи заедно с до 4 съпровождащи го 
гадини. 

Маг – Може да мята огнени топки, ледени стрели и ор. 

Паладин – Може да заема страната само Алианса. Разполага с много могъ- 
щи подсилващи карти, които помагат на цялата Ви армия. 

Свещеник — Може да бъде Както лечител, така и унищожител. Владее мо- 
гъщи магии, Като контрол на сознанието, лечение и др. 

Измамник - Той е най-добрият убиец В играта. Владее опасни довършващи 
удари и отрови. 

Шаман - Разполага с тотеми, надъхващи цялата Ви армия и е перфектен 
за подпомагане на силни атаки. 

Уорлок – Той е Концентрирал демоничната енергия и е овладял магии, Като 
огнен дъжа, страх, агония и др. Може да призовава демони. 

Боец - Класическият силов персонаж, който поема много бой и може да Ha- 
Кълца цели орди от гадини. 


Класа, Като В зависимост от 
Вида персонаж, ще можете да 
ползвате различни способнос- 
ти и магии. След Като избере- 
те клас и си Купите тесте, с 
него ще получите множество 
Карти със същества, магии, 
предмети, артефакти и т.н. 
Принципът на игра е много 
прост - Всеки играч има герой, 
Който с помощта на ресурси- 
те, допълнителните същест- 
Ва и магиите, трябва да побе- 
ди противника си. 
Старгловите тестета ще 
Включват по-прости и по-лес- 
ни за усвояване на основните 
правила единици, но малко след 
премиерата ще започнат да 
излизат допълнения и т.нар. 
“booster” тестета. С тях Bce- 
ки играч ще може да си направи 


Което е структурирано 
спрямо Вашите собствени 
нужди и желания. 

През ноември месец Џррег 
Deck Entertainment ще издаде и 
разширение, наречено World ої 
WarCraft “Леговището на Оник- 
сия”. То ще бъде от тип “Рейд 
Тесте” и ще предложи на игра- 
чите нов, хитър мултиплейър 
режим на игра. Рейд тестета- 
та позволяват на един играч 
да поеме ролята на епичен зло- 
дей, Като множество играчи, 
помагащи си Взаимно, трябва 
да го победят. Ако групата 
пребори тиранина, героите 
имат шанс да отворят запе- 
чатания пакет със “Съкро- 
Вищни карти” и да получат от 
него силни Карти, Които не мо- 
гат да намерят другаде. 

Представител на WoW TCG 
за България е студиото, пос- 
Ветило се на Комикси и развле- 
Кателни хобита Artline. Този 
факт, ако не друго, е сигурна 
гаранция, че това забавление 
ще бъде поддържано и развива- 
но, а няма да бъде разгласено 
шумно и забравено. За повече 
актуална информация по те- 
мата можете да посетите 
http://wow-karti.com или сайта 
на Artline http://www.artline- 
comics.com/. 


Opnun Широв 


/ 
YV 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" BENQ, 17" LG Ultra Flat 


(Студентски град, до PYM) < 


150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Flat 


(Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО Athlon 2,562, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


Възможност за игра BbB 
всички на: 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft ||, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom ||, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ HAC ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ МЕГАЛАН ООД 
ВИЖ НА ПОСЛЕДНАТА СТРАНИЦА 
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Таке «ће siek Rid to the 
ат апев. 


Kill terrorists 0/5 


Е it's gonna be a bad day LA! 


ай Day 14 


( я ADVISORY ) 


En Ей има лош ден... И ти се оказваш баш по средата! 


Цер 
„им 
Ги 
Е ' 


| 


Атаката на единадесетмет- 
ровия чийзбургер 


нокторезачката – 
Върши чудеса! 


Специалното оръжие - | да 
А 


у лы 


МЕЖДУНАРОДЕН 
БЪЛГАРСКИ 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 


МИМ. МЕБАТАН. ВЕ 


2.1Mb / 280 КВ 
20МВ / 2.5 МВ 
НЕОГРАНИЧЕН 


25.00лв. | 


енят започна както обикновено. 

Разхождаше си големия Клошарски 

черен задник по магистралата на 
Санта Моника, буташе си съвсем невин- 
но пазарската Количка с боКлуци, раздава- 
ше негърски псувни от типа на 
“Соскѕискіпо retarded mother-fucking son of 
а bitch!” на постоянно бибиткащите oko- 
ло теб шофьори. Докато изведнъж не ти 
се присра. На зор си, а няма храстче, Къ- 
дето да се покриеш. Така че ще трабва да 
импровизираш. И таман реши да си сва- 
лиш гащите насред пътя, да покажеш 
косматата си дупара, пълна с Висящи Ки- 
тайски камбанки и да изпуснеш отровна- 
та кафява бомба, и някакъв отвлечен от 
френски терористи самолет се разби 8 
отсрещния мост. Настана пълен хаос! 


Щеш-не щеш, ще трябва да изоста- 
Виш боКлуджийските си занимания, да за- 
почнеш да помагаш на хората и то не за- 
щото искаш, а защото се налага, и най- 
Вече – да си спасиш жалкото си подобие 
на задник. Напълно В стила на извратено- 
то съзнание на Американ МакГий, отгово- 
рен за появата на Ваа Day LA, това ще 
става по твърде изродски и не особено 
лесен начин. За щастие тук-таме се сре- 
ща по някоя добронамерена Катеричка с 
рунтава опашчица, Която да снесе поле- 
зен съвет, без майтап. 

НяКакъВ човек е получил инфаркт? 
Скачаш Върху Корема му, за да му напра- 
Виш изкуствено дишане. Псета искат да 
изядат наденичката на тъпак, облечен Ка- 
то мазен чийзбургер? Избиваш ги до Крак 
с двуцевката! Крадец, увиснал Като сопол 
от прозореца на Къща, Крещи за помощ? 
Помагаш му да слезе Като го събаряш с 
наблизо стоящата Вила. Така ти се пада 
като обираш домовете, скапаняк! Дядка 
го е шубе да скочи от Висока палма? Че за 
Какво са резачките? Отиваш да предло- 
жиш приятелска ръка на медик да Вдигне 
Клон на дърво, затиснал едрогърдо мамче 
и Воала - опасността е елиминирана. Пус- 
каш Клона, обръщаш се и какво да Видиш – 
нещастникът лежи В локва Кръв под него. 
Кой направи това, а, а? Не бях аз! И за ge- 
серт — хващаш картечницата, монтира- 


МЕЖДУНАРОДЕН  4Mb /520КВ 
БЪЛГАРСКИ 32Mb / 4MB 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ НЕОГРАНИЧЕН 


| НОВА ЦЕНА 40.00лв. 


Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, h Безплатни телефони за информация 
Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 0800 18 400 


Мусагеница, Полигона, Студентски град 0885 011 000, 968 9000 


| на ъ-ъ-ъ... линейката и правиш на pe- 
шето Всички терористи на път за болни- 
цата. И това е само началото. 

Ще спасяваш бебета Като ги подрит- 
Ваш Все едно са топка за американски 
футбол, ще се бориш с биохимична 
субстанция, превръщаща затльсте- 


земетресения, гангстерски Войни, 
пожари, метеоритни дъждове и цуна- 
мита. И накрая мексиканската армия ще 
се опита да превземе нещастния град - 
viva Іа revolution! 0, да – очертава се me- 
Kok ден, Ел Ей! А Вечерта 


не само ще приличаш на лайно, 
но и це миришеш на такова! 


Не стига, че Всички около теб са 
напълно истеризирали, а и някакво 
досадно и постоянно повръщащо 
чаве, Което очевидно изгаря от 
Желание да сподели с теб обя- 
да си отпреди няколко часа, 
не спира да се мотае 8 
краката ти. Така че Кол- 
Кото по-бързо му на- 
мериш някоя мила бяла 
дама с готин задник, на Коя- 
то да Вика мама, толкова по- 
добре за теб. Всъщност то ще ти 
помага с каквото може. Или поне ще се 
опитва. Сощото Важи и за един психопат 
от мексикански произход на име Хуан, Ко- 
гото едва не правиш на Кайма с линейка- 
та. Той е Въоръжен с резачка и настоява 
да се присъедини Към теб, за да го заве- 
деш до болницата. 

За твое нещастие по пътя за лети- 
щето, единственият шанс за бягство 
от Града на ангелите, ще се пръкне и ед- 
на русокоса пичка на име Бевърли, която 
те разпознава — ти си същият онзи холи- 
Вудски агент, на Който един ден му гръм- 
нали бушоните, загубил самоуважение и 
се извикал В лицето на шефа си. За ge- 
серт Към групата от изроди ще се при- 
съедини и еднорък фанатизиран сержант. 
Човече, този ден просто няма Край... 

Може да избираш Кой точно от тези 
четиримата да ти асистира. На момен- 
ти обаче те по-скоро ще ти пречат, от- 
колкото да ти помагат. Но пък ръсят за- 
бавни лафчета от дъжа на Вятър. 


ПЛЮСОВЕ 


e Умопобъркващо черно чувство за хумор и 
страхотно озвучение на главния герой. 

e От създателя на American Мсбее 5 Alice u 
Эсгар!апа. 

• Комиксоподобна графика, благодарение на 
изпипания се! shader. 


e Оскъдни опции — не можеш да нагласиш kon- 
четата, нито да промениш резолюцията. 

• Някои нива са леко еднообразни и досадни. 

• Битките с босовете можеха да бъдат малко 
по-трудни. 


лите янки 8 зомбита, че даже и със ~ ЈЕ 


ЗНАЕТЕ ЛИ, ЧЕ...2 


• Сошествува 12,5% опасност терористи да 
отвлекат самолета Ви. 

e Метеоритни дъждове убиват 7000 амери- 
канци Всяка година. 

• Може да се задавите от дъвка. 

• Цунами удря голям щатски град на Всеки 
шест месеца. 

• Хомосексуалистите Вече се женят. 

• Катастрофите на Влакове са се увеличили с 
35096 за последните 5 години. 

• Етническите малцинства съставляват по- 
голямата част от квартала Ви. 

• Земетресенията са нанесли щети за 300 ми- 
лиарда долара само за изминалата година. 
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Усмихнатите човечета - 
твоите първи приятели 


Както Вече стана дума, не изгаряш 
от особено желание да помагаш на хора- 
та. По-скоро обстоятелствата те при- 
нуждават. Ако стоиш със скръстени ръ- 
цеи не обръщаш Внимание на нуждаещи- 
те се, Всички ще започнат да те го- 
нят, да те замерят с боКлуци и В 

Крайна сметка - да искат да ти 
светят маслото. Все едни таки- 
Ва приятни неща. За да избегнеш 
подобни ситуации, ще трябва да 
Вкараш В употреба едно рулце прев- 
розки и добрия стар пожарогасител. 
С първото нещо ще лекуваш, а с 
Второто — ще потушаваш огньо- 
Ве и пламташи хора и ще превръ- 
щаш зомбитата обратно В чо- 
Веци. По този начин ще генери- 
раш усмихнати човечета. А те 
са много Важни, повярвай ми. 

Когато пък ти самият се 
Видиш В чудо и здравето ти 
намалее застрашително, Кало- 
ричните сандвичи, наречени 
Маскригдегв, газираните Ha- 
питки и... порносписанията, 
разпръснати из целия град, ще 
ти свършат работа. 


из ше end of the world as ме know it, and 
l feel fine! 


Хаосът В Bad Day LA е пресъздаден 
уникално. По улиците гъмжи от пишаши 
гражданчета, Кошто Все ще намерят Къ- 
де да се самоподпалят, с плюещи зараза 
зомбита, над чийто тикви се носи пухка- 
Во зелено облаче, с Крадци, нарамили Кой 
Какво може. По покривите пък са се нас- 
танили удобно френските терористи. 3e- 
метресението цепи земята и руши сгра- 
дите. В един момент ще се хванеш за гла- 
Вата и ще се чудиш от Кое по-напред да се 
пазиш – от хора ли, от метеорити ли, от 
психически неуравновесени супергерои ли, 
от цунамита и свободно плуващи си из 
наводнените офиси медузи... Сякаш е 90- 
шъл Краят на света. Просто не мога да 
ти опиша 6 какви още ситуации ще попад- 
неш. И най-интересното е, че ще ти бъде 
учудващо забавно. Особено при Все, че 
Всичко се разиграва на фона на едни Весе- 
лашки мелодийки, които направо ми Ha- 
пълниха душата. А неподправеният черен 
хумор, с който е пропита абсолютно ця- 
лата игра, направо ще те срине от смях. 

В заключение мога да кажа, че Ваа Day 
ГА представлява един ужасно добър бъзик 
с чувството за страх и насилието, koe- 
то непрестанно се набива В съзнанието 
най-вече на американците чрез техните 
собствени медии. Но далеч не и изчерпа- 
телна. Може би просто трябва да дочака- 
ме Badder Day ГА, както Американ МакГий 
Веднъж заяви с насмешка. А, дано! 

Владимир Тодоров 
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е знам дали съм единствен, но, Ка- 
райки моята Вярна лада петица, 
доста често у мен се пораждат 
странни деструктивни желания. От Вре- 
ме на Време, когато бъда изпреварен и за- 
сечен от някой наточен голф 3 например, 
ми хрумва, че безпроблемно може да се 
направя на разсеян и отвръщайки на ama- 
ката, да “чукна” леко уличния състезател. 
Не съм го правил до момента, но след до- 
сега ми с Flatout 2 едва ли ще го извърша 
на живо В присптоп на сляпо автомобилно 
умопомрачение. Играта на Vivendi Games 
u Bugbear просто толкова добре изсмуква 
цялата агресия, зародила се на улиците, 
че след няколко часа В нейната компания 
описанието “кротък шофьор” може да Ви 
лепне доста удобно. 
Идеята на Flatout 2 е еволюция на тази 
от предишната част на играта, а именно 
деструкцията на пътищата. Поправка: 


за която дори и пътят не е достатъ- 
чен. Това е така, защото във Flatout 2 има 
състезания, които не са свързани изобщо 
с потища и катастрофи. Такова е напри- 


Сплескване с пълна скорост. 
Смачкване, стъпкване, унищожение... 
Flatout 2 ще поеме цялата ви агресия! 


y 


-POSITION + 


ASR -m 
р 


По-голям съм от тебе - 
изчезвай! 1 


‚ КАНЕЗАСКУОМ 
Tha former савиа!-йПувгв club 
President is now an the Verge of a 
nervous breakdown after too many 


тизћ-ћоиг traffic jams. You звоша 
give her-plenty of track space! ` 


Flatout 2 


Защо ли трябва ga се 
състезавам точно с теб? Що 
не звъннеш да се разберем? 


мер предизвикателството за най-голям 
скок, В Което ще Ви се наложи да набере- 
те добра скорост и да изстреляте със- 
гпезателя си. Той полита Като гюле и с лек 
Контрол от Ваша страна се залепва на 
мрежа, разграфена с точки! Аз лично не 
успях да схвана забавата В това състе- 
зание, което, освен че е тъпо, е и нереа- 
листично. 

За сметка на това Всички останали 
аспекти на Flatout 2 са ми доста по-инте- 
ресни и приятни. Структурата на гейм- 
Ката прилича много на хитове Като МЕ5 с 
доказали се геймплей формули. Както и В 
гореспоменатия гранд, така и тук, ще 
започнете с покупка на автомобил. В 
бранша на Demolition Оегру-тата обаче не 
се цени лоскавината, а удароустойчи- 
Востта. Затова и Возилата, koumo мо- 
жете да избирате, са Все раздрънкани 
бангии, които могат да се задържат на 
пътя, докато не избухнат или докато не 
се разпаднат на съставните си части. 
След Като закупите Кола, можете да по- 


POSITION | 
cemume upgrade shop, kogemo 484 
подобренията на двигателя, 4 е 
скоростната Кутия, окачване- 
то, гумите, спирачките и т.н. 
са Винаги налице. 

В процеса на развитие В Ка- 
риерата си, ще трупате точки 
от добро Класиране, Както и 
освободена агресия. В состеза- 
нията от тип “дерби”, колкото 
повече мачкате противниците 
си, толкова повече пари ще анну 
припечелвате 6 Края на автоко- | ЩЕ 
ридата. Въпреки Всичко ще 
трябва да следите и за позици- 
ята си В Класирането, защото, 
ако изпуснете някое от първи- 
те три места, просто няма да 
продължите напред. В дербита- 
та от затворен тип ще Ви се 
налага да се мелите с още ня- 
колко Возила В затворен регион 
— паркинг, бензиностанция и 
прочее. Там Вашата цел е да 
размажете противниците си и 
да Влезете В ролята на 


Наляво ли? 
р Аз искам направо! 


осмият: 


Във Наюш 2 има и улични 
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състезания, Където Вашата цел е отно- 
Во подобна - състезавайки се, да унищо- 
жите Възможно най-голям брой претен- 
денти за титлата. 

Ако трябва да говорим за разнообра- 
зието от Коли и трасета, то Bugbear със 
сигурност трабва да оберат много ова- 
ции. 

Състезателните участъци са различ- 
ни, Всеки път предлагат по нещо ново и 
ще Ви отнеме доста игрално Време, за да 
се запознаете с тях. Возилата също са 
доста добро количество и са разделени на 
три категории — derby, racing и street. 

Класифицирани са според типа състе- 
зания, през Които ще Ви се наложи да ми- 
навате, Като Всички Коли, до една, u32- 
леждат супер. От малките Компактни 
трошки до масивните SUV-ma от амери- 
кански тип, Всички Возила изглеждат Ко- 
лоритно и са издържани В много як Вех- 
тошарски стил. 

ГоВорейки за графичната реализация 
на Flatout 2, продуктът на Bugbear остава 
без забележки. Всички предмети В играта 


$ 


Block Респ 


Мултимедиен плейър 
Поддържа 
МРЗЛММАЛМММЈАЗЕ 
Вградена флаш памет 
512МВ, 1 СВ 

Дисплей 1.5" LCD с 65к цвята 
Интерфеис 058 

Вградена Li-lon батерия 
Размери: 90 х 40 x 7.6 мм 
Тегло: 38r. 


512MB 
от 89 лв 


Оле МЕТРО 


ОИГИТАЛЕН СВЯТ 


: GERMANOS 
www. topdigital4you.com; www.daisymm.com 


шоурум: гр.София, ул.Тинтява 15 
тел.: 02/8689551, 8688162 
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се поддават на разруха, Като освен Коли- 
те на противниците си, 


Всичко, Което Ви се изпречи на пътя. 
Оградите, бензиностанциите, Къщите, 
дори самолетите и тировете покрай пъ- 
тя могат да бъдат Взривявани при goc- 
таплъчно як сблъсък. Ако се отдадете на 
такъв тип разруха, то 8 Края на надпре- 
Варата със сигурност ще получавате 
титлата Bulldozer! 

Щайгите, Които управлявате, също 
се разбиват по един доста добър и реа- 
листичен начин. Така например, ако kapa- 
те джип, след серия сблъсъци, той може 
да загуби покрива си да се превърне В пи- 
кап. Въобще идеята за такъв напълно 
поддаващ се на разруха декор е много 
добра и програмистите от Видреаг наис- 
тина заслужават потупване по рамото. 

Саундтракот на Наюш 2 също е от 
доста сполучливите: тежък рок и нео-ме- 


Divoa а [еи от Б9 лв 
Дигитален МРЗ плейър 

Поддържани формати: 

МРЗ и WMA 

ЕМ Радио 

Диктофон 

USB стик 

1ХААА батерия 

Размери: 91 х 30 х 22 мм 

Тегло: 35г. 


Ако си мислите, че подобни унищожителни Кориди се 


случват само Виртуално, то определено сте се поо- 
бъркали. Този спорт се е зародил В Северна Америка 
преди няколко десетки години и оттогава се е пре- 
Върнал В традиционен за американската Култура. В 
началото този тип състезания се провеждали само 
на селски събори, но по-късно дисциплината набира 
доста популярност и се превръща 8 национален 
спорт. Не само това, ами от няколко години и ЕВро- 
па полудя по тази щуротия. Във Великобритания Ве- 
че има големи Клубове по Demolition Derby, които cv- 
бират Все повече и повече почитатели. Сред леген- 
дарните Коли В тази дисциплина трябва да бъдат 
споменати Chrysler Imperial от средата на 60-те и 
Chevrolet Impala Sedan, koumo отдавна са доказали 
добрата си удароустойчивост. 
На адрес http://www.wecrash.com/ можете да намери- 
те седалището на една от най-големите американ- 
ски асоциации по “разбиване”, В която членуват по- 
Вече от 9000 състезатели. Тяхното мото е “Бу ће 
drivers апа for the drivers” (от шофьорите и за шофьо- 
рите), а сред основните правила се срещат доста 
ексцентрични уговорки. Те никога не обявяват със- 
тезанията, никога на Взимат пари за обслужване, а 
Всъщност се опитват да не Взимат пари за нищо. 
Основните им приходи идват от фен фешън – фла- 
нелки, шапки, чаши и т.н... 


тъл огласят Всички деструктивни със- 
тезания и по този начин спомагат за 
създаването на нужната атмосфера на 
агресия. ЗВуковите ефекти са на много 
Високо ниво, като Всички сблъсъци, експ- 
лозш и т.н. са озвучени перфектно. 

Общо Взето цялостното усещане, Ко- 
ето Flatout 2 създава, е много яко. Ако 
имате проблем с нервите на пътя, по 
тази геймка е именно за Вас. 

Аз лично прекарах много приятни дни с 


нея, В koumo разучавах механиката на |” 


ударите срещу по-леки или по-тежки Коли, 
Като бих Казал, че Вече съм напълно го- 
тов да ги пробвам срещу гореспомена- 
тия голф тройка. Ако В Болгария се орга- 
низира подобно състезание, аз лично мис- 


ла да махна Всичко чупливо от старата № 


ми лада и да опитам Космета си. Какво 
по-хубаво от малко регламентирана дес- 
трукция с цел освобождаване на напреже- 
нието? Ако Все пак нямате смелост да 
опитате Всичко това на Живо, Flatout 2 Ви 
очаква. 

Орлин Широв 


=> Ри 


Vivitar 65320 
Vivitar ViviCam 

6320 6Mpix 

6 мегапиксела CCD сензор 

Зх оптичен и 4х дигитален 200т 
2.4" ТЕТ дисплей ар ааа 
11 МВ вградена памет бат 
слот за SD/MMC карта 

TV-out 

WEB камера 

USB 2.0 порт 4 

2х АА батерии = 
Размери: 87 х 60 х 25 мм 

Тегло: 129г 


ото 6 Оле 
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| С Какво ли е пълен този 
фонтан, че тия така 


свирепо се сражават? 


|| 


e inium 


Втора доза Soldiers: Heroes of World War И в нова опаковка 


aces ої War 


наши дни е почти невъз- 

можно да отидеш на Ки- 

но и да изгледаш някой 
Качествен филм. Подобна си- 
туация се наблюдава и сред 
Компютърните игри — напос- 
ледък е трудно да попаднеш на 
нещо свежо. Поради тази при- 
чина малцината редки и ценни 
екземпляри, носещи иновати- 
Вен заряд, се архивират миг- 
новено В един заптонтен ъгъл 
на мозъка ми. Това се случи и с 
една игра, чието име не бях 
споменавал близо две години – 
Soldiers: Heroes of World Маг ІІ 
(Soldiers: HOWWII). 


Причината ga ce cema за 
нея e скорошната поява на 
продължението 0, носещо 
името Faces ої War. Идеята на 
програмистите от Best Мау 
първоначално бе Втората 
част на тази реалновремева 
стратегия с тактически 
привкус да се Казва Outfront І, 
но В процеса на работа то бе 
променено на Faces ог Маг. Но, 
Всъщност едва ли това е от 
значение – Важното В случая е, 
че тя е достойно продолжение 
на оригинала и със сигурност 
ще бъде архивирана някъде 
дълбоко В съзнанието ми. 


Войната има множес- 

тво лица, Както Всъщ- 
ност почти Всяко нещо 

В нашия свят. От заг- 
лавието на играта си 

личи, че програмисти- 

те от Best Мау отново 

ще предоставят различни 
гледни точки Върху емблема- 
тичните Военни сблъсъци, ре- 
шили изхода на Втората све- 
гповна. Разбира се, става Bon- 
рос за незабравимата опера- 
ция “D-day”, щурмът на Берлин 
и за смразяващи Кръвта зим- 
ни мисии, провеждани на тери- 
торџата на Европа. И за да 6v- 
дем по-точни: периодът, Кой- 
то сюжетът обхваща, се 


--я-----> 5 -< 


Виж, че Караш ВММ - няма 
| Кой да ти се издърви 


Вмества 8 границите лято 
1944 — пролет 1945. Фабулата 
се разгръща по фланговете на 
Франция, Полша, Белгия, Холан- 
дия, Унгария и Германия. 

Както обикновено, В осно- 
Вата на проблемациите стои 
немската Военна машина, Коя- 
то прави Всичко Възможно, за 
да не допусне Врага си В тери- 
торџата на Третия райх. Въп- 
реки това, след единадесет 
месеца тежки сражения, фа- 
шистката съпротива е сразе- 
на от съвместните действия 
на Съюзниците и Червената 
армия. Така идва и Краят на 
Войната. Точно там, Където 
започна - В Берлин. 


Това не е реално-Времева 
стратегия, но не попада и В 
границите на Който и ga е 
друг Жанр. Ако трябВа да назо- 
Ва игровата Категория, В koa- 
то се намира Faces ої Маг, то 
най-лесно ще бъде да Кажа, че 
тя следва модела, заложен 
още В Soldiers: HOWWII. За me- 
зи, Кошто са забравили тази 
брилянтна игра, ще припомня, 
че та е добро съчетание меж- 
ду геймплея на Commandos и 
Соттапа&Сопдиег - нещо 
средно между тактиката и 
напрегнатите реалновремеви 
сражения. Същата Концепция 


Най-яКо е да си № 
снайперист... 


получаваме и тук, само че да- 
леч по-изпипана от първия 
път. 

Faces of War не съдържа Hu- 
що иновативно сама по себе 
си. Та просто доразвива идец- 
те, залегнали В оригиналната 
игра на Вез! Мау. Подобрения- 
та са ВъВ Всички аспекти, но 
Като че ли са най-силно осеза- 
еми при геймплея. Управлява- 
те максимум шестчленен от- 
ряд от Войници. Този път оба- 
че те са далеч по-умни. Изкус- 
твеният интелект на компю- 
порно управляваните персо- 
нажи (добри и лоши) е изцяло 
преработен. Резултатът е 
удивителен – Вашите момче- 
та не само ще изпълняват за- 
поведите Ви, а ще го правят 
по най-удачния начин. Те мис- 
лят! Е, разбира се, понякога 
зациклят и се превръщат 8 
лесни мишени, но напредъкът 
8 тази насока е осезаем Въп- 
реки дребните бъгове. Про- 
тивниците също са надарени 
с повечко мозъчни гънки. Те са 
достатъчно интелигентни да 
запращат обратно по Ваш ад- 
рес почти Всяка граната, мо- 
таеша се В краката им. 


Освен повече мозък В гла- 
Вите на Войниците, девелъпе- 
рите са предвидили и Възмож- 
ност за по-ненатоварвашо 


Леко с дограмата, че ще ни 
я удържат от заплатите... 


у ea 


Стрелаште момчета! Все 
нешо ше улучим :) 


РВ Новите умения на 
солджьрите, Комбинирани с 
удобния интерфейс и добрия 
изкуствен интелект, улесня- 
Ват значително работата с 
екипа Ви. Например, ако Каже- 
те на момчетата Ви да се би- 
ят със зъби и нокти, опазвай- 
ки дадена позиция, можете 
спокойно да използвате добре 
позната още от Soldiers: 
НОМУМИ Възможност и да noe- 
мете “ръчното” управление 
на един Конкретен Войник, с 
Който да заобиколите по 
фланга, докато другите удър- 
Жат набезите на Врага. Ес- 


тествено, това става при 
горе-долу равностойни сили и 
добри позиции. Не можете да 
разчитате, че петте Войници 
ще спрат петдесет против- 
ници, а Вие да си фъснете на- 
някъде, заобикаляйки мелето. 
Сигурно Вече сами се досе- 
щате, че това е страхотна 
предпоставка за изобретава- 
не на лично Ваши стратегии и 
начини за минаване на Всяка 
отделна мисия. А ако преигра- 
Вате, Винаги може да пробва- 
те нещо свежо, защото Вра- 
говете Всеки път са В различ- 
но настроение. Възможност- 


та за директно управление на 
единиците Ви е гаранция за по- 
малко грешки и по-голяма ус- 
певаемост по Време на слож- 
ни Военни маневри. 


Тия момчета са българчета 
- всичко могат 


В повечето игри, В koumo 
имате на разположение екип 
от Войници, Всеки отделен 
мъжага е специализиран В раз- 
лична област. Тук нещата са 
по-различни. Когато пожелае- 
те, можете да отворите uH- 
Вентара на Който и да е от 
пехотинците си, да прерови- 
те накоџ труп и да задигнете 
оръжието му. Така Всеки един 
от подчинените Ви може да 
използва различни Видове пуш- 
Кала. Ако Вие кеф - направете 
си отбор от шестима снайпе- 
ристи. Или пък петима карте- 
чари и един тип с горелка (Все 
пак нали някой трябва да npu- 
готвя Вечерята). 

Изборът на оръжие си е 
Ваш, а той Всъщност не е ни- 
Как малък. Разнообразието В 
тази насока е поразително. 
Като започнем от дежурните 
8 тези игри пистолети, ножо- 
Ве, картечници, снабпери, про- 
тивотанкови оръжия и стиг- 
нем до механизирани артиле- 
рийски части, танкове, camo- 
лети, та дори и флота. 


C детайлност към прогрес 


Така навярно изглежда фун- 
даменталното Верую на прог- 
рамистите от Best Мау. 
Спомням си, че още Soldier: 


REVIEW 


PC MANIA 10/2006 


HOWWII притежаваше забеле- 
Жителна графика и деглайл- 
ност. Тук обаче нещата са 
още по-изпипани. Визуалната 
платформа, Върху Която е изг- 
радена околната среда, позво- 
лява ниво на детайлност, kak- 
Вото не съм Виждал В друга 
стратегия. СВетът е съста- 
Вен от малки частици, Които 
имат собствена физика, а то- | 
Ва, Както се досещате, озна- 
чава, че Всичко около Вас може 
да бъде разпарчатосано, Взри- 
Вено и запратено В небитие- 
то. Така че не се притеснявай- 
те - както и да са се окопали 
Вразите — няма страшно. Ра- 
но или Късно преградата меж- 
ду Кашонираните противници 
и Вас ще бъде разрушена от 
огъня Ви. За улеснение и удобс- 
тво пък е предвидена и опция 
за приближаване и отдалечаВа- 
не на Камерата, Както и за 
центрирането 0 Върху КОНК- 
ретна бойна единица. 


Втопа цедка 


Така де, малко Втора упот- 
реба са нещата, защото ня- 
маме нов продукт, а изгладен, 
изкъпан, наточен и парфюми- 
ран стар, Което В случая никак 
не е малко. В този ред на мис- 
ли бих Казал, че ако Soldiers: 
HOWWII Ви е допаднала, то 
направо ще се Влюбите Във 
Faces of Маг. Ако пък не сте 
имали удоволствието да изиг- 
раете оригинала - Кой е Казал, 
че не можете да сменште пос- 
ледователността. 

Асен Георгиев 
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БЕЗПЛАТНИ 


КОМПЮТЬРНИ УРОЦИ 
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Dreamweaver 
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Spore – бъдещето 
на гешмдизайна 


| Всеки Куест 6 Gothic Ш ще 


| може да се изпълни най-мал- 


| Ко по три различни начина 


жит са гт 


Ако въображението не се отприщи, иновацията не ще процъфтява 


Игрите на ХХ! век 


ак си представяте игрите на ХХ! 
Век? Още по-Красиви, далеч по-инте- 

\ рактивни и Комплекси и същевремен- 
но много по-лесни за разучаване от нова- 
ците? Дали? Едно е сигурно: тепърва те 
би трябвало да станат много по-големи 
предизвикателства Както за играчите, 
така и за хората, Които ги създават. 

Може би най-странното нещо при раз- 
работката на игри е, че Когато някой се 
заеме с даден проект, напълно осъзнава 
факта, че докато го реализира, цялата 
гейминдустрия ще се е променила некол- 
кократно. Наистина едва ли съществува 
друг подобен на компютърните игри биз- 
нес, който да се развива толкова бурно. 
Американските филмови Компании обик- 
новено се чудят Какви продукции ще са по- 
пулярни след около дВе години и за да не се 
затормозават допълнително, най-често 
решават да направят продължение на ня- 
кой хит (както става например и с чет- 
Въртия “Индиана Джоунс”). 

Музикантите зависят от пришевки- 
те на постоянно променящото се младо 
поколение, но и те могат бързо да ги 08- 
ладеят. Просто Влизат В звукозаписното 
студио, заобиколени от готини мацки, и 
докато се наливат с алкохол, създават 
поредното парче за по-малко от седмица. 
При игрите обаче това е невъзможно. 

И сега, Когато Вече навлязохме В но- 
Вия Век, Как бихме могли да определим Как- 
Во е тяхното бъдеще? Като се допитаме 
до един от най-Великите дизайнери, ес- 
тествено. 


АК 


] | 


о Сид Мебър е Дейвид Уорк Грифит 


на гейминга, то създателят на Black апа 
White — един новатор до мозъка на кости- 
те си - е напълно сравним с Орсън Уелс. 
Неговата представа за играта на бъде- 
щето Включва няколко основни неща: ясна 
Концепция; по-голяма достъпност; опрос- 
теност; по-Високо ниво на интеракция; 
Възможност да играеш и експерименти- 
раш; нелинейност; геймплей, подлежаш на 
моделиране. 

Според Молиньо разковничето се крие 
В простотата. Всяка игра трябва да при- 
тежава нещо, с Което да те грабне на Mu- 
га, нещо, Което да опишеш В едно изрече- 
ние дори за десет секунди. Можем да до- 
полним идеята му с мнението на Роб Пар- 
до (главния дизайнер на World of WarCraft) 
по Въпроса, чиято цел Винаги е била създа- 
Ването на геймка, на която лесно можеш 
да се научиш да играеш, но ти трябва 
много Време, за да овладееш птонкости- 
те. 


В Края на миналата година Молиньо де- 
монстрира на тесен Кръг от зрители 
един свой доста любопитен проект, с 
който екипът му обича да експерименти- 
ра от Време на Време. Става Въпрос за 
т.нар. “Стая”. Идеята на гениалния дизай- 
нер е да си “играе” с онова, Което хората 
Възприемат Като реалност. Демото 
представлява помещение, В Което на 
пръв поглед няма нищо необикновено. 
Всичко В него — тапетите, камината, ма- 
сата, столовете и прочие – изглеждат Ка- 
то истински и дори Времето малко или 
много е оставило своя отпечатък Върху 
тях. Можете да извадите Книга от библи- 
отеката и да я хвърлште на земята, да 


преобърнете стола, да извадите плод от 
чинията и да го пторкулнете и т.н. Какво- 
то Ви хрумне - физиката определено е на 
ниво. 

Та, Когато Молиньо най-накрая се 
отегчава да показва Възможностите на 
еножина, той решава да отведе публика- 
та до едно огледало В стаята. То обаче, за 
разлика от Всичко останало, е доста нео- 
бикновено - представлява портал, Който 
Води до друго помещение. Там Ви очаква 
доста голям сандък. И Когато го отВори- 
те, ще останете изненадани от факта, 
че В него се помещава миниатюрен Вари- 
ант на първата стая. СКочете В него и 
Воала — озовавате се отново В нея. 


та прапипет 


на 


Тези портали могат буквално да Ви по- 
бъркат. Да приемем, че В една от стаите 
има две огледала - едно по-голямо и едно 
по-малко - които са свързани помежду си. 
Т.е. ако погледнете Към голямото, ще Ви- 
дите стаята така, Както изглежда през 
малкото. Най-шантавото В случая е, че 
може да хвърлите някакъв плод, да речем 
ябълка, през голямото огледало и тя ще 
изскочи през малкото, с пази разлика, че 
ще е далеч по-дребна отпреди. Или пък об- 
ратното - ако я хвърлите през малкото 
огледало, ще изникне огромна през по-го- 
ламото. Повторете последното дейст- 
Вие и ще уголемите плода почти Колкото 
Вас самите. 

Молиньо демонстрира и т.нар. “диги- 
тален пластилин”. Когато го запокитите 
на пода, той ще се разпльока. Но оттук 
нататък може да си го мачкате и офор- 
магле В каквито предмети пожелаете — 
нао-Вече такива, Каквито стаята разпоз- 


Главният герой - от дребно 
хлапе В рогато дяволче 


Геймстудията определено 
трябва да взимат пример 
от Молинбо 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на за гедмклубовете 


Прословутата Вълшебна 
стая на Молиньо 


нава. Пригодете го да прилича поне малко 
на телефон и той автоматично ще се 
превърне В такова нещо. 

В демото Питър създаде стол, но той 
бе прекалено голям, за да се побере В близ- 
костоящото сандъче. Затова дизайнерът 
го метна през голямото огледало и сто- 
Mom изскочи от малкото Вече В далеч no- 
приемливи размери... 

Къде е играта тук? Все още я няма. Но 
това демо може да послужи Като отправ- 
на точка за създаването на накоџ от наџ- 
шантавите и оригинални џгри за 8 бъде- 
ще. Остава ни само да почакаме, за да Ви- 
дим какви изненади ни е подготвил Мо- 
линьо занапред. 


Повъркностна красота 


Откакто графиката В игрите достиг- 
на днешното ниво, повечето геймстудия 
започнаха да отделят прекалено голямо 
Внимание Върху това Как даден обект 
хвърля сенки Върху заобикалящите го сре- 
да, отколкото Върху геймплея на проекта 
си. Това е и един от основните недоста- 
mbuu на сегашните игри. Нима искаме no- 
добно нещо? Нима някой обръща Внимание 
колко Красив е светът В Oblivion? Да, поне 
8 началото. Но откъм средата (че и по- 
рано) на играта съвсем забравих Какви ра- 
дости за окото ме заобикалят и се Вглъ- 
бих изцяло В геймплея, Който ме погълна. 
Разработчиците определено прябва да 
Взимат пример от Bethesda. 

Разбира се, нуждаем се от заглавия с 
по-добър графичен дизайн. Но не просто с 
две-три хиляди полигона повече, а с Визу- 
ален стил. Psychonauts може би не е Haŭ- 
добрият пример, защото едва ли ориги- 


Ето Как ще изглеждат 
лицата на хората В Crysis, 
благодарение на ОХ10 


—. 


налността 0 би могла да се преглотне 
лесно от мнозина, но @гапа Тпей Ашо: Зап 
Andreas, Morrowind и Prince of Persia (узур- 
паторът, не оригиналът) със сигурност 
са попадение. Мога да изредя още няколко 
дузина подобни заглавия, но и още толко- 
Ва, Които са толкова безлични, че направо 
тие гадно да ги гледаш. 


Поглед в бъдещето 


Да помислим Какво би могло да се про- 
мени и Какво очакваме от едно КомпЮ- 
търно или Конзолно заглавие, достойно за 
ХХІ Век. Естествено, играта не би била 
игра, ако няма Визия (с появата на DirectX 
10 догодина това едва ли ще бъде особен 
проблем, благодарение на Който ще се 
доближим почти до фотореалистичната 
графика). Но със сигурност няма да бъде 
и особено привлекателна и интересна, ако 
няма какво да се прави В нея - независимо 
дали става Въпрос за сюжетна линия или 
конкретна цел. 

Т.е. едно от най-Важните неща, които 
авторите не бива да пренебрегват, е ис- 
торията. Има толкова места, откъдето 
могат да почерпят Вдъхновение. Но уви, 
продължават да се експлоатират едни и 
същи теми (Втората световна е най-яр- 
кият пример за това). Никой досега обаче 
не се е Възползвал от богатото литера- 
турно наследство, оставено например 
от Чарлз Дикенс. Че дори и картините на 
Салвадор Дали биха могли да послужат Ка- 
то основа за игра. Какво ще кажете за 
прословутите разтапящи се часовници? 
Защо Въображение Като неговото не 
оживее на компютърния ни екран? 

Развитието на героя също е тема, за 


ниятида 


ап ега те аепбеттаснитеу sz 
Hired Teams 


23 С Ета нуу: 


С Вашемацез 2 


Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра = З џгри 
От 11 до 20 компютъра — 5 џгри 
От 21 до 50 компютъра — 10 игри 
От 51 до 100 компютъра — 15 игри 
Над 101 компютъра — 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


СРАНСОЈЕР“ 


Търговски партньор на бгатіѕ за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 
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Която си заслужава да се отдели Внима- 
ние. То не прябва да бъде само на ниво 
умения и способности, но и на Визуална 
основа. Наскоро имаше добър подобен 
пример - идеята на Black & White бе чудес- 
но Вплетена Във Fable. Вашият аватар oc- 
таряваше и променяше Външния Вид В за- 
Висимост от делата, които Вършеше. 
Knights of the Old Republic също постигна 
успех 8 това отношение. Би трябвало да 
има повече подобни игри. Освен това ав- 
торите трабва да направят така, че ге- 
роите им да изпитват ясно различими 
емоции на страх, тъга паника, ужас и про- 
чие (Half-Life 2 засега няма Конкурент). С 
други думи да ни е жал за тих, Когато ум- 
рат. 


Дотук добре, но Как седят нещата с 
геймплея? Възможно ли е да се създаде на- 
истина интелигентен изкуствен инте- 
лект? Постоянно се оплакваме Колко глу- 
паво се държи еди-кой-си противник, как 
не може да отреагира нормално на някое 
наше действие и прочие, но Въобще не 
отчитаме факта Колко трудно е за един 
програмист да накара своето МРС да се 
държи Като истински човек. На този 
етап това едва ли е Възможно, но съм 
убеден, че след Време ще се намери реше- 
ние и на този проблем. ЕЕ.А.В. е добро Ha- 
чало. 


а е и 
MS Flight Simulator X, 
= рендван с DX10 


MS Flight Simulator X, 


рендван с DX9 | 


ма ъа 


Рендвано с ОХ9 

Идва ред и на интеракцията. Но тук не 
става Въпрос просто да можем да пуска- 
ме Водата на тоалетната чиния или Кран- 
чето на мивката, а да се Възползваме от 
околната среда, за да се опървем напри- 
мер от даден противник (Dark Messiah of 
Might апа Magic), да решим някой пъзел 
(Half-Life 2) или да останем незабелязани 
(Thief). 30 Realms обещават интеракция- 
та 6 Duke Nukem Forever да бъде нещо He- 
Виждано досега (бел. peg.: When it’s Done). 

Ako играта Въобще Види бял сВят, ca- 
мият факт, че се разработва Вече ог 
почти едно десетилетие, може би е дос- 
татъчно показателен, че бихме могли да 
очакваме нещо революционно В това от- 
ношение. Би било чудесно да съществу- 
Ват и множество начини за изпълнението 
на дадена задача – нещо, с Което Gothic Ш 
се надявам да ни смае през идния месец. 
Би трябвало да се правят и игри, В които 
преходът от една мисия В друга е неусе- 
тен, а не Ви се натрапва до болка. Подоб- 
но на Тоејат и Earl 2, кодето е Възможно 
дори да не Ви уведомят, че сте се заели с 
дадена задача, преди да сте я изпълнили. 
Идеште са много, а уви, мястото е огра- 
ничено... 


За финал мога да добавя само следно- 
то - моля Ви, стига с тези игри, направе- 
ни едно Към едно с даден филм. Неслучайно 


над тях тегне някакво злокобно прокля- 
тие и В почти 99 процента от случаите 
са обречени на забрава. 

По-скоро нека разработчиците създа- 
Ват заглавия, доразвиващи по някакъв на- 
чин сюжета на филма, разкриващи друга 
част от историята на главния герой. Не- 
що Като The Chronicles of Riddick: Escape 
from Butcher’s Bay - попадение право В ge- 
cemkama. 

Студията трябва да се поучат от 
сравнително kpamkama история на гейм- 
дивельпмънта. Жанровете се нуждаят 
от разширение. Наративът и огромните 
околности, които предлагат пълна свобо- 
да на действие и движение, трабва да за- 
местят безсмисленото лутане, което В 
Крайна сметка ни довежда до няКаква 
скриптирана сцена. 

Игрите Винаги трябВа да са пълни със 
смисъл, но не и да бъдат прекалено слож- 
ни. Въпросът “Дали игрите са изкуство 
или пък литература?” съвсем спокойно 
може да бъде перифразиран по следния на- 
чин - “Дали игрите са графика или исто- 
рия?”. Какво представлават те? Наратив 
или симулация? Или пък нещо напълно раз- 
лично, Ковто Все още никой не е осъзнал 
напълно за момента? Помислете Върху 
тези Въпроси. Бъдещето е пред нас. И Ка- 
то че ли броге ще бъде първата истинска 
игра на ХХІ Век... 

Владимир Тодоров 


“The Stalin Subway не е сам на Кондукторка В 
метрото,- а типичен шутър om новата генерация 
“руски mun”. Целта е да хванете терористите с 
тяхната атомна бомба ч да ги спрете В опиша 
“um да Взривятю Кремъл, оу, u да cu отмъстите за 


алкохол” 
потрошения = РС Мапіа бр. 9/2006 


Игрите на бтатіѕ може да намерите В: Germanos, Пикадили, Миштата, Pulsar, Technopolis, Техномаркет, АЙПИ Ентертейнмънт, 
Вестникарската мрежа, специализираните магазини. Бензиностанциите на ОМУ и Opet. Онлайн: Интернет хипермаркет СЕТ.ВО – http://get.bg | 


Издател на “Stalin Suway” за България е Gramis. у 


Всички наименования са запазени марки на С да 
техните собственици. a + 
ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД Н 


София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 Е | 
тел: (02) 9744951, 9744953 и 9744630 || 
e-mail: office@mart.bg мер: www.mart.bg kom nomb р ни иг рч Н а бълг а р С Ки 1 | 


| 
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последно Време никак нее 

лесно да се наптокнеш на 

оригинален проект от 
сорта на Вад рау LA например, 
който по един или друг начин 
разчупва еднообразността на 
пазара. Ясно е, че не Всеки екип 
разполага с гениален творец 
като Американ МакГий, който 
да измъдри подобни свежи и 
изродски идеи, но нали знаете, 
че обикновено има повече от 
един начин за удовлетворяване 
на потребителските нужди. 


светът на Тарантино на вашето РС – 
убийства, нецензурни изрази и 


литри разплискана кръв 


Reservoir 0005 


В този ред на мисли някои 
оевелъпърски студия се орџен- 
тират В друга насока и осъз- 
нават, че е по-добре да играят 
на сигурно, отколкото да рис- 
КуВат с опити за оригинал- 
ност. Формулата за успех 8 
тоВа начинание не е особено 
сложна. Добър филмов сюжет, 
качествен енджин, отбор mac- 
тити програмисти и Воала - 
имаме си готова игра, базира- 
на на Вече тествана фабула. И 
така, след Като преди няколко 
месеца се накефихме тотално 
на Тһе Godfather: The бате и 
умело се Вживяхме В ролята на 
сицилиански гангстер, дойде 
Времето да навлечем черните 
костюми, да надуем К-Били - 
“Тһе Sounds о 70th” и да се no- 
топим напълно В атмосфера- 
та на неостаряващия филм на 
Тарантино, наречен Reservoir 
009$ (популярен у нас Като 
“Кучета В резерв”). 


Точно преди да стартирам 
играта, изгледах филма, за да 
си припомня някош моменти, 
koumo Времето беше заличило 
от съзнанието ми. Минути 
след Като потекоха надписи- 
те, пуснах и геймката и какво 
да Видя - персонажите нямат 


нищо общо с реалните акгьо- 
рш Огромен мегаминус В Кни- 
гата за оплаквания получават 
програмистите от Volatile 
Games за тази безотговор- 
ност. Единствено г-н Рус има 
известни прилики с филмовия 
си първообраз. Всички остана- 


> 


Не мърдайте! Държа Ви на 
мушка... и тримата! 


Ако не се изкриви капакът, 
шаз ще си Купя такава 
Кола... 


Честно Казано, мисля да 
ти пръсна черепа. Какво ти 


Еа | е мнението по Въпроса? 


ли нямат даже допирни точки. 
Г-н Бял дори не предизвиква 
асоциация с достолепната Ви- 
зия на Харви Кайтел, г-н Син, 
Готинџат Еди — те не прите- 
жават и бегли Визуални прили- 
Ки с филмовите си аналози. А 
колко щеше да е яко да Видим 
Виртуалните дВойници на ak- 
тьори Като Тим Рот, Майкъл 
Медсън и Стив Бушеми на соб- 
ствените си монитори. Но яв- 
но производителите са смет- 
нали, че е по-рентабилно да из- 
градят образите на своите 
герои само чрез култови фрази 
от филма, без да изпадат от 
цифра Кеш, за да получат раз- 


Да бъда професионалист 
или да гръмна ченгиза – 
това е Въпросът!? 
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решение за пресъздаване на ре- 
алната им Външност. 


Подобно на The Godfather: 
Тпе бате и тук с развитието 
на сюжета се Внася яснота 
около някои недоразвити Във 
филма моменти. Напредвайки 
В играта, ще получавате ин- 
формация за това как оцелели- 
те обиражиџ се домъкват go 
мястото на срещата им. Пре- 
Въплъщавайки се В г-н Розов, 
ще разберете Къде той скрива 
куфарчето с откраднатите 
диаманти. Освен това ще зас- 
танете зад Волана на бегачка- 
та, с Която г-н Бял докарва 8 
бърлогата смъртно ранения г- 
н Кафяв. 

Готино е, че Вие сами ще 
избирате по какъв точно на- 
чин да осъществявате горе- 
посочените действия. Имате 
две Възможности – да бъдете 
професионалист, Което ще ре- 
че да оставяте Колкото се мо- 
же по-малко трупове след себе 
си u да не Вдигате много шум, 
или да се Вживеете В ролята 
на умопомрачения г-н Рус, Кой- 
то све смърт навсякъде, koge- 
то мине. Изборът е изцяло 
Ваш, а най-хубавото е, че след 
Като се справите с определена 
мисия, можете да я преиграе- 
те, колкото пъти пожелаете. 
Така, съобразявайки се с Конк- 
ретното си настроение, мо- 
жете да решите как да проце- 
дирате и Колко брутални да бъ- 
дете. 

Геймплеят е разнообразен и 
8 зависимост от показателя, 
отмерваш нивото на адрена- 
лина Ви. Когато той се изпъл- 
ни докрай, можете да премине- 
те В Bullet festival режим, koge- 
то движенията на целия околен 
свят се забавят, подобно на 
ефекта от Тпе Машх и Мах 
Рапе. Ако сте настроени по- 
садистично обаче, можете 
просто да намерите някой за- 
ложник, на Който да изпробва- 
те някое от специалните дви- 
жения на героите. Единствено- 
то условие е показателят, от- 
мерващ нивото на адреналина, 
да е на макс. Ако то е налице, 
нищо не може да Ви спре да Ви- 
дите Как г-н Бял реже палци, а 
г-н Рус не се поколебава и за 
миг преди да раздели някоя от 
жертвите си с ухото 0. 


Мърдай от изхода бе, 
бастун! 


Я, Капачка за Вентил! Точно 
такава ми трябваше... 


Геният без филмово образование 
Куентин Тарантино е роден на 27 
март 1963 г. В градчето Нокс- 
Вил, щата Тенеси (САЩ). Още от 
дете се ВлюбВа go лудост В ku- 
ното. Едва 22-годишен започва 
работа В архива Ком Видеомага- 
зин В Калифорния, Където заедно 
с приятеля си Роджър Ейвъри 
прекарват цялото си Време, 06- 
съждайки В детабли гледаните 
филми. За човек, Който не е xo- 
дил В училище по изкуствата, 
той се справя много добре и 8 
началото на 90-те е забелязан 
от филмовата Критика заради 
уникалните си Възгледи Върху 
представянето на архетипова- 
та система на американския Жи- 
Вот. Във филмите му Винаги 
присъства огромно Количество 
насилие и Жаргонен език. Също 
така неотделима част е леката 
нотка на ирония, съпътстваща 
героите му. Главните персонажи 
на Тарантино са обикновено са 
антигерои - гангстери или зло- 
деи. Филмът, Който донася ис- 
тинска и молнџеносна популяр- 
ност на даровития младок, е 
именно “Кучета В резерв”, noa- 
Вил се на големия екран през да- 


лечната 1992-ра година. 


Едно погрешно движение и 
Куката си отива! 


Въпреки че играта предос- 
тава Възможност за избор на 
геймстил, за мен та си оста- 
Ва повече екшън ориентирана. 
Един от Критериите, Който 
ме навежда на тези мисли, е 
наличието на прилично разно- 
образен арсенал. На Ваше раз- 
положение ще бъдат няколко 
Вида пистолети, които могат 
да бъдат използвани В Комби- 
нации по два, пушки, автома- 
ти, димки, флаш гранати, по- 
лицейски щитове и т.н. Общо 
Взето, ако искате да нараните 
някого - не мисля, че ще Вие 
особено трудно. 


За съжаление обаче изкуст- 
Веният интелект на против- 
ниците е базиран главно на 
скриптирани движения и при 
преповтарането на дадено ни- 
Во Вразите Влизат В ролята на 
безпомощни мишени, защото 
Вече знаете откъде идват и 
Какво ще направят. При първо- 
началния сблъсък обаче ще се 
наптокнете на сериозен стрел- 
Кови отпор от страна на Ко- 
мандосите от специалните 
части. 


Като изключим досадното 
Визуално несъответствие 


между персонажите от игра- 
та и филма, мога спокойно да 
определя графичното оформ- 
ление Като сполучливо. Герои- 
те са разавижени добре и съз- 
дават усещане за реалност. 
Освен това 8 междумисийно- 
то пространство ще се 
сбльскате с редица сцени от 
“Кучета В резерв”, пресъзда- 
дени с еножина на играта. Зас- 
лужава си да се Видят и Въз- 
действащите ефекти, koumo 
превръщат сраженията с про- 
гливниците В същинско удо- 
Волствие. 

Като прибавим и оригинал- 
ния филмов саундтрак можем 
да обобщим, че В звуков и Bu- 
зуален аспект девельпьрите 
са си свършили работата поч- 
ти перфектно. Ако бяха се по- 
напънали малко, за да измуф- 
тят лицензите за лицата на 
актьорите, цена нямаше да 
имат. Но и така играта си я 
бива. Следващия път по-006- 
ре, а дотогава помнете думи- 
те на г-н Рус и Внимавайте В 
картинката, защото “Всичко, 
което можете да направите, 
е да се молите за бърза 
смърт... която така или иначе 
няма да получите.” 

Асен Георгиев 


28 в РС МАМА 10/2006 


Как Microsoft закопа една брилянтна поредица 


" Тървият Mech Warrior, Кой- 

| то Видях през Живота си, 
й беше третата част от 
поредицата. Изобщо не подо- 
зирах, че от този обикновен 
тест на Видеокартата ми 
(могъщия за Времето си Intel 
740) ще се роди една голяма и 
силна любов към Месћ-Вселена- 
та. Но нали знаете, никога не.е 
ясно Кога птиченцето на това 
прекрасно чувство ще Кацне на 
рамото ти и ще изцвъка нещо 
голямо и топло. После нормал- 
но беше да потърся и предни- 
те части, за да стане зари- 
бявката тотална. Този текст 


е посветен на един от най- 
добрите франчайзи, появили се 
на бял свят и “загробени” (на- 
дявам се не завинаги) от 
Microsoft. 


Кой поди всичко? 


Имало едно Време един из- 
дател на ролеви игри. Между 
1980 и 2001 РАЗА Согр. държи 
лицензите за игрите по Star 
Trek, ВашеТесћ, Crimson Skies и 
доста други непознати у нас 
заглавия. Компанията е осно- 
Вана от Джордан Уайсмън и Л. 
Рос Бебкок. 1984 се ражда иде- 
ята за 5сі-Еі Вселена, В Която 


ви Котка” не е най-силният 
есћ, но може би е най-популярни- 
ят и емблематичен. Гордо изпъчил 
се на корицата на глробката този, 
есп комбинира най-доброто от 
nner Sphere и Clan технологиите. 
Името си получава заради стран- 
ното шаси, Комбиниращо оръжей- 
ната Вместимост на тежък и 
гпромав робот с бързината и пов- 


ратливостта на среден Клас. В 
четворката се появява и тежкият 
му Вариант — 85-тоннџат Маа Са! 
МКИ, любим на повечето мултип- 
лейър играчи заради невероятната 
си Комбинация от сКорост, раке- 
тен капацитет и тежки оръжия за 
долги разстояния. Топ е една от 
най-силните Карти В ВайеТесп Ba- 
рианта на Magic The Gathering. 


Battletech - епопея на забравените Mech- 088. 


Е аси | 


действието се развива през 
31 Век. Космосът е Колонизи- 
ран, Като планетите около Зе- 
мята, управлявани от прави- 
телството, са обособени под 
името Inner Sphere. Властта е 
разделена между различни Кас- 
ти – Лиао, Стайнер, Драконис 
и т.н. Външните планети се 
ръководят от Клановете. Ре- 
негати, преки наследници на 
контрабандисти, мошеници и 
пирати. За да е Картинката 
пълна, има няколко по-силни на- 
емнически организации, които 
също оказват Влияние Върху 
събитията. 

Вобните Вече се Водят по 
друг начин. Все още има Кон- 
Венционална бойна техника – 
кораби, самолети, танкове – 
но истинската сила са Месп- 
овете. Огромни роботи, Bapu- 
ращи според тонажа си от ле- 
ки супербързи разузнавателни 
машини 90 огромни 100-тон- 
ни, накичени с оръжия Като Ко- 
ледни елхички Assault роботи. 
Четири Месћ-а формират един 
Гапсе - модерният Взвод. 2-3 
Гапсе-а са достатъчни за на- 
земната защита на дадена 
планета. Основното предим- 
ство на огромните роботи е 
Въоръжението им, равно на ця- 
ла танкова бригада В Комбина- 
ция с невероятна мобилност. 

За 17-те години на своето 
съществуване РАЗА издават 
няколко ролеви игри, цяла серия 
от минифигурки (подобни на 
тези от Warhammer игрите) 
за игра и collectables (оловни, 
невероятно детайлни Копия на 
Меспо-Ве - В офиса на Wizzcom 
имаше Май Саг:)), Карти за иг- 
раи т.н. С развитието на гей- 
миндустрията идва и логични- 
ят ход — РАЗА сключват дого- 
Вор с Microprose... 


От масата на монитора 


Първият Mech Warrior е uc- 
тински хит, но реалният Въз- 
ход е В третата част. Всички 
най-добри идеи от единицата и 
оВойката, Както и от екс- 
панжъните, са Комбинирани, за 


да се получи един от наб-006- 
рите симулатори изобщо. Гру- 
пиране на оръжията, Възмож- 
ност за стрелба В движение и 
насочване на мерника без мес- 
тене на самия торс. Сглобява- 
не и екипиране на собствени 
роботи, зони на поражение, хи- 
перреалистична за Времето си 


физика (ако използвате енер- | 


гийни оръжия и системите 
прегряват, просто си натопе- 
те наколкотоннџа титанџев 
задник В най-близката локва и 
Край с проблемите с охлажда- 
нето), невероятна графика. 

Тройката е революция за 
гейминга сама по себе си, на 
базата на нея се раждат Кон- 
цепциите за динамичен гейм- 
плей, за различни по големина и 
структура единици, заемки от 
които можем да Видим дори В 
Battlefield 1942. Малко по-късно 
през 1998-а се появява и Месћ 
Commander - тактическа стра- 
тегия В реално Време, пренася- 
ща по перфектен начин атмос- 
ферата от симулаторите и 
един от най-добрите предста- 
Вители В жанра. И двете игри 
се допълниха, проследявайки 
един и същи момент от исто- 
рията на ВашеТесћ Вселената, 
но на различни планети. 

Всичко изглеждаше чудес- 
но, докато Місгрогоѕе не обя- 
Виха, че затварят Врати. РАЗА 
и Всички фенове бяха В пълно 
затъмнение за продължението 
на поредицата, докато М!сго- 
soft не откупиха лиценза и през 
лето господне 2000 (и то Към 
Края) се появи Mech Warrior 4: 
Мепдапсе. 


Началото на края или 


защо така се сл учи 

ЧетВорката беше една 
много обсъждана игра. Техноло- 
гично тя определено бе скок В 
сравнение с предшественика 
си. Силно модифицираният енд- 
Жин на Mech Warrior З дори днес 
изглежда задоволително. От 
друга страна, самата механи- 
ка на геймплея бе променена с 
една идея В посока на аркадно- 


за [| 


75 


важи 


Вет 


стта, което зарадва доста, но 
и раздразни не по-малко. Пора- 
ди липсата на алтернатива 
Всички свикнаха и скоро гадни- 
ят Вкус 8 устата бе стопен 
от първият експанжън Black 
Knight и тотално заличен с бри- 
лянтния Мегсепапез. Промяна- 
та на ъпгрейд системата с 
Въвеждането на оръжейни сло- 
тове за определени типове 
пушкала, черният пазар и Въз- 
можността за търговия, Как- 
то и наистина добрите мул- 
типлейър режими, ВъзКачиха 
играта 8 топ 5 на личните ми 
предпочштания за Всички Вре- 
мена. Не мога да прикрия оча- 
рованието си от геймспудио- 
то на Майкрософт. Целият 
проект беше много професио- 
нално пипнат. 

Разнообразието от робо- 
ти с Всеки експанжън се уВели- 
чаваше, показвайки нови moge- 
ли и Връщайки се Към някои от 
Класическите дизабни, Които 
извадиха сълзи на умиление от 
очите на дъртите фенове. А и 
най-Важното бе, че Всеки от 
тях имаше реална полза В изг- 
раждането на Вашия Гапсе. 

Малко след четворката се 
появи и Втората част на Месп 
Соттапдег - поредното дос- 
тойно продължение и отново 
една прекрасна стратегия. 

На 25 януари 2001 РАЗА ре- 
шава да се оттегли от бизне- 
са, усещайки спад В печалбите 
и силното Комерсиализиране 
на ентъртейнинг индустрия- 
та или нещо друго - Все още се 
спекулира около причините. 
ВашеТесћ лицензът се прехвър- 


КОРР 
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|| Сатоипаце 
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Inner Sphere 


f Chassis Class: 


|| Components: Tons: 


Heavy 


| Арсејегацоп ( Месегв/ бес.) 


| Light Amplification 1.00 || 


11.81 


Орсеіегаиоп ([Meters/Seo.)i 


17.71 


0.79 


| Гугл Rate [Degreos/Sec.]i | 
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| 
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|| Hoat Sinks: | о 


|| тор брееа(кРН): | 81.008} 
|| Engine Upgrade: 1.50 


0.00 |} 


‚ изаваатаю!__ `сназиа — 


ля на WizKidz. Microsoft запаз- 
Ват правата си над Crimson 
Skies, така и не става ясно ko- 
де остават правата Върху 
Месћ игрите. Поне за РС. 


Mech Assault е XBox пореди- 
ца, Която В момента е един- 
стВеното заглавие на Bat- 
НеТесп тематика, с разликата, 
че освен Месћ-ове, можете да 
управлявате почти ВсичКи ма- 


120.00 
| Torso Twist Spoed (Degroos 690] 
№р.оо 


ЕНАТ Сот8 саг Information Network 


шини и е доста по-аркадна от 
РС симулаторите. Вече са из- 
лезли две игри, чака се трета- 

а (Рпатот Маг). Ако някога 
има Месһ Warrior 5, то би 
трябвало да изглежда като нея 
— динамичен геймплей, нелине- 
ен сюжет и страхотна исто- 
рия. А дали ще има, никой не 
знае. Като че ли Microsoft mo- 
тално са заебали идеята. Из 
фен форумите на няколко пъти 
се разнасяше мълвата, че се 
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УВи, няма нищо | = 
преведено на бъл- | 
гарски от трите 
серии Battletech | 
Книги. Първата 
е “The Legend of | 
The Jade Phoe- [№ 
nix” — типичен 
екшън с доста _ 
добре разгърната ис- 
тория. В “Pariots апа Tyrants” се 
разглежда един от най-големите 
Вътрешни конфликти на |ппег 
Sphere Колониите. Бях размазан 
от дълбочината на разгръщане 
на света на Вашетесћ В нея – 
Всички политически машинации и 
фракции са много добре поставе- 
ни и Взаимно обясняващи се. 
“Storms of Рае” е отново по-ек- 
шън ориентирана. И трите по- 
редици са must have за Всеки фен. 
Жалко, че могат да се намерят 
само от Amazon ши E-bay. 


г, 
НЕ Соб АЛ 


работи по нов ВашеТесћ npo- 
ект, но така и нишо не бе 
потвърдено. И пак В сферата 
на спекулациите попадат пос- 
ледните “новини”, че следва- 
щият Mech Warrior Всъщност 
ще е ММОВРО. Което отдавам 
на набиращия скорост жанр и 
тенденцията Всяка по-голяма 
фирма да се отбележи с подоб- 
но заглавие. 

И все пак има надежда, че 
лицензът ще бъде изтупан от 
прахта и Възкресен. Голямата 
маса фенове означава сигурни 
продажби, Което рано или Къс- 
но ще доведе до нещо. За това 
и не бързам да погреба фран- 
чайза, просто приемам, че е из- 
паднал Във Временна летаргия. 

Георги Панайотов 


СЪЗДАЙТЕ СВОЯТА СОБСТВЕНА _ 
ГАЛАКТИЧЕСКА САГА! 2 


омад 


Напред към звездите 


ъвсем наскоро Слънчевата система 

остана само с осем планети. Плу- 

тон беше понижен до статуса на 
“планета-ожудже” и напусна Клуба на голе- 
мите си батковци. Всъщност това няма 
значение. Как ние, човеците, наричаме ги- 
гантските скали, Които летят В небето, 
без да паднат Върху нас, ми се струва 
маловажно. Още не сме напреднали дос- 
тапточно, че да можем дори да си предс- 
тавим размерите на Вселената, 8 Която 
се намираме. 


2 
т 


Но някой ден в бъдещето... 


Представете си Времето, Когато да 
отскочите до Марс ще е също толкова 
лесно, колкото е сега да се метнете на 
колата и да заминете за морето напри- 
мер. Представете си момента, 8 който 
човечеството няма да се гъчКа само на 
една изтерзана планета, а ще разполага с 
десетки, стотици светове, слънца и га- 
лактики, Кошто да заселва, експлоатира и 
замърсява. Може би дори ще се срещнем 
с непознати досега форми на Живот... Да- 
ли ще можем да се разберем с гпях или Ка- 
то истински Колонизатори ще се опита- 
ме да им наложим разбиранията си за не- 
щата от живота? 

Darkstar Опе ни пренася В един точно 
такъв момент. Историята на играта не 
е нещо Кой знае Какво и не би спечелила 
Оскар за оригиналност, но е разказана по 
заинтригуващ начин. Човечеството 
тъкмо е излязло от последната галакти- 


"Аз съм търговски кораб! Наистина! 
| Не обръщайте Внимание на десетте 
оръдия..." : 


Darkstar Опе 


ческа Война... като загубилата страна. 
След като сме станали “космическа ра- 
са”, ние хората сме се срещнали с други 
разумни същества - честолюбивите 
морток (честно Казано rip-off на Клинго- 
ните от Star Trek); рибоподобните рапто- 
ри с техните хиляди божества; Ок'то, 
Кошто са пристрастени Към апос’тро- 
фите и механизираните буболечки арак, 
които Винаги действат по правилник и 
имат закони за Всичко. 

Същевременно на Земята генетични- 
те експерименти са забранени и Всички, 
Които ги практикуват или са по някакъв 
начин “обработени”, биват изгонени оп 
човешкия сектор. Те заминават Колкото 
е Възможно по-надалеч с надежда да си 
създадат нов дом, променят името си на 
Тул и престават да се смятат за предс- 
тавители на човешката раса, а сматат 
че са еволюирали В нещо много повече. 

След Като години сме Колонизирали де 
що има за Колонизиране, на извънземните 


най-накрая им писнало от нас и ни нари- 
тали В ъгъла на галактиката. Но и ние не 
сме се дали лесно — Веднага след Войната 
сме сформирали галактически съвет, 
който да обедини Всички нации и против- 
но на Всякаква логика дори сме го оглави- 
ли. Опасни животни сме, ей! 

Играчът Влиза В ролята на Кейрон 
Джарвис - млад теран (човек), чийто ба- 
ща е загинал при мистериозни обстоя- 
телства от ръката (по-скоро лазерното 
оръдие) на потайните тул. Преди това 
обаче е оставил на сина си експеримен- 
тален космически Кораб от ново поКоле- 
ние, единствен по рода си и Класи над 
Всички останали корита В открития Кос- 
мос. Уникалното на щайгата е, че тя пол- 
зва странна извънземна технология, Коя- 
то му позволява да променя Вида си и да 
става В пъти по-добър от първоначално- 
то си ниво. С него Кейрон започва да 
търси отговорните за кончината на ба- 
ща си, Като по пътя забърсва, пака де, 
присъединява Към екипажа си Красивата 
контрабандистка Еона. Впоследствие 
(естествено) се оказва, че нещата не са 
това, което изглеждат, почват се едни 
предателства, геройства и други мелод- 
рами - Както Казах, историята няма да 
Вземе Оскар, но ще Ви гъделичка доста- 
точно, че да завършите играта. 


Направи си сам корабче 


В играта основно ще се занимавате с 
пуцане по други хвърчащи наоколо Консер- 
Ви, така че дано да обичате да го прави- 
те. Често ще Влизате В схватка с мно- 
гократно превъзхождащи ви противници 
и единственото, Което Ви дава предимс- 
тво пред тях, е именно Корабът Ви, Hape- 
чен Darkstar Опе. Той има способността 
да се ъпгрейдва, събирайки -специални 
древни артефакти, скрити В различни ас- 
тероиди. Сами можете да избирате Han- 
равлението, В Което ще се подобрява Ко- 
рабът — Крилата (по-голяма маневреност 
и повече слотове за оръдия и ракети), 
корпуса (по-голяма издръжливост и пове- 
че места за поставяне на автоматични 
оръдейни Кули) или двигателя (по-голяма 
скорост и Възможност Корабът да ста- 


вы Ш 


На тази Китна планета цари мирна 
нощ... ден... абе едно от двете... 


Ва невидим). 

Неприятното е, че В играта има само 
100 артефакта и не можете да развиете 
машинарията си до максимално ниво Във 
Всички посоки. Други подобрения се пра- 
ват по стандартния начин — замъквате 
се до някоя орбитална търговска стан- 
ция и си Купувате нови части. 

Но това, че си променя оперението, 
не е най-голямото предимство на необик- 
новената машина - Томнозвеза Първи 
има и нещо, наречено разта саппоп, но 
парадоксално - не изстрелва плазма. От- 
ново В зависимост от това Как сте раз- 
пределили точките, получени от събира- 
нето на артефакти, можете да го моди- 
фицирате да прави най-различни неща - 
да регенерира по-бързо енергията на оръ- 
Жията или щитовете на Кораба, да обез- 
движва противници, да се бъзика с оръ- 
жейните им системи и други. То е едно 
от основните Ви предимства пред орди- 
те Врагове, пилотиращи обикновени Ком- 
поти масово производство. 


Планети, слънца и други камънаци 


Тук е моментът да опиша и света 
около героя Ви - голям е първото, Което 
ми идва на ум. Ще Ви се наложи да обико- 
лите около стотина звездни системи. 
Във Всяка обитаема система, около ос- 
новната планета гравитира по една mbp- 
говска станция. Тя е основната Ви дести- 


ха 
АБИ 


На по чашка 8 кошера 


~ 


BIA 3 
Правя си барбекю с Космическо гори- 
Во. Проблем? 
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нация и най-близкото подобие на “суша”, 
до Което ще имате достъп. Не можете 
да Кацате на планетите или дори да ги 
доближавате (с две Вплетени В исторџа- 
та изключения), иначе ще изгорите В ат- 
мосферата им. Естествено, аз не про- 
пуснах да се блъсна 8 Луната. Не управля- 
Вате Кейрон извън Кораба - действията 
му, свързани с историята, са на филмче- 
та и не го мярваме лично. Освен пъргов- 
ските станции В системите има и други 
обекти, но за съжаление повечето са там 
от чисто козметични съображения. 

В повечето случаи наистина няма kak- 
Во да се прави В дадена система, освен да 
посетите търговската станция и да се 
заемете с някоя от двете основни дей- 
ности, източници на доходи. Първият е 
да поемате задачи от местните, напри- 


да Видя Къщата 


| 


„Репогата 


< Не съм миньор, просто намерих ap- | 
тефакт 


ЕС ОРЕ ИИИ 
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мер унищожаване на група пирати, ескор- 
тиране на Кораб донякъде; другият е да се 
занимавате с някакъв Вид търговия. Top- 
говията е улеснена до допустимия MUHU- 
мум - след Като прегледате предлагани- 
те стоки, Вие ги Купувате и ги закарвате 
до други системи, Където те липсват. 
Някои продукти, например наркотиците 
или андроидите, не са разрешени навсяко- 
де и ако се опитате да ги изтъргувате 6 
станция, Която не одобрава Вноса им, 
можете да си имате работа с полицията. 

В зависимост от действията Ви ще 
се променя и Вашата репутация В различ- 
ни области. Ако транспортирате стоки 
честно и почтено, ще придобиете ста- 
тут на търговец и ще получавате по- 
добри оферти, ако избивате много пира- 
ти ще получите титлата ловец на глави 
u M.H. 

Tonomo e, че не Всички репутации 
имат смисъл - например Като търгуВах 
със забранени стоки и станах Контрабан- 
дист, вместо Възможността да ме зало- 
Ви полицията да намалее (придобивам 
опит Все пак), тя се увеличи, макар да не 
ме бяха залавяли нито Веднъж! Да си 
престъпник пък направо е Вредно - тър- 
говските станции отказват да си koH- 
тактуват с Вас и полицията Ви гони нон- 
стоп. Всички тези действия имат само 
едно предназначение - да намерите необ- 
ходимите Ви пари, за да продължите нап- 
ред 6 Кампанията. 


Skills vs. Equipment 


Управлението на Космическия Ви Кораб 
е повече от лесно и се научава максимум 
за десетина минути. Всичко се прави с 
пет-шест бутона и мишката. Някои опе- 
рации изискват малко упражнения, дока- 
то ги усвоште. “Приземяването” напри- 
мер става автоматично, ако си Купите 
необходимия Компютър, а с другите се 
свиква. Също така никъде не е Казано, че 
можете да намалявате мощността на 
двигателя, за да работи само с част от 
силата си, Което е необходимо, ако не ис- 
Кате да се разбиете В тесните Коридори 
на астероидите, В които са скрити ap- 
тефактите (пълзенето В тези лошо ос- 
Ветени и объркани тунели с 10% mow- 
ност е едно от най-неприятните неща). 

Други функции пък са силно автома- 
тизирани – бордовият Ви компютър ус- 
лужливо показва най-близката цел, посо- 
ката 0, и с едно малко КВадратче индики- 
ра Къде трябва да поставите мерника, за 
да не пропуснете изстрел. Това е малко 
странно от физична гледна точка, защо- 
то лазерите би трябВало да се движат 
със скоростта на светлината и да са по- 
бързи от Всеки Кораб, но Всъщност така 
е по-оправдано от геймплейна гледна 
точка. Освен обикновени лазерни оръдия 
имате и най-разнообразни чужди техно- 
логии, ракети В няколко разновидности и 
автоматични Кули, koumo сами стрелят 


по вразите. 

На Края на играта Корабът ми имаше 
четири лазерни оръдия, двайсетина pake- 
ти и четири Кули — говори ми за огнева 
мощ! 


Графиката е добра, но не изключител- 
на. Все пак от енджина се иска да изобра- 
зява пространства с буквално Космичес- 
Ки размери, а и някои части от Вселената 
са наистина Красиви. Филмчетата са 
друга бира – те са действително отлич- 
но направени. 

Единствената ми критика е, че често 
попадах на досадни, макар и не фатални, 
бъгове – изиграх цялата игра, без да Виж- 
дам Кабината отвътре например. 36y- 
Кот от Вашите плюс противниковите 
картечници, пиукащи наоколо, може да е 
дразнещ от Време на Време, но музиката 
обикновено го заглушава. 

Общо Взето, Darkstar Опе е много 906- 
ра игра, Която ме подтикна да я играя по 
цели нощи без прекъсване, Което Все 
трябва да значи нещо за нейните Качест- 
Ва. В Жанра на Космическите симулатори 
така или иначе няма особена Конкуренция, 
но това е най-добрият му представител 
от Времето на Freelancer насам. Определе- 
но зарибява и а препоръчвам на Всеки, Ко0- 
то някога се е заглеждал Към звездите и 
се е пштал Какво ли има там. А Плутон... 
за мен Винаги ще си остане планета. 

Пламен Димитров 


| Не, това не е увеселителен парк, 
| а търговска станция! 
лени 4 а 


раса лије са 


Един от редките моменти, когато 
Кайрон слиза от Кораба 


< 100% 


Бой В астероидното поле 
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реди години се сдобих 
П случайно (и безплатно :)) 

с миниатюрен КлЮчо- 
държател под формата на 
LEGO Дарт Вейдър. В детст- 
Вото ми (насред дълбокия со- 
циализъм) LEGO беше някаква 
сВръхекзотика, така че аз ma- 
ка и не успях да развия някаква 
особена страст Към култовия 
набор от строителни блокче- 
та. Чудесно си спомням обаче 
как от самото начало се Balo- 
бих ВъВ Въпросния Дарт Вей- 
дър Ключодържател и до днес 
си го пазя старателно от на- 
безите на приятели, някои от 
Които по-антични дори от 
мен самия. Има някакъв неус- 
тоим чар В гениалния минима- 
лизъм на LEGO, на който прос- 
то няма как да не свалиш шап- 
Ка. В същото Време има няка- 
къв неустоим чар и В наџвна- 
та до нивото на сапунен сери- 
ал история на „оригиналната 
Star Wars трилогия”. (За да 
оцените добронамереността 


Лего - строител с 
епични размери 


REVIEW 


8 думите ми - историята на 
„новата Star Wars трилогия” 
не е наивна, а просто тъпа.) 
Комбинирайте двата гореспо- 
менати чара и просто няма 
Как да сбъркате. 

Нека първо да опитам да 
разсея едно погрешно според 
мен схващане. LEGO Star Wars 
| (a и порвото издание om no- 
редица също) He e просто „иг- 
ричка за дечица”. Аз лично я 
поохванах, защото четириго- 
дишният ми син буквално ми 
изяде ушите за някаква Star Mok, аз съм баща mu... 
Wars игра за PlayStation2. И 
тъй като Battlefront е твърде 
сложна за него, аз реших да се 
пробвам именно с “The Original 
Trilogy”. Първото нещо, Което 
ме изненада приятно, беше 
Високият стандарт на графи- 
Ката. Това, че „човечетата" и 
другите Star Wars „ожуножу- 
puu” В LEGO са сглобени от 


Е рь. 
| Това не са дроидите, koumo ~ 
търсим 


ре ааа 


блокчета, определено не значи, 
че и графиката на подобна иг- 
ра трябва да е „робеста". 
Тгамејег 5 Tales са се постарали 
да прибавят Куп повече оп 
прилични Визуални ефекти, Ка- 
то отразяващи повърхности, 
убедителни експлозии, “раг!- 
cle” ефекти и прочее. Да не 20- 
Ворим, че Виртуалните съот- 
Ветствия на различните 
LEGO Star Wars играчки са 
просто перфектни - kamo 3a- 
почнете от сравнително 
простичките „фигурки” на 
различните герои, минете 
през тези на съществата 
(ВКлючително онези, Които 
Видяхме за пръв път В „обно- 
Вените” Версии на оригинална- 
та трилогия) и стигнете до 
различните машинарии Като 
Космически Кораби, Крачещи 
роботи, спидери, Всевъзмож- 
ни Возила и бог знае Какво 
още. Всичко В тази игра под- 
държа перфектната илюзия, 
че си играете с най-богатия 
Star Wars LEGO „сет”, създа- 
Ван някога. 

ОК, няма да си Кривя душа- 
та - LEGO Star Wars || е една 
доста лесна игра. Това обаче 
ни най-малко не разваля удо- 
ВолстВието от досега с нея. 
Както Вече споменах, идеята 
не е толкова да се тестват 


рефлексите и логическото Ви 
мислене (макар да не липсват 
u Куп доста прилични логичес- 
Ки загадки), Колкото да се поз- 
Воли да се наиграете на Воля 
на Star Wars с любимото си 
LEGO. Ако по някаква странна 
причина мразите Star Wars, 
LEGO или и двете заедно — mo- 
гава просто не си правете 
труда с тази игра. Същото 
Важи и ако си мислите, че Вече 
сте подминали „благоразумна- 
та Възраст” за игра с играч- 
ки. В такъв случай - моите 
съболезнования! 

На финала - няколко думи 
за чувството за хумор, с koe- 
то е гарнирана обилно LEGO 
Star Wars 11. Принципно 
Traveler’s Tales са „Възпроизве- 
ли” историята и Ключовите 
моменти от епизоди 4, 5ибс 
такава точност, че на прак- 
тика нито една култова сцена 
от филмите не е останала из- 
Вън играта. Само дето този 
пот Всичко е изиграно от 
LEGO фигурки на фона на LEGO 
декори. Това само по себе си е 
достатъчно забавно, но за да 
отидат една Крачка по-ната- 
тък, ТТ са посолили Всичко то- 
Ва с някой и друг мабтап. Как- 
Ви точно? Не, по-добре да ги 
откриете сами. Струва си. 

Ивелин Иванов 


Не влизаме ли прекалено = 
? 


бързо 


ммм.ата. сот 


Готов да поеме всяко натоварване. 


Обновете прогнозата за продажбите. 
Редактирайте базата данни на клиентите. 
Нанесете промените в тяхната 
документация. Всеки иска неговата работа 
да бъде свършена веднага. С 
персоналните компютри, снабдени с АМО 
Athlon™ 64 Х2, можете да печатате 
пълноцветни отчети, да обновявате бази 
данниида "печете" СО с презентации. При 
това едновременно. На най-висока 
скорост. Те са по-производителни от 
едноядрените процесори. Всички 
процесори на АМО могат напълно да се 
възползват от предимствата на най- 
новата операционна система Microsoft® 
Windows® Vista™ . Сега ще разполагате с 
компютър, който да работи с темпото, 


което вие задавате. 


АМО 


АМО, логото на АМО със стрелка, АМО Athlon и техните съчетания са търговски марки на Advanced Micro Devices, Inc. 


Windows Vista е регистрирана търговска марка или търговска марка на Microsoft Corporation в САЩ и/или други страни. 
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МАМСНЕЗТЕ и 


«АЗР Лем 
ALEX РОВБА ЗЕМ 22/08/06 
4-4-2 NORMAL TRAFFORD STADIUM 


а VISTI 
Труден мач, изискващ 
Вншмателен подбор на 
тактиката DEFENCE 


TOP PERFORMER 


ХВох 


BAIGROZDAN 
4-4-2 ATTACKING 


FORMATION STYLE 
ATTACKING 


PLAYING STYLE 
ПОЛЕ РАЗУ: 


С МАМ МАВКІМЕ |, 


_ PRobinson 


Зонова защита или 


РАЈНЕ 
TOTTENHAM + 


персонална преса2 


Блиц-мениджър за футболните стратези 


поред мен отдавна отмина Време- 

то, когато футболните мениджъри 

бяха принудени да ВоюВат за сърца- 
та на геймърите. Няколко геймКомпанци, 
които правят този тип игри, от извест- 
но Време трайно са се Вклинили В челните 
позиции по продажби и малко ши много 
разпределението на пазара В пози бранш 
Вече приключи. Надявам се, че съвсем cko- 
ро разработчиците на подобен род загла- 
Вия ще се опитат да разнообразят про- 
дуктите си и ще станем свидетели на 


футболни мениджъри от различен тип 


Ргетіег Мападег 2006/07 е именно 
опит В тази посока на студиото 200 
Digital Publishing. 

Преди повече om gecem години серия- 
та Premier Manager беше единствената 
конкуренция на динозавъра В бранша 
Championship Manager, но след множество 
разместванџа и преразпределения Hewa- 
та Вече не стоят по този начин. 200 
Digital Publishing Всъщност са Купили npa- 
Вата на Premier Manager от Infogrames, 
наели са част от екипа на Gremlin (пре- 
дишния разработчик на играта) и са се 
опитали да Възродят серията, Като са 
променили облика 0 почти до неузнавае- 
мост. Въпреки че се стараят да напра- 
Bam това от 2002 година насам, според 
мен чак тази година те са постигнали 
вдин наистина успешен опит. Основното 
предимство на Ргетіег Мападег 2006/07 
пред другитеконкуренти В бранша е 


графика ГТ 


геймплей общо 


у 


ENGLISH LEAGUE СОР ROUNDS 
EUROPEAN CUP KUUNI) 


; 
l 


а душ уй фи и уу 

FINANCE 4" | 
INCOME _ х 20,0 | моно | 
EXPENDITURE ama TE 


11,0229 


STAR PLAYER РИО 
тор SCORER ВЕП 
| TRAINING SCHEDULE, 


= ge 


PROFIT / LOSS 549,202 


COMMERCIAL MANAGER 
SUPPORTERS 


Време e за тежки 
равносметки... 


73 STRENGTH 
59 MORALE 
83 FITNESS 


OUTFIELG 
TACKLING == 55 MARKING | аи 
PASSING =o 50 CONTROL а 
AWARENESS го 42 CREATIVITY = 
DRIBBLING = 29 HEADING Е 
SHOT POWER ғ 93 FINISHING 


Българин В редиците на 
английския гранд 


БУРЕПРЕИТЕГ 


НЕ 


King 


2. 
Gardner 


И 


Менютата са оформени семпло и удобно 


ти В бранша е 


лекотата на геймплея 


Ако сложността и множеството бази 
данни В другите мениджър симулатори не 
са Ви действали по подходящ начин, то 
Premier Manager 2006/07 е именно Като за 
Вас. В творението на Zoo Digital няма Hu- 
то един ред ненужна информация. Нито 
един път няма да Ви се наложи да се зани- 
мавате с неща, Които не Ви Влизат В 
треньорските задължения. РеволЮюционно 
постижение е, че можете да приключите 
един игрален сезон за не повече от 2-3 ча- 
са например. Това Включва мачовете, ko- 
ито трабва да изиграете, предсезонната 
подготовка, мачовете от шампионската 
лига/купата на УЕФА и самия менџож- 
мънт на отбора. Досега не бях играл 
футболен мениджър, Който просто да се 
“случва”. Имам предвид това, че дори и 
без особена намеса от Ваша страна игра- 
та ще продължава напред. Няма да Ви се 
налага да сключвате безумни договори за 
дренажи на терена и други подобни еКс- 
центрични елементи. Всичко е просто 
футбол. 

Слаба страна на Premier Manager 
2006/07 са Включените едва 6 световни 
лиги — английската, италианската, френ- 
ската, немската, шотландската и испан- 
ската. Това обаче не означава, че няма да 
срещнете отбори от други оържави. 
Просто няма да можете да играете с 
тим, който не се състезава В гореспоме- 
натите първенства. За мен бе малко 
трудно да приема факта, че не са ВКлЮче- 
ни повече първенства, но явно труднос- 
тите са от икономическо естество и 
Zoo Digital не са успели да се споразумеят 
с Когото трябва. 

Друг проблем, предполагам отново с 
финансов генезис, е свързан с имената на 
футболистите. Някой от тях са леко 
променени, Което би подразнило много 
футболни запалянковци, но не би попречи- 
ло на жадните за чист геймплей геймъри. 
Простотата и интуитивността, с Коя- 
то протича сезонът, са много приятни и 
оставят Впечатление за 


30 
Yeates 


много лежерна и неангажираща 
геймка 


Сега идва Въпросът дали сте от те- 
зи, които искат да се заровят 8 докумен- 
тация, таблици, Класирания, статистики 
и тенденции, или просто искате да пече- 
лите Купи с любимия си отбор? Ако сте 
от първия тип, то със сигурност не се 
докосваџте до творението на Zoo Digital, 
защото ще се разочаровате. Ако обаче за 
първи път се сблосквате с мениджъри 
или сте от тези, които не си падат по 
четенето, то със сигурност трябва да 
пробвате РМ 2006/07. 

В техническо отношение играта е 
приятна, като не блести с особени ауди- 
оВизуални пинизи. Еножинът за симулация 
на мачовете няма нищо общо с този от 
АРА Мападег, а е представен Като изчис- 
тен овуизмерен стадион. Играчите са 
малки цветни Кръгчета, koumo се дви- 
жат по терена, Като скоростта на про- 
Веждане на двубоя може да бъде променя- 
на постоянно. Възможността за смени, 
промени на стратегиите, промяна на 
стила на игра и т.н. са на лице през целия 
мач и Винаги имате Възможност да Кон- 
тролирате нещата отблизо. Мисля си, че 
авторите на играта можеха да добавят 
малко по-разнообразни тактически оп- 
ции, но дори и с наличните, Ргетіег 
Мападег 2006/07 е достатъчно интерак- 
тивен и динамичен. 

Общо Взето РМО6/07 може да бъде Ha- 
речен блиц-мениджьр поради естество- 
то на геймплея си. В него няма нито по- 
мен от бумаштината, с Която са съпро- 
Водени другите игри В този Жанр и това 
го прави перфектен за начинаещи стра- 
тези. Бих го препоръчал дори и на хора с 
опит В мениджърите, защото В никоя дру- 
га игра не можете да завършите един Ce- 
зон за достатъчно кратко Време, напри- 
мер за едно сядане пред Компютъра (но не 
от тези от по 24 часа). Простотата, ди- 
намичният геймплей и бързината, с която 
тече действието, са достатъчна причи- 
на, Която да Ви накара да опитате пионе- 
ра В жанра блиц футболни мениджъри. 

Орлин Широв 
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ИСТОРИЯТА HA ПОРЕДИЦАТА 


Ргетіег Мападег 

Разрабочик: Realms of Fantasy 

Година: 1992 

Платформи: Amiga, DOS, Atari ST, Sega Mega 
Drive 


Premier Manager 2 - The New Season 
Разрабочик: Realms of Fantasy 
Година: 1993 

Платформи: Amiga, DOS, Atari ST 


Premier Manager 3 
Разрабочик: Realms of Fantasy 
Година: 1994 

Платформи: Атіда, 00$ 


Ргетіег Мападег 97 
Разработчик: Dinamic Software 
Година: 1996 

Платформи: Windows 


Ргетіег Мападег 98 
Разработчик: Dinamic Software 
Година: 1997 

Платформи: Windows, PlayStation 


Premier Manager Ninety-Nine 
Разработчик: Dinamic Software 
Година: 1998 

Платформи: Windows, PlayStation 


Premier Manager 2000 
Година: 1999 
Платформи: PlayStation 


Ргетіег Мапацег 2002-2003 
Разработчик: 200 Digital 
Година: 2002 

Платформи: Windows 


Ргетіег Мападег 2003-2004 
Разработчик: 200 Digital 

Година: 2003 

Платформи: Windows, PlayStation2, GBA 


Premier Manager 2004-2005 
Разработчик: 700 Digital 

Година: 2004 

Платформи: Windows, PlayStation2, GBA 


Premier Manager 2005/2006 
Разработчик: 200 Digital 

Година: 2005 

Платформи: Windows, PlayStation2, СВА 


СТАНЕ 
ИНФОРМАЦИ 
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Сори, пич, просто си | 
· Върша работата 


фърст пърсън тактически шутър, в който са замесени едновременно руски специални 
части и ядрени оръжия – звучи обещаващо... или може би не съвсем 


зминаха десетки години от Края на 

студената Война, а Все още същес- 

гпвуват множество съветски cek- 
ретни бази, разпръснати из ВсичКи Кон- 
тиненти. Те са Винаги В готовност. Дори 
В този момент очакват една-единствена 
команда, за да разрушат империалисти- 
(| ческите си Врагове посредством мощен 
| ядрен залп. С течение на Времето Всички 
те се превърнаха В сериозен икономически 
проблем, Който засяга сигурността на 
Русия. По последна информация малка Ку- 
бинска база, разположена В Африка, е била 
плачкосана от местни терористи, което 
само по себе си е твърде обезпокоителна 
новина. Тази база принадлежи Към мрежа- 
та “Spider system”, създадена още по Вре- 
мето на Съветския съюз. Местните Въо- 
ръжени сили поеха случая В свои ръце и 
обещават, че ще Върнат откраднатите 
оръжия В най-кратки срокове. Но никой go- 


Specnaz: Project Мон 


ри не подозира какво зло се kpue В изчез- 
налите титаниеви Куфари. Студената 
Война напомня за съществуването си... 


Скоро след обезпокоштелната Кражба 
бе прието решение за обезоръжаване на 
цялата мрежа “Spider system”. Начинание- 
то бе наречено операция ”Steel Fist”. Len- 
та на тази програма е да премахне целия 
ядрен арсенал от “Spider system”. За u3- 
пълнението 0 бе избран осемчленен екип, 
който трябваше да превози “пакета” на 
борда на Военен самолет ИЛ-76. 

“Ние сме на пот за Вкъщи. “Пакетът” 
е обезопасен.” Това бяха последните думи, 
които командването получи от Капитана 
на самолета. Той никога Вече не се призе- 
ми В базата си на руска територџа. 

В същото Време специализираният 
отряд ЗРЕСМА2 оперира дълбоко на mepu- 
торията на Иран. Екипът скоро ще бъде 
информиран относно операция “Зее! Fist”. 
А новата му задача е твърде проста: да 
Върне “пакета” на неговия истински соб- 
ственик. 


бд. 


Petrol Тав 
miir 


N 
\ 
Един от най-лесните начини 


да преодолеете съпротива- 
та е просто да я прегазите 


се страхувай, няма да 
усетиш почти нищо... 
==> 5 


Какви ли са шансовете 
му за оцеляване?:) 


Това не са новините В осем, а Кратко 
описание на света, В Който Виреят су- 
перкоравите, специални армейски части, 
наречени ЅРЕСМАХ, затова, преди да Hax- 
луете В него, никак няма да е лошо да ми- 
нете един опресняващ Курс за барета- 
тюлен-шеф-на-делта-форс-отряд. Това 
може да се случи напълно безплатно В 
трейнинг секцията, В Която ще научите 
основните птонкости В геймплея, гаран- 
тираши Ви, ако не друго, то поне безп- 
роблемно оцеляване В продължение на де- 
сетина секунди. След Като се сплотите с 
другарите си и се почувствате по-увере- 
ни 8 своите Възможности, можете да се 
Впуснете В петте Кампании, Които Ви га- 
рантират повече от тридесет мисии. Те 
са локализирани В Иран, Иемен, Афганис- 
тан, Узбекистан и Мианмар (Бирма). Пус- 
тини, градове и непроходими джунгли ще 
служат за фон на демонстрацията на те- 
ма “как да бъдем безсмъртни нинджи”. 

За да Ви бъде по-интересно и за да бъ- 
дат оправдани петте години на разра- 


== 


| 2K12 "Куб", известна ощ 


E 
Не само Взривяваш неща, 


но и ти плащат за това. 
| Мечатата на пиромана :) 


ботване, производителите са ВъВели два 
различни стила на игра: “Герой” и “Так- 
тик". Сигурен съм, че по наџменованџето 
определяте и разликата между тях, но аз 
съм длъжен да поясня, че В първия случай 
ще трябва да пунтирате бат Рамбо, из- 
биваџки Всичко що мърда, докато при 
Втория режим не е зле да прочетете ня- 
Кой друг учебник по Военно планиране, за- 
щото ще трябва да управлявате цял екип 
от командоси. Освен това под Ваше pv- 
Ководство ще бъде и специално обучен 
Вълк, който ще Ви бъде изключително no- 
лезен В множество напечени ситуации. 
Без значение обаче Кой стил на игра избе- 
рете, целите Ви ще бъдат сведени до enu- 
миниране на противници, бутане на някоя 
друга сграда, гепене на ценни документи 


или на сандъци с незнайно съдържание. Е, 
поне ще можете да правите Всичко това 
на фона на променяща се околна среда, съ- 
образена с астрономическите часове, В 
Кошто се развива действието - ще бъде 
ден, нощ, ранна утрин или Късен следобед. 


Откриването и установяването Кон- 
трол Върху малки титаниеви куфарчета, 
пълни с ядрени бойни глави, Вообще не е 
лесна работа. За да Ви е по-комфортно В 
това начинание, ще имате на разположе- 
ние цели осем различни оръжия. ОсноВни- 
те са, разбира се, Верният “Калашник”, 
Карабината AS (VAL), автоматичната 
пушка с оптика 0С-14-4А-03 - GROZA, 
снабперът VSS Vintorez u ВРС - 18. Вто- 
ростепенните се изчерпват с наличието 
на пищов Steckin със заглушител. В арсе- 
нала Ви са Включени и експлозиви с дис- 
танционен детонатор Вб-6 (66-30), Как- 
то и гранати RGD - 5. Всичко това е nog- 
платено с обещанията на производители- 
те за реалистична балистика при стрелба. 
Това означава, че при произвеждане на изс- 
трел би трябвало да усещаме приблизи- 
телно близък до реалния откат и промяна 
на траекторията на летящия Куршум В 
зависимост от разстоянието и силата 
на Вяптора. Лично аз подобни екстри не MO- 
Жах да констатирам, докато играх. 

Ако не сте съвсем сигурни В нинджа 
уменията си и смятате, че съществува 
минимален шанс някой заблуден Куршум 
да Ви продупчи черепа, не се спичайте, а 
направете задачата на леташото оловно 
топче Възможно най-трудна. Не е никак 
сложно. Просто не забравяйте да сложи- 
те В Командоската си чанта най-нужни- 
те потребности: очилата за нощно Виж- 
дане, компаса, бинокъла, и разбира се джа- 
джата, която Ви позволява да използвате 
сателитна Картина на местността, В 
реално Време. 


Е 22 84 


зъл екатпажреднов 


зи 


2 Ма. 


ковн 


РС МАМА 10/2006 


Дт 


“Спецназ” е абревиатура на “Войска специаль- 
ного назначения”. По Времето на Студената 
Война западни аналитици използват Въпросна- 
та абревиатура, с Която наричат силите за 
бързо реагиране на руската армия. В резултат 
на това ЗРЕСМА2 започва да се Възприема като 
единствения съветски еквивалент на америка- 
нските и Вообще западните специални части. 


=== 
А-З РАНЕЕ Педрер ат РИМИНИ р 


• Първата игра, центрираща Вниманието 
Върху руските специални части. 
• Множество мисии и сериозен арсенал. 


• Система “Герой”/”Тактик”. 


e Системата за запаметаване на игровия 
прогрес е под Всякаква критика. Трябва ca- 
ми да Видите и да се убедите за какво безу- 
мие иде реч. 

• На моменти неадекватно управление и сис- 
тема за прицелване. 

• Прекалено обширни пространства. 

• Дълги и отегчителни мисии. 

e НесъществуВащ показател за здраве. 


Въпреки положените усилия от стра- 
на на ВУТЕ боймуаге, дебютната им игра 
попада директно В графа “посредстВени”. 
Интересната на пръв поглед идея не е до- 
развита, а геймплей характеристиките 
са неактуални В съвременността. 
Specnaz: Project Wolf някак Вехта (наб-Ве- 
роятно заради дългия процес на разра- 
ботване), а редицата досадни недомисли- 
ци разбиват и малкото удоволствие, Кое- 
то бихме получили при евентуалната им 
липса. 

Да се надяваме обаче, че анонсирана- 
та Втора част, която Вероятно ще пред- 
ложи по-изчистена и професионално реа- 
лизирана Концепция, ще поправи не особе- 
но убедителния старт на безизвестното 
английско гебмателие. 

Асен Георгиев 
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The Sims 2: Glamour Life Stuff 


lectronic Atrs са дали много 

на геймърската Култура 

— Култови поредици Като 
FIFA, Need Тог Speed и разбира 
се, топсерџала The Sims. В koH- 
текста на Всевъзможните 
адони, експанжъни и продълже- 
ния на симултора за човешко 
поведение гигантът е допри- 
несъл и за появата на нов био- 
логичен Вид — дойната Крава 
със сто Вимета. Защото 
част от изброените продукти 
по-скоро преследват чисто 
пазарни цели и разчитат на 
инертността на феновете, 
koumo от сантименти да ги 
закупят. 

Типичен представител е 
появилият се наскоро stuff 
pack. Идеята му е да разнооб- 
рази Жизненото пространст- 
Во на Куклите и пе щастливо 
да пляскат с ръце. По Коледа и 
8 техните домове да греят 
елхички, а В разгара на лятото 
да се пременят с моряшки 
фланелки. Така ЕА успяха да лан- 
сират първите два, но Време- 
то на поява на Glamour Life 
обаче е по-скоро неуместно. 
Когато Всички със затаен дъх 
чакат продолжението за 90- 
машни любимци, 


с обещанието, че така 
Виртуалните Кукли ще могат 
да Вкусят от лукса на Висше- 
то общество. 

Докато се чудех Какви под- 
ходящи думи да намеря, които 
да олицетворят искреното ми 
Възмущение, че ни залогВат 
отново с 60 предмета, ми 
хрумна да погледна на нещата 
от друг ъгъл. Да дам Воля на 
фантазията си и превъплъща- 
ваџки се В ролята на продавач 
на стоки от М/5 Тејезћор, да 
поразвеселя Всички измамени. 


# Новата луксозна спалня 
и е само за избрани 


Трапезарията е за хора 
с изискан ВКус 


Г. арене би се харесала 


а най-Капризните 


И така... представането 
започва с Affluent Armoire – co- 
лиден гардероб, Който Върви В 
комплект с High Class Dresser — 
елегантен скрин. И двата 
предмета са декорирани с лъс- 
кави позлатени лайсни, koumo 
идеално пасват на новата лук- 


созна спалня с поетичното Ha- 
именование Luxurious Night's 
Sleep. Така шикозната стая за 
отмора е почти завършена, 
особено Като се добави и нощ- 
но шкафче, издържано В същия 
стил. Поставете Върху него 
лампиона В.0.1 Lighting и Всички 


предпоставки за ако woohoo 
ще са налице. 

Както е известно, куклите 
умират да посрещат гости и 
Вече имат Всички предпостав- 
Ки да накарат съседите да по- 
зеленеят от завист. Banquet ої 
Six е не нещо друго, а елегант- 
на маса за хранене, издържана 
В духа на новото Време. Вмес- 
то от махагон, тя е изработе- 
на от стъкло и метал и създа- 
Ва истинска изискана атмос- 
фера. Особено ако се окомплек- 
това със столове В съшия 
стил. Поставете над тях Rib- 
bons Арјету Lamp и дневната 
ще се okone със светлината, 
отразяваща благосъстояние- 
то на любимците Ви. 

За да са В синхрон с добрия 
Вкус – на дамите препоръчвам 
Метел 5 Number, а за господа- 
та – Deluxe Тих. Не е упомена- 
та марката на Въпросните Be- 
черни облекла, но Ви уверявам, 
че са достатъчно квалитетни 
и биха задоволили и най-Каприз- 
ните. А когато гостите Вдиг- 
нат поглед от блюдата или де- 
колтето на домакинята, нека 
да спрат своя поглед Върху па- 
ното Untitled — представител 
на модернистичното изкуст- 
Во. Злите езици биха припозна- 
ли имитация на Анди Уорхол, но 
дори и да е така, Ви уверявам, 
че произведението на изкуст- 
Вото допълва по един блестящ 
начин обстановката. 

И за да усетите сладкия 
Вкус на парите, поставете 
шадравана Fountain of Opulence 
на двора и футуристичната 
скулптура The Ideal Sim - на 
Входа. Heka e Видно, че не се 
скъпите за някакви си симоле- 
они. Дайте Воля на неосъщес- 
твените си мечти за hi tech 
уредба и нека звуците 0 да из- 
полват жизненото простран- 
ство на симсчетата. 


Появилото се неудовлет- 
Ворение утешете с надежда- 
та, че ЕА Все пак ще ни предло- 
Жи нещо, което наистина ста- 
Ва за игра. 

desi |re 


очакваите 
яия айя ___ 


от 01 октомври 


i новият раздел за 
въ х Auto News х Auto Practice 
е рубрики « Auto Future + Auto History автомобилни технологии 
ЊУ В раздела + Ало Тодау +Auto Fun на списание НСотт 
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мериканският Запад през ХХ Век. Го- 

дини на масови грабежи, непреодоли- 

ма алчност и дълбока Корупция. Вре- 
ме, Когато мъжете са наистина мъже, а 
уискито Все още е нектарът на Живота. 
Място, пълно с истории за Каубои и инди- 
анци, за пресптьпници от ранга на Буч Ка- 
сиди и Сънданс Кид и шерифи Като “Дивия 
Бил” Хикок џ Уаят Ърп. И разбира се – и го- 
дини на песни и легенди. Нека Ви разкажа 
една от тях... 


се предава от поколение на поколение 
още от Времето на прочутия конквиста- 
дор Ернандо Кортез. Говори се, че то щя- 
ло да послужи за откуп на Монтесума, 
който бил пленен от испанците Във Benu- 
ката столица на ацтеките Теночтитлан. 
След Като та била плачкосана обаче, зла- 
тото изчезнало мистериозно. Мнозина 
смятали, че е заровено близо до гранично- 
то свлище Хуарез и не един и двама аван- 
тюристи се опитвали да го открият. 


Call of Juarez 


Но според същите легенди ацтекски- 
ят бог на слънцето Уитцилопочтли го 
проклел и Всеки, Който се докоснел до не- 
го, щял да намери своята гибел или В най- 
добрия случай - да полудее от алчност. 

С подобна предистория ще Ви посрещ- 
не Call of Juarez — най-новият опит Във 
FPS жанра от страна на група талантли- 
Ви поляци, Които успяха да привлекат Вни- 
манието на големите разпространители 
преди години с Chrome. 


Идвята В отделни моменти от игра- 
та да може да поемете управлението и 
на ловеца, и на неговата жертва, не е но- 
Ва (припомнете си Fahrenheit, известна 
още Като Indigo Prophecy). В Са! of Juarez 
обаче тя е доведена почти до съвършен- 
ство, защото двамата герои предлагат 
Коренно различен стил на игра и така 
геймплеят на шуптора става с една идея 
по-малко монотонен. 

Въпреки годините си преподобният 
Рей е меко казано Кораво Копеле. Някога е 
бил сред най-добрите стрелци В Дивия 
Запад. Преди да надене расото и да започ- 


не да спасява душите на прокълнатите, 
се е славел и Като един от най-опасните 
пресглъпници (и това определено му личи). 
Той е твърдо решен да залови Били и да 
Въздаде справедливост, без да знае, че 
Всъщност нещастното момче няма нищо 
общо с убийството на любимия му брат. 

Личността на Рей е изключително 
комплексна. Падрето е решителен, жес- 
ток, корав, с тъмно минало и особено 
чувство за справедливост. Именно той 
помага на историята В Са! of Juarez да 
излезе извън рамките на клишето. С него 
ще Водите диви престрелки почти през 
цялото Време, които по същество не се 
отличават Коб знае Колко от повечето 
подобни игри. 

Идеята, заимствана от СОМ, Мах 
Раупе и други подобни, е Времето да се 
забавя, когато се концентрирате. По то- 
зи начин да може да пръскате черепа на 
трима души наведнъж, преди да са успели 
да си кажат молитвата. За да се случи 
това обаче, първо ютиите трябва да са 
8 Кобура си. 


Гневът на Рей се стовари и Вър- 
ху Кръчмата на Форестър, koge- 
то утайката на обществото 
шма(ше) навика да си маха глава- 
та от пиене... 


Богат съм, богат, 
тря-ля-ля-ля! 
эль ДРГ A 


прете 


ИЦ 


Руси... с 


е Атмосферата на Дивия Запад, уловена на по- 
малко от 1 ОМО. 

• Мазна (8 добрия смисъл на думата) графика – 
обширни нива, забележително Красива природа 
и добри специални ефекти. 

• Напрегнати престрелки и гонитби с Коне, 
примесени с добре премерени стелт елементи. 


e Понякога ожъмп-ено-рон елементите са go- 
садни. 

e Някои епизоди се зареждат твърде дълго. 

• Леко неадекватен изкуствен интелект: нима 
е нормално да ви Видят, че сте се скрили зад 
буре, да Ви обсипят с Куршуми Като луди и след 
десетина секунди (стига да стоите на едно 
място) преследвачите Ви да се успокоят с иде- 
ята, че Вероятно сте се “измъкнали”? 


Ако умението е готово, когато ги из- 
Вадите, ще Видите два мерника — съот- 
Ветно за оръжието В лявата Ви и за оно- 
Ва В дясната Ви рока. Времето се забавя, 
а кростчетата започват малко по малко 
да се приближават Към центъра на еКра- 
на. Когато се съединят, ВсичКо се Връща 
по старому. Това умение на Рей ще Ви 
Върши изключително добра работа, за- 
щото по пътя си отчето ще трябва да 
се справи с не една и две отрепки. 

Ако пък Ви влече, може да поставите 
Библията ей-така за майтап 8 десницата 
му и да хВърляте огън и жупел под форма- 
та на слова, за да разконцентрирате неп- 
рџателите си, а междувременно с писто- 
лета В лявата да полните стомасите на 
нещастниците с олово. 


5 За разлика от своя чичо Били е бал хи- 

лав, но и едновременно с това — много 
| по-ловък. С него ще бъдат свързани и 
Всички стелт нива, В Които единстВени- 
ят шанс да оцелеете, е да останете не- 
забелязани. За щастие СВещичката (де- 
билен прякор, лепнат му заради формата 
на медальона, подарен някога от майка 
му) умее да се катери почти навсякъде. 
Дори и да скочи Към някаква скала, перваз 
на отворен прозорец или покрив, той ще 
може да се захВане за ръба и да се набере. 

В това отношение ще му помага и 
камшикът. По подобие на Индиана Джо- 


че Играта по нищо не отстъп- 
Ва на един Високобюджетен 
холивудски уестърн 


D 


унс той ще го използва, за да преодолява 
огромни пропасти Като се захваща за 
най-близкия Клон например. А понякога go- 
ри и като оръжие срещу хищните копоти 
и постоянно съскащите В пустошта 
гърмящи змии. 

Едно от първите нива с Били напри- 
мер прави особено силно Впечатление ие 
еталон за стелт елементите В Сай of 
Juarez. Там най-опасните Ви Врагове са 
светкавиците, знак за прииждащата 6y- 
ря. Те могат да разкрият позицията Ви, 
дори и да сте обгърнати от сенки. Гръ- 
мотевиците обаче ще Ви помагат, за да 
приглушават звука от Камшика. 


ОсВен стандартните за Времето 
пистолети, пушки и динамити, героите 
ще могат да се Възползват и от заобика- 
лящите ги предмети, за да неутрализи- 
рат противниците си. Представете си, 
че хВащате газена лампа и я запокитвате 
към барикадиралите се зад тезгяха про- 
гливници. Ако е запалена, огноовете ще се 
разпространят за миг. Ако не е, просто 
стреляйте Веднъж Към нея и готово! Или 
пък нарамвате цял стол и го разбивате В 
лицето на някого. 

0, да, и това е Възможно! Когато 
отидете В мините пък, ще може да си по- 
играете с тамошните КоличКи — напри- 
мер да ги бутнете по релсите, за да раз- 


неш с дъщеря ми, 
ще те изкормя Като риба! 
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мажете някого. Или пък направо да ги за- 
силите, да се качите В тах и да започне- 
те да стреляте по ВсичКи около Вас. 

Забележителното у Call of Juarez е, че 
геймплеят 0 не се изчерпва с Всичко го- 
респоменато. Ще Вземете участие В ди- 
Ви надпревари с Коне, ще си имате Взима- 
не-даване с местните индианци, ще по- 
тушавате пожари с Кофи Вода, ще се “ду- 
елирате” с пищаци, ще ловувате с лък и 
прочие, и прочие. Общо Взето Всяко ниво 
Ви поднася нова изненада под формата на 
своеобразна мини игра, Която разнообра- 
зява геймплея и го отвежда с една идея 
по-далеч от Клишето “просто-застре- 
ляй-поредния-тип.” 

С други думи Са! ої Juarez е геймвари- 
антът на Deadwood - един брутално 
здрав сериал за Дивия Запад, заради Кой- 
то си заслужава да си Купите телевизор. 
Така че ако изпитвате носталгия за без- 
зъбите престъпници, Колоритните псув- 
ни и провокативните планцьорки, koumo, 
както Всички знаем, не били проститут- 
Ки, но не се славели и със своята девст- 
Веност. И Въобще за Времето, Когато хо- 
рата са Кефили Всеки път, Когато някой 
щял да бъде обесен (стига да не били те 
самите), и пръскали една трета от над- 
ницата си за пиене, а уискито се е Консу- 
мирало дори на закуска, Вероятно Вече 
сте се сдобили с тази учудващо добра иг- 
ра с полски Корени. 

Владимир Тодоров 


г н Б. _ = г] 
5 Юмручни саморазправи има, 
5 макар u не толкова често, 
+ Колкото би ми се искало 
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Този май нещо ми се обиди 


.Е.А.В. е действително 

уникална игра. В нея по не- 

Вероятен начин се препли- 
maxa > плътна атмосфера, 
страхотни графика, звук, фи- 
зичен модел и отличен геймп- 
лей. Липсваше 0 само едно - В 
тъмното играчът беше абсо- 
лютно сам. Наб-Важният еле- 
мент от геймплея се оказа и 
причина играта да излезе само 
В сингълплейър Вариант. 

И точно Когато повечето 
се бяха примирили, че ще си 
цокат сами завинаги, Ѕіегга ре- 
шиха да разбият образа на мо- 
дерния разпространител на 
џгри, който гледа само Как да 
изстиска още и още дола- 
ри/евро/рубли от феновете. 
Мултиплебър адона за ЕЕ.А.В. 
беше пуснат за напълно безп- 
латен download - ход, Който 
едва ли много хора са очаквали 
или дори са Вярвали, че е Въз- 
можен. СВалянето на мулти- 
Версията на играта наистина 
е безплатно - не само за при- 
тежателите на оригиналния 
singleplayer Вариант (който не 
е Включен В нея), а за Всички! 
Единственото, което трябва 
да направите, е да я свалите 
(от някой български сабт за 
предпочитане), да Вземете СО 


ragmentation Grenade | 
RILHA with the С2А2 Аз: í 


Key om www.joinfear.com u ga 
Кликнете Върху иконката 0. 


Както практиката показ- 
Ва, Нама Такова Нешо Като 
Безплатен Обяд (Н.Т.Н.К.Б.О.). 
ЕЕ.А.В. Combat е безплатна, 
значи трябва да смърди, подс- 
Казва елементарната логика. 


Но не. Джитката е пълнок- 
ръвен multiplayer shooter, който 
по нищо не отстъпва на най- 
новите Версии на Unreal Tour- 
nament или Battlefield. Разпола- 
гаме с широк спектър от Ви- 
дове игра - Като се почне от 
стандартните Deathmatch и 
Теат ОМ, Фани ме за Знамето 
(СТЕ), Последния оцелял, както 
и нещо, Взето на заем от ВЕ? 
и UT2k4 – Control и Conquer АП, 
Където целта е отборно да 
превземате точки по Картата 


Кунг-фу, брейк... Кой знае 
Какво прави този момък 


іи ей GUER 


пи 


ТС 106 


u да ги защитавате от Врага. 
Има и ЗјомМо (забавено Вре- 
ме) Версия на ОМ, ТОМ и СТЕ 
режимите - за да го използва- 
те, трябВа да Вземете специ- 
ален предмет, Който разкрива 
Вашето местоположение на 
другите играчи. Някой от най- 
адреналиновите ситуации се 
получават, именно Когато Вре- 


Сървърите са пълни — 
често настават големи 
касапници 


мето е забавено. 

По Всяко Време можете да 
избирате от списък с оръжия, 
с Кошто да играете. Те до едно 
са познати от сингъл прежи- 
ВяВането В оригиналния 
ЕЕ.А.В., а по-мощните са разп- 
роснати по Картата. Тук обаче 
трябва да отправя Критика 
Ком геймката - оръжията са 
леко небалансирани, Като 80% 
от хората В сървърите игра- 
ят с мощния НУ Penetrator, go- 
Като други пушкала, например 


лекият автомат RPL SMG или 
снайперът ASP практически 
нямат приложение и се използ- 
Ват изключително рядко. 
Следваща Критика е, че моде- 
лите на играчите са доста ед- 
накви Като Външен Вид и цве- 
тове, което създава проблеми 
при отборните битки. Присъс- 
тва и системата за pokona- 
шен бой, която е смъртоносна 
8 тесните коридори на повече- 
то нива, но на фона на оръжия- 
та не е много полезна. 

За графиката няма какво 
да говорим - Видяхме я Във 
ЕЕ.А.В., само че сега нивата са 
много по-светли и не толкова 
Клаустрофобични. Повечето са 
преработени сингъл нива от 
оригинала, но има и нови. ЗВу- 
кът е от особено значение, 
без него сте ходещ фраг. 


Наистина не Виждам никак- 
Ва причина защо да не играете 
ЕЕ.А.В. Combat - безплатна 
(когато спокойно можеше да 
се продава за $20-30), нова, с 
отлични геймплей и графика и 
пълни сървъри. Да Видим дали 
ще пенсионира платените си 
Колеги преждевременно. Сега 
остава само нещо подобно да 
се случи с Half-Life 2 и очаквам 
бум на очните болести заради 
неспирното циклене. 
Пламен Димитров 
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Safer Internet 


През 1999 г. по линия Ha евро- 
пейската програма Safer 
Internet (http://europa.eu.int/infor- 
mation_society/activities/sip/index 
_en.htm) 8 Европа в основана 
международна асоциация на го- 
рещи линии за сигнализиране за 
незаконно и Вредно съдържание 
8 Интернет. 

Основната идея за създаване- 
то на подобни горещи линши е, 
че много хора не биха сигнали- 
зирали за такова съдържание 
директно на полицията или на 
другите правоохранителни ор- 
гани, но биха го направили чрез 
обществена гореща линия. В 
този смисъл горещите линии 
са Важен посредник В предава- 
нето на сигнали Ком компетен- 
тните органи. 

Много често сървърът, на кой- 
то се съхранява Вредно или не- 
законно съдържание, се намира 
на територията на друга дър- 
Жава, нерядко без знанието на 
неговия притежател, Което 
изисква ефективно междуна- 
родно сътрудничество и свър- 
зването на подобни горещи ли- 
нии В мрежа. Мрежата от 20- 
рещи линии, създадена по прог- 
рамата Safer Internet, е уникална 
и функционира с подкрепата на 
Европейската Комисия. Поради 
това та се разширява успешно 
u извън границите на ЕС Към 
страни, като АВстралия, Ко- 
рея, Тайван и САЩ. В момента В 
асоциацията членуват 23 дър- 


жави. 
България стана официално 


WORLD CYBER GAMES 


част om npoepamama Safer 
Internet, след Като Народното 
собрание ратифицира Мемо- 
рандум за разбирателство с 
ЕВропейския съюз В Края на 
2004 г. 

В съответствие с установе- 
ната европейска практика го- 
рещите линии се администри- 
рат от неправителствени ор- 
ганизации, Кошто работят В 
тясно сотрудничество със за- 
интересованите официални ин- 
ституции и Компетентни ор- 
гани. На 28 Юни беше организи- 
рана национална Конференция на 
тема “Безопасно ползване на 
интернет от деца” от фонда- 
ция “Приложни изследвания и 
Комуникации” с подкрепата на 
информационния център на съ- 
вета на Европа 8 София и под 
егидата на обществения Съ- 
Вет за безопасен интернет. 
Форумът е част от усилията 
на фондацията за борба с разп- 
ространяването на Вредно и 
незаконно съдържание В бъл- 
гарското интернет-простран- 
ство В рамките на стартирал 
през 2005 г. проект, подкрепен 
от Европейската Комисия по 
небната програма за безопасен 
интернет. По този проект бе- 
ше и създадена национална го- 
реща линия за сигнализиране за 
подобно съдържание и особено 
- за появата на детска порног- 
рафия. 

Адресът, на Който може да се 
алармира за такова съдържа- 
ние, е http://web112.net. 


WORLD CYBER GAMES 


THE WORLD'S LARGEST 
COMPUTER & VIDEO GAME FESTIVAL 


MONZA, ITALY 
OCT.18-22, 2006 


Българската федерация no enek- 
тронен спорт Кандидатства 
по програма Safer Internet Plus с 
проект за установяване на ин- 
формационна точка (awareness 
поде). Основната цел на тези 
точки е повишаването на 06- 
шествената информираност 
по отношение на безопасното 
ползване на интернет, избяг- 


Националните Квалификации за WCG 2006 - България се осъществяват с помощта на: 


ФЕИ? =атакам 
кале 2 Л 


Ването на нежелано или Вредно 
съдържание. 

България е една от малкото 
държави В Европа, 8 Която не е 
създаден такъв център. Той ще 
работи с градове В цялата 
страна, Което ще позволява 
разпространяването на инфор- 
мацията на територията на 
България. 


На добър час! 


На 28 септември В Клуб Exit бе 
представен националният от- 
бор, Който ще представи Бъл- 
гария на гранфинала на Свеглов- 
ните Кибер игри през 2006 г. В 


Монца, Италия. Повече инфор- 
мация за имената на участни- 
ците и дисциплините ще наме- 
рите на адрес www.worldcyber- 
Івадие.пеї. 


ка 


САМУОМ 


№. <... 
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Silent Hunter Ill: Battle іп the Mediterranean 


Camo за ценители 


7i z 
= На оглед за следващата 


Dido Light Cruiser 


RANGE: 
| ANGLE ОК BOW: 
SPEED: 


7 05:45 SO: Sound contact, sir! Warship Medium Speed 
Constant distance! Bearing 344! Medium range! 


Той Вярно, сър, 


е аз съм просто едно леке! 


• Освежава Външния Вид на Silent Hunter ||. 

• Обогатява кампанията със стотици исто- 
рически конвои, с отряди, натоварени със cne- 
циални задачи, и прочие. 

• Една идея по-досптопна е за новаци. 


• Все още няма опция за по-високи резолюции. 
e Повечето нови екстри се намират из no- 
старите модове. 

• Разширението е неофициално. 


Чисто и просто "Бум!" 


бсолютно навсякъде U-Boat: Ваше іп 

the Mediterranean се рекламира Като 

най-големия експанжън, правен Hako- 
га за Silent Hunter ||. Звучи добре, нали? 
Нека Видим дали е така... 

Новият експанжън ще освежи ориги- 
налната Ви игра Като добави Към нея още 
четиридесет Класове кораба, плюс една 
експериментална за 1943-та суперпод- 
Водница тип ІХ, два самолета (LaGG-3 и l- 
153), допълнителни бази (Включително 
специалното Военновъздушно поделение В 
Малта) и пристанища, около тридесет 
града, множество скинове с Висока резо- 
люция, преработен и подобрен саунд, още 
сингъл мисии (някои от които са част от 
операция Берлино), нови димни ефекти и 


е U-boat Всъщност представлява англицизация 
на немското U-boot (Unterseeboot - подводна 
лодка). 

• В Края на Войната около 30,000 от общо 
40,000 души от екипажите на U-Boat армадата 
загиват В морето. Въпреки това В един мо- 
мент те едва не поставят Британската им- 
перия на Колене. 

• Над 30,000 души от екипажа на съюзнически- 
те търговски Кораби биват загубени безвъзв- 


ратно заради нападения на подводници. 

• Над 20 тона стоки лежат на дъното на мо- 
рето. 

• Около 62 милиона души умират през цялата 
Втора световна Война. 


обновен туториъл (нещо жизненоважно 
за Всички нас, които имаме достатъчно 
уВажителна причина да не знаем Как се уп- 
равлява U-boat и никога не сме и стъпва- 
ли В подобно чудо). 


Ако оставим обаче сухата статис- 
тика на страна, която и без това е на- 
пълно достатъчна, че да предизвика 
слюнкоотоеляне у закоравелите фенове 
на морските Вълци, U-Boat: Ваше іп the 
Mediterranean ще Ви предложи и една goc- 
та приятна Кампания Като Ви пренесе 8 
Средиземно и Черно море. Сред новите 
Класове бойни единици пок ще откриете 
Кораби Като “Queen Elizabeth” Клас ВВ, 
“Navigatori” Клас DD, “Mahan” Клас DD, 
“New Orleans” Клас "тежък Кръстосвач", 
”Scharnhorst” Клас ВВ и прочие. 

Няма Как да не отчетем заслугите на 
авторите по отношение на скиновете. 
Почти Всички нови плавателни съдове 
разполагат с по три-четири В наличност, 


Което означава, че Когато В даден Конвой |" 


шма няколко Кораба от един и същи Вид, 
шансът те да изглеждат идентично 6 
минимален. 


Няма защо да си крива душата – пове- 
чето нови елементи могат да се набавят 
u под формата на безплатни супермодове 
като СгеуМ/омез и тргоуедИВоа{ напри- 
мер. Но ако искате Всичко накуп, U-Boat: 
Ваше іп the Mediterranean е Вашата манна 
небесна. Най-малко заради допълнителни- 
те корабчета. 

И накрая едно много Важно нещо - не 
забравяйте да се парКирате В някое прис- 
танище, преди да инсталирате Ваше іп 
{пе Mediterranean, защото В противен cay- 
чай няма да може да продължите стара- 
та си Кампания. После да не кажете, че не 
съм Ви предупредил. 

Владимир Тодоров 


Тазгодишната промоция на Electronic Arts: 
плащаш за нова игра, а получаваш ъпдейт 
в лъскава кутия... 


яма да Ви отегчавам с приказки за 

това Колко е непопулярен хокеят у 

нас - сигурен съм, че това си го 
знаете. За да не губя място В излишни 
думи, директно преминавам Към излива- 
нето на гневните чувства, Които пре- 
дизвика у мен тазгодишната част на ле- 
дената поредица. Или по-скоро поредния 
козметичен ъпдейт на базовия хокеен си- 
мулатор, Който наблюдаваме от години 
насам. 


НЕ 07 


Или поредната шепа пясък В очите на 
спортно настроения геймър. Не си мисле- 
те, че тази нова, ултра, мега яка систе- 
ма за управление (по думите на създате- 
лите) ще промени Кой знае колко преживя- 
Ванията Ви В Компанията на МНЕ 07. Ис- 
тината е, че “skill stick” предлага по-реа- 
листични усещания и емоции на леда, но 
тя съвсем не е толкова иновативна, Кол- 
кото я изкарват от Electronic Arts. 

Всъщност тя присъства и В предиш- 
ната част на поредицата, но не е така 
ярко изразена — просто тази година е g0- 
развита. Благодарение на нея Вече може- 
те да управлявате прецизно Всяко движе- 
ние на играчите си и да запращате пасо- 
Ве с различна сила и точност, но Всичко 
това ще бъде Възможно единствено с по- 
мощта на джойпад. За тези от Вас, kou- 
то нямат такава джаджа, остава Въз- 
можността да се мъчат с Кийборда, но 
така едва ли ще почувстват ползата от 
новата “skill stick” система. 


• Запазеният от преди години интензивен 
геймплей. 


• “Новата” система за управление (само за хо- 
рата, които притежават джойпад). 


• Припокриване с миналогодишната част от 
поредицата на повече от 90%. 

e Смешни Козметични промени, koumo не Вна- 
сят свеж полъх. 

• Наглостта да се продава ъпдейт на цената 
на нова игра. 


MDa Пг. 


Изненадваш удар, 
но Вратарят не спи... 


Хубавото е, че каквото и да прават, 
главчовците от ЕА Sports едва ли ще yc- 
пеят да развалят своята иначе така ху- 
бава хокейна поредица. Че не я развиват – 
това е факт, но ще е Кофти, ако започ- 
нат да я сриват. Ако просто не сте се се- 
шали цяла година за този тип забавление 
и сега, четейки този материал, си при- 
помните най-садистичните моменти от 
играта, които са основният 0 чар, то ни- 
що не Ви пречи да инсталирате новата й 
част. Не че Като пуснете тазгодишната, 
а не някоя по-стара, Версия, ще усетите 
разлика, но Все пак ще сте В Крак с Време- 
то. А може би невероятното попълнение 
В ежегодно нарастващата европейска ли- 
га - Чешкия елитен шампионат - ще пре- 
дизвика напълно нови емоции от съпри- 
косновенџето с МНЕ 07... 


Не дойде ли Времето, Когато геймъ- 


Перфектният пробив — 
защитата не знае Какво се 
случва 


рите по света ще усетят, че на практи- 
Ка Всяка година си дават паричките за ед- 
ни и същи игри? Или проблемът е, че ис- 
тинските фенове на даден спорт задъл- 
Жително трябва да притежават Всички 
излизали по темата заглавия? Е, ако фут- 
болистите могат да се оправдаят пора- 
ди някои специфични характеристики на 
интелектуалното им развитие, то за по- 
Вечето други спортове нещата уж седят 
на по-друго ниво. Кофти моментът В ця- 
лата тази бозава история е, че докато 
има хора, Които да си дават мангизите 
за недоправени продукти, пичовете от 
ЕА Sports ще продължават да спазват cv- 
щото пазарно поведение и ще си пълнят 
джобовете, без да имат Кой знае какви 
заслуги. Но нещата Вече започват да из- 
лизат отвъд Всякакви граници, а доказа- 
телство за това е именно МНЕ 07, която 
не е нищо, друго освен подигравка с гей- 
мърите по целия свят. 

Асен Георгиев 
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Мечтата на кварталния мачо 


акто казваше един поз- 

нат: “Който твърди, че 

не гледа порно и не е слу- 
шал чалга - ложе!” Е, положени- 
ето с някои местни особенос- 
ти, Касаещи автомобилите, е 
| същото. Дълбоко В душата си 
(колкото и да отрича) Всеки 
ърбан ерген е мечтал поне 
Веднъж за Волана на добре ту- 
нингован голф, с Който да u3- 
| духа Всичко де що има по род- 
ните потища и паланки. Докол- 
| Ко славата на Въпросните 
| немски Коли е опорочена от ле- 
| генди и ежедневни прояви на 
недорасли джигити, е птожна 
история, Която може да послу- 
Жи за тема на антропологичен 


труд... 


та линия, ако изобщо може да 
се нарече така, се състои от 
безкрайни гонки, В Които 
присъстват само и единстве- 
но Коли от германската народ- 
на марка. 

По подобие на повечето ав- 
томобилни симулации тръпка- 
та В новото чудо се дължи на 
факта, че с течение на Време- 
то и прогреса, отбелязан от 
цграча, на фона изплуват Все 
по-нови и нови състезания, а 
парите, които се натрупват, 
могат да бъдат съвсем заслу- 
жено похарчени за нова Кочина 
или един тон различни чаркове, 
с Които подопечнште Возила 
биват модифицирани и нато- 
чени. 


|| 


Но фактът си остава 
факт: едни от най-добрите и 
забавни машини на четири 
търкалца са и най-Вероятно 
ще си останат спортните Ва- 
риации на тема фолксваген. За 
разлика от някои други класики 
от рода на старото мини 
(перфектният мъник с обидни- 
те 12 цолови Колелца) СТІ е Ко- 
ла, В която можете да нареди- 
те баба и дядо, прасенце и три 
щайги компот, без да се при- 
тесните, че средната cko- 
рост ще падне под 130. Кола, 
която В оригиналното си из- 
пълнение и добро състояние 
може да задмине и модерната 
конкуренцията на супер маши- 
ните по завидно Количество 
показатели. 


През годините голфовете 
са попадали ВъВ Всевъзможни 
игри, игрици и игрища. В Hac- 
тоящето обаче на пазара се 
появи нещо специализирано и 


изключително приятно, а 
именно СТІ Васто. Въпросната 
прясна гебмка е стопроцентов 
Класически рейсър. Сюжетна- 


На пръв поглед типовете 
гонки, поместени В играта, са 
изключително много, но на 
Втори могат да се Класифици- 
рат В три или четири Катего- 
рии. На първо място СТІ Racing 
Включва типични изпълнения 
срещу няколко противника по 
определени градски, пресечени 
или чисто пистови местнос- 
ти. На Второ чудото съдържа 
драг-рейсинг: прави участъци, 
8 Които играчът трябва да 
стигне максимално бързо от 
точка А до точка Б. 

Третият тип премеждия е 
дрифтинг: на наша милост се 
дава супернагъната обкръжена 
от бетон писта, която се Взи- 
ма с Вратите настрани. 
Четвърта Вариация на джит- 
кане е измислена от авторите 
и представлява странна фор- 
ма на летене из градски улици 
и преминаване през определени 
„препятствия”. Вопреки Вклю- 
чените инструкции последни- 
ят тип премеждие може да 
обърка и най-интелигентния и 
трениран гебмър. 


Колите, които се предла- 
гат В играта, Включват ос- 
новно Вариации на теми голф 


Голф преминава звуковата 


( бариера 


Нощем с немските Коне 


Епопе/ехпешъг 
Suspension 
Brakes 
Transmission 
Арресгепсе 
—— 
Stondord Filter 


High-performance air filters ore 


осе time 


01:41" Костенурката на дадо 4 


(сите поколения) и костенурка. 
На заден план са поместени 
концептуалната супермашина 
W12, от Време на Време из ek- 
рана се появява и наточена 
Версия на хипарския миниван на 
народните Коли и т.н. За съжа- 
_| ление след седмица и нещо игра 
| u непрестанно ровене из uH- 
| тернет не успях да открия две 
мощни VW Класики — сироко и 
корадо, които определено Вли- 
зат В Класацията ми „Какво бих 
имал, когато завладея света”. 


Камикадзе 


Един от приятните еле- 
менти на GTI Васто, който е 
характерен и за почти Всички 
останали игри, но изпъква зна- 
чително при произнасяне на 
мантрата ГОЛФ и се намира 
изключително далеч от 
действителността е поведе- 
нието на съперниците по тра- 
сето. 

Колите се движат изключи- 
телно Културно, засичанията 
и леките удари са В графа не- 
Винни, а отмъстителност и 
изпълнения тип Камикадзе- 
селско-кВарталния герой липс- 
Ват. Този момент помага изк- 
лючително по простата при- 
чина, че с малко повече прак- 
тика почти Всеки може да се 
научи да завърти опонента, 
дето е излязъл една педя нап- 
ред и по този начин да предиз- 
Вика такова меле, че победата 
да бъде почти осигурена. Хуба- 
Вото е, че дори и ако Врагове- 
те се окопитят бързичко, уп- 
ражнението може да бъде пов- 
торено, а ответна реакция не 
следва и не следва. 


Кормуване, шарении и 
събуфери 
Управлението на машини- 


Готов за нови подвизи 


те е сравнително лесно, газта 
е нежна, а кормилото дори и 
при наб-дървено окачване и 
настройки се подчинява миг- 
новено. Колите ускоряват раз- 
Ко и спират прилично бързо. 
Поднасянията и нежеланите 
каскади могат да са често 
срещано явление В първите ня- 
колко часа ожиткане преди иг- 
рачът да привикне с усещане- 
то за безкрайна лекота. 

За разлика от Контрола 
друг основен елемент - kap- 
тинките са някъде Към сред- 
ната хубост. 

Цветовете и Всичко оста- 
нало по екрана са приятно 
светли и положителни. Колите 
са издокарани и са пълни с мал- 
Ки детабли, радващи окото, но 
за съжаление Във Визията 
присъстват и няколко пропус- 
ка. За пример пешеходците и 
шофьорите са изключителна 
комбинация от Квадрати и 
плоскости, достойни за някое 


РС МАМА 10/2006 у 49 


чудо от преди четири-пет го- 
дини. 

Друг леко неприятен мо- 
мент е системата, отразава- 
ща контузиите на колите. Уда- 
рите и всевъзможните одира- 
ния от Време на Време Водят 
до недомислени напуквания на 
стъклата и изпускане на езици 
от не дотам Красиви искри. 

С други думи графиката не 
е на нивото на серията Need 
Тог Speed, оставя приятни Впе- 
чатления, би зарадвала масо- 
Вата част от публиката, но 
ценителите могат да оста- 
нат леко разочаровани. 

На другия полюс, отново 
пръхтящо от положителни 
нотки, се намира аудиото на 
геймката. Включените мело- 
дийки са изключително прос- 
ти, Всичко е прилично писКливо 
и примитивно. 

Напук на Всичко липсата на 
отявлен саундтрак и сложни 
елементи имат > учудващ 


КНИГАТА Е 
УДОВОЛСТВИЕ 


Муууму.егаБооКз.пе! 


ефект. Звуците, които се u3- 
пускат от Колоните на Компа, 
създават много приятна и ин- 
фантилна атмосфера, Която 
се свързва идеално с Всеки ос- 
танал Компонент на симулаци- 
ята. 


Препоръка 


Общото усещане от GTI 
Racing е повече от прекрасно, 
предложените Коли са близки 
до душата, Контролът е 
прост и цялостният прогрес 
не изисква особени напъни. 
(Ролксвагените са Класика, koa- 
то заслужава да бъде почете- 
на. Признавам, че усещането 
от ожиткането ще бъде далеч 
от живото управление, на koa- 
то ида е от предложените ма- 
шини, но ако обичате подобни 
игри и тайно мечтаете да се 
повозите на голф, намерете 
симулацията и се топнете В 
атмосферата. 

Стефан Хаджиев 


> 


СМЪРТТА НА 
ЛОРА ЕДЖУЕЪР 


СД 
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реди много, много години, myk, В 
България, Все още нямаше компют- 
| Шри. Основният фън на дечурлигата 
беше четенето на приключенски романи и 
| пресъздаването им В градинките и пло- 
щадките между блоковете. Tub — нема 
дедово, нема бабино — ако искаш да си 
снайперист, правиш си пушка за фунийки. 
Ако искаш RTS - събираш пластмасови 
Войничета и се мелите с Иорданчо В най- 
близкия пясъчник. Беше Красиво. А от 
книжките най-Ворвежни бяха тези за nu- 
| рати и индианци. Лично на мен най-силно 
Впечатление ми направиха произведения- 
та на Емилио Салгари. Но Вече Времената 
са други - с РС-то можем много по-лесно 
да се потопим В дадена атмосфера и да 
извлечем доста по-силно удоволствие. А 
ако си падате по пирати, Кариби и ветро- 
ходи, то най-накрая, след сума ти геймне- 
| доразумения се появи почти съвършена- 
та игра по темата. 


| Еволюция в пиратството 
или завръщане към корените? 


ма 


В огъня на битката 


Ако се опитам с едно изречение да оп- 
редела Аде Of Pirates, то би било 
“Freelancer на Карибите”. Играта е ma- 
щабна, почти епична. Съчетава В себе си 
елементи на Корабоплавателен симула- 
тор, Зга регѕоп екшън, ролева игра, трейд 
сим, сити билдър и тайкун. Мдам, mah- 
джа с грозде, нали? Всъщност Всички me- 
зи елементи са много дискретно застъп- 


„(а 


Хайка Кучета на ло 


Ва ае 


ваши се. Именно заради факта, че нито 
един от тях не е доминиращ, се получава 
един много сВеж и лек геймплей, Който 
просто носи удоволствуие... и морска 60- 
лест. 

Историята ни пренася Във Времето 
на Великите географски открития и Коло- 
низацията на карибския басейн. Можете 
да изберете дали да сте синът или дъще- 
рята на прочутият пират Блейз. Избо- 
рът В случая е чисто Козметичен. Започ- 
Вате приключението си от Исла Мона. 
СВърталище на пирати и авантюристи, 
островът ще Ви предложи съвсем малко 
- бърз преглед на функциите, Кошто мо- 
Жете да изпълните и първата Ви задача. 


Аде of Pirates уз. Sid Мејег 5 Pirates! 
Какво гполкова предлага Аде of Pirates, което го 
нама В миналогодишния римейк на Pirates (че 
дори и В Sea Legends от 1996-та?)?! Можем да 
се разхождаме В градовете. Да, но има ли сми- 
съл? В повечето случаи се лутаме, докато не 
открием желаната сграда. 
На пръв поглед битките по Вода са далеч по- 
комплексни. Но и много, много по-мудни. Да не 
говорим, че Куесптьт за диренето на роднини- 
те сие направо изплагиатстван. И koge точно 
откриваме В Аде of Pirates хумора и неповтори- 
мия чар на Pirates!, коде е Жизненоважният фак- 
тор “преиграване”, динамичността, Юзер- 
френдли интерфейса, че дори и романса...? Ни- 
koge. По-скоро попадаме на безлична трома- 
Вост. Отново. 

Владимир Тодоров 


От Вас зависи накъде ще трогне пътят 
Ви. Трябва да откриете своя брат/сест- 
ра, да натрупате опит и слава сред раз- 
личните фракции, да изградите собстве- 
на флотилия и завладявайки Всички Коло- 
нии да станете Властелин на морето. 


В самото начало ще имате под ръка 
скромно Корабче и шепа Жълтици. Основ- 
ният Ви Коз е героят Ви. Той има няколко 
основни характеристики, Влияещи пряко 
на него шили на Кораба и цялата му флоти- 
лия. Той Като нива се качват сравнително 
бавно, ще можете да наемате офицери, 
специализирани В дадена дейност. Техните 


Изгревът 


Определяне на целта - 
Форт Санто Доминго... 


о 


атрибути изместват личните Ви, ако са 
по-Високи. Но тахното присъствие изиск- 
Ва Кеш, както и Всичко останало. 

За да си набавите пари, има два ос- 
новни начина. Мирният Включва изпълня- 
Ването на задачи. Във Всяко градче и Във 
Всяка таверна можете да намерите хора, 
имащи нужда от превоз на товар или пък 
ескорт на кораба им до дадено пристани- 
ще. Освен парички изпълнението на тези 
задачки Ви носят точки опит и престиж 
пред дадената фракция. Друг Вариант е 
търговията - да следите В Кош Колонии 
кои стоки са търсени и да ги доставят. 
Но защо ли имам чувството, че това е 
доста скучничко. Или поне В сравнение с 
отдаването на тотален пиратлък, при 
който пак продавате стоки, но заграбени 
от поптовашите нещастници, изпречили 
се на пътя Ви. 

Можете да се хванете на работа Към 
някоя от страните (холандци, британци, 
испанци и французи), което има своите 
добри и лоши страни. Ще имате сигурни 


В бърлогата 


пристанища, но Всяко Влошаване на om- 
ношенията между доржавата, за Която 
работите, с Която и да е друга, ще се от- 
разява и на Вас. В Крайна сметка ще за- 
почнете да градите собствена империя, 
което означава атака над селища, превзе- 
мането им и новото им застрояване. 


Трупабки опит, неизбежно ще си съз- 
дадете Врагове, а изцяло мирното същес- 
твуВване е почти невъзможно. Ще стиг- 
нете до момента, 8 който доста често 
ще Ви гонят из океана с повече от една 
флотилии. За щастие това се случва В 
етап, В който би трябвало да имате no- 
не 3 Кораба под свое Командване, добре 
екипирани и ъпгрейднати. 

Всеки плавателен съд има няколко ос- 
новни характеристики Като издръжли- 
Вост, скорост, брой оръдия, екипаж и 
т.н. Във Всеки град можете да подобря- 
Вате неговата здравина, платна и оръ- 
дия. Последните са особено Важни, пъй 


софия 


Туристическа агенция 
"Лидия Турс" 
ул. Хан Аспарух 22 


Магазин "На тьмно" 
ул. Иван Вазов 13 


Мара`ѕ GraffStore & Galery 
ул.Цар Иван Acen И 57 


Търговски центьр 
"Plesio Computers" 
ул. Ангел Кънчев 5 


Магазин за 

мобилни аксесоари "Текарт" 
ул. Виктор Павлов 

(Алея на услугите) 

до метростанция Вардар 


ЧРЕЗ САЙТА НА КОМПАНИЯТА 3 
МОГАТ ПА СЕ ЗАКУПУВАТ ЕЛЕКТРОННИ БИЛЕТИ ЗА НАЙ-ГОЛЕМИТЕ СЪБИТИЯ Y НАС 


И ПА СЕ РАЗПЕЧАТВАТ НА ОБИКНОВЕН ПРИНТЕР. 


ЗА ТЕЗИ, КОИТО НЕ РАЗПОЛАГАТ С ВЪЗМОЖНОСТТА ПА ПАЗ 
ОТ ПЕРСОНАЛНИТЕ СИ КОМПЮТРИ, 


ЗА ПРОДАЖБА НА УНИВЕРСАЛНИ БИЛЕТИ. 


ВАШИЯТ ПОРТАЛ КЪМ СВЕТА 
НА БИЛЕТИТЕ 
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Един от най-лесните и бързи начини за натруп- 
Ване на състояние е следният. Купете Възмож- 
но най-евтиния боен Кораб (трябва само да е 
бърз.) Продайте Всички амуниции и Купете пър- 
Вия ъпгрейд на платната. Крайният резултат 
трябва да Клони kom скорост и повратливост. 
Излезте В морето и атакувайте Конвой от 
пторговски и/или бойни Кораби. Насочете се kom 
най-бързия от тях (шхуна, Корвета) и го 83e- 
мете на абордаж. След Като го превземете, 
прехвърлете се на него и се насочете Ком по- 
тежък. Повторете абордажа, докато не оста- 
не последният кораб. Той трябва да е най-теж- 
кият и съответно най-скопият. След като го 
завладеете, се приберете В пристанището и 
ако нямате нужда от него за собствената ви 
флотилия, го продайте. Не забравяйте след 
първия абордаж, когато сменяте корабите, Bu- 
наги да пренасяте стоката, намерена преди 
това. Така за -10 000 злато първоначална ин- 
Вестиция можете с един рейд да изкарате око- 
ло 50 000. По същия начин можете да си екипи- 
рате флотилията с линейни Кораби. Само мно- 
го Внимавайте с тях да не им заставате 


moyen да Ви прати на дъното. 


странично на бора, че само един залп е доста- | 


РУВАТ 


ИЗГРАЖДА МРЕЖА ОТ МЕСТА 


като без топове дори и най-големият ли- 
неен Кораб е просто беззъбо Корито. А 
пушкалата ще ги губите първи при попа- 
дения В Корпуса и дори при стрелба с тях 
(има доста голям шанс да експлодират). 
В зависимост от числеността на моря- 
ците и Войниците под Ваше ръководство 
Корабът ще се държи по-добре или по-зле. 
От техния брой се определя скоростта 
на опъване на платната и презареждане 
на оръдията, както и ефективността Ви |. 
при абордажи. | 
Самите Кораби са разделени на Класо- 
Ве – търговски и Военни, както и хибрид- 
ни. Уви, В пристанищата няма да можете 
да Купите едни от най-силните плавател- 
ни съдове, ще трябва да си ги изловите. 
В повечето случаи, Когато се стигне go 
абордаж, Камерата ще минава В 3rd 
Регвоп перспектива и след Като се пребо- 
рите с Войниците на Вражия Кораб, ще се 
дуелирате с Капитана му. Победа означа- 
Ва и пълен контрол на коритото. 
Георги Панайотов 


ВАРНА 
Магазин "На тъмно" 
ул. Воден 18 


ДОБРИЧ 
Магазин "На тъмно" 
ул. Независимост 1 


пловдив 
Магазин "Music Centar” 
Ул. Отец Паисий 5 


СЛИВЕН 
Магазин "Music Мата" 
Ул. Цар Освободител 16 
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лед Като се сражава с огнедишащи 
дракони, с разярени богове на маите 
| и дори се превърна В рицар на от- 

давна загубения СВещен орден, Джордж 
Въобще не подозираше, че за пореден път 
ще бъде Въвлечен В ново приключение. 
| Още повече Чарълс Сесил, отговорникът 
| за Всичките му неприятности, му бе обе- 
waa, че Broken Sword ще бъде трилогия и 
че за нищо на света няма да прави повече 
|| игри u да го забърква В още неприятнос- 
| пи! Затова, след Като бе застрашил жи- 
Вота си за п-ти път, нашият герой беше 
решил да се занимава с патенти до Края 
на живота си. Но репутацията му след 
инцидента В Гластонбъри бе напълно съ- 
сипана и той бе принуден да се затвори В 
наб-мизерния офис на света, за да npe- 
доставя гаранции на гангстери и убийци 
със смешни татуировки... 


Broken Sword: Тһе Апо 


Бизнесът обаче хич не Вървеше. Ся- 
каш отрепките бяха малко В тази част 
на града. Джордж осъзнаваше, че бе дос- 
тигнал дъното, но Въобще не подозира- 
ше, че докато се прибира Към тесния си 
девет на пет метра офис В един “прекра- 
сен” дъждовен ден, на бюрото му ще го 
очаква мистериозна русокоса Красавица 
на име Ана Мария с таен ръкопис и група 
малоумни бандюги по петите 0. Да, за 
свое нещастие той отново ще трабва да 
спасява света. За четвърти път... 


Още първият Ви досег с Ана Мария ще 
Ви навлече Куп неприятности - офисът 
Ви ще бъде изпотрошен, партньорът Ви 
ще започне да се цупи, че МРЗ-плебърът 
му, наред с Всичките 40 гиги музика, е дал 


три 


• Също толкова увлекателна и забавна, както 
и предните три части. 

e Саунатрак, от Който настръхвате. 

e Системата “посочи и цъкни” успешно се 3a- 
Върна. 


e АВтоматичната Камера Все още би могла да 
Ви изнерви на моменти. 

• Поредицата е напълно загорбила анимацион- 
ния си облик. 

• Малки концептуални недоразумения. 


фира, а на Всичкото отгоре ръкописът се 
е изпарил от сейфа В хотелската стая на 
девойката. Но Какво Всъщност има на He- 
го и защо представлява толкова голям 
интерес за Всички наоколо? Това ще бъде 
основната Ви задача - да го разчетете. 
Ще се заемете с разследването на тъмна 
тайна, свързана с Моисей, израилтяните 
и бягството им от Египет. Тайна, заро- 
Вена В отдавна забравената история. 
Тайната на древно оръжие, наречено “Ан- 
гвлът на смъртта”. Тайна, за Която най- 
мощните организации В света са Водили 
Войни В продължение на цяло хилядоле- 

тие. А 8 самия Край на приключението 


ще трябВа да си отговорите на един { ) 
Джордж обаче Все още умее да 
| 


om най-спорнште Въпроси, koumo 
Всички ние неведнъж сме си зада- 
Вали - “Кое е реално и Кое не...” 


Не ели сладур? 


Въпреки положителните ревюта, kou- 
то Broken Sword 3 получи, изчезването на 
добрата стара “посочи и цъКни” система 
предизвика Вълна от недоволства. Ето 
защо В четвъртата част тя отново е 
Вплетена В напълно триизмерния сват, 
при това по доста елвгантен начин. Мо- 
же да играете само с мишката или В Ком- 
бинация от мишка и Клавиатура. Както 
сами си прецените, че е по-удобно. Ин- 
терфейсът е максимално изчистен и UH- 
туитивен, а опцията за безшумно про- 


сж. мъКВане е премахната, макар че на 


моменти ще трябва да се проКрад- 
Вате покрай разни зорки очи. 


тича, Което ще му бъде от пол- 
за по Време на решаването на 


Как да се промъкнем В | 
дВореца Токапи? В 


Дядо обичаше да Казва "С му- 
тра Като твоята, няма Как да 
не се озовеш В затвора" 


Ъъъ, аз ще бъда, bbb, В ko- 
идора, докато ти се, ъъъ, 
блечеш... 


МАЛКО ИСТОРИЯ 


Broken Sword: Тһе Shadow ої the Templar — 2 
първата игра излиза през 1996-ma u за 
първи път ни поверява управлението на 
блондина Джордж Стобара, Който по това Вре- 
ме се изявява Като американски турист В Па- 
риж. И докато небрежно си пие кафенцето В ед- 
но спокойно на пръв поглед заведение, Внезапно 
наблизо избухва бомба, поставена от човек, 
облечен Като Клоун. Героят започва да разслед- 
Ва случилото се заедно с фотографката Никол 
“Нико” Колар и постепенно двамата биват 
Въвлечени В глобално приключение, свързано с 
тамплиерите и полно с Конспирации и Култове. 
Broken Sword 11: Тһе Smoking Mirror — Второго 
приключение Вижда бял свят година по-късно, 
през 1997-ма. Нико Вече в гадже на Джордж, но 
радостта им не трае дълго. В началото на иг- 
рата тя бива отвлечена, а русокоското се 030- 
Вава Вързан на стол 8 горяща стая с отровен 
паяк, мотаещ се 6 краката му. Джордж Въобще 
не подозира, че ще трябва да се саморазправя 
със зъл бог на маите и Конспирация, свързана с 
предстоящо слънчево затъмнение. 

Broken Sword: The Sleeping Dragon — шест годи- 
ни по-косно, през 2003-та, Джордж Стобард се 
пренася изцяло В света на триизмерността и 
отново подема битка със злото. Главният ге- 
рой и неговата дългогодишна партньорка Нико 
ще трябва да прекосят Гластонбъри, Париж, 
Кайро, Прага и Конго, за да могат да открият 
и да се преборят с един от най-ужасяващите 
източници на първично зло. 


г а 
н » 
! ы 0 
ЧоВече, просто си плачеш 
за подигравка 


Мини 
играта в 
РОА-то е 
същинско 

бижу 


саи аи. 


Í някои от Куестовете, koumo изиск- 
Ват определено Време за изпълнява- 
нето им. Като например моментът, 
В който трябва да отнесете бучка 
лед, преди да се е разтопила, до една цепе- 
ница, за да я накарате да се раздими и да 
прогоните лошковците от техния офис. 


Главоблъсканиците 


Като стана Въпрос за загадки, няма 
Как да не отбележа, че бутането на сан- 
деци отново е на лице. За щастие пъзели- 
те с тях са далеч по-малко (Всеки, който 
е играл предната част, няма как да не се 
съгласи, че това бяха едни от най-досад- 
ните моменти). Джорож е запазил умени- 
ето си и да се катери, да Върви по перва- 
зи, плотно прилепил гръб Ком стената, 
да прескача малки пропасти и прочие. Но 
иначе екшън елементите са редуцирани, 
да не Казвам напълно отстранени. И сла- 
Ва Богу. 

От Време на Време пък ще трябва да 
се осланяте на помощта на Ана Мария, 
която е учудващо издръжлива (а по-Късно 
и на любимата ми Нико, Която се подви- 
зава и Като игрови герой). Още В начало- 
то на играта русокоската ще се општа 
да задържи Вратите на някакъв товарен 


ПОТЪРСЕТЕ ТРИЛОГИЯТА ВОЙНАТА НА ДУШИТЕ 
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асансьор, за да попречи на преследвачите 
0 да се Качат. Междувременно Вие ще 
трябва да откриете алтернативен начин 
да ги заприщите. Работата е там, че мо- 
же да се лутате и половин час, а Ана Ма- 
рия Все така упорито ще се напова да ги 
задържи. Осъзнавам, че би било досадно 
да се Въведе Времево ограничение В cay- 
чая, но Все пак можеше да се подходи по 
по-различен начин Към тази загадка. 

В общи линии често ще се налага па се 
лутате напред назад, без да знаете Какво 
да правите, просто защото подсказвани- 
ята от страна на играта са едва долови- 
ми, или пък защото не сте говорили с 
Всички за Всичко Възможно. Поне 
Revolution си направили собствен сайт с 
подсказки. Иначе пъзелите са логични, не 
мога да се оплача. Но определено са над 
средното ниво на трудност. Че за Какво 
са Ви мозъчните Клетки иначе? 


That’s ай folks! 


Уви, ако анимационният Вид Ha герои- 
me В първите части бе по-осезаем, В The 
Angel ої Death той почти напълно се е u3- 
губил. Визуално играта не представлява 
нещо Кой знае Колко особено, а по стил на 
рисуване се опитва да бъде по-сериозна и 
прилича по-скоро на Gabriel Knight 3. 

Що се отнася до саунда, това е една 
от малкото игри, на Кошто бих дал цяла 
шестица. Саундтракът е феноменален, а 
наетите от разработчиците актьори са 
се постарали да озвучат Виртуалните си 
герои по максимално реалистичен начин, 
Което на моменти допринася допълни- 
телно за уникалния хумор, с който е npo- № 
пита цялата игра. | 

За финал мога да Ви Кажа само следно- 
то - Вече десет години поредицата 
Broken Sword продължава да бъде еталон 
за приключенския жанр, наред с игри Като 
Monkey Island, Legends of Kyrandia, King’s 
Quest и прочие. И четвъртата част не e 
изключение от това правило. The Angel of 
Death е заглавие, предназначено за сериоз- 
ните фенове на Куестовете. Пък ие фан- 
тастично начало за непросветените. 


Владимир Тодоров 
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Panzer соттап: Operation Winter Storm 
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само за професионалисти. Или пък не 


игри се опитват да ни я представят 

Като умерено гадна, но Рапхег Сот- 
тапа: Operation Winter Storm (РСОМ/5) не се 
страхува да ни разкрие грозната истина. 
Нещо повече - В стремежа си да се добли- 
Жи максимално до реалността и самата 
игра е гадна. 


Мъка, мъка 


Panzer Command е неприятно нещо. 
Момент, не скачайте да ме принасяте В 
Жертва на Бога на Походовите страте- 
гии. Аз обичам походови стратегии, по 
дяволите! Но не и тази. Това е една от 
онези turn-based мисловни дъвки, В koumo 
целта е да надиграете Врага, Все едно че 
играете някаква модерна Версия на шаха. 
Както показва подзаглавието, РСОМ/Ѕ е 
само за хора, които търсят специално 
такъв Вид стратегии. Такъв и никакъв 
друг. На мен играта ми се стори мудна, 
плитка и безинтересна, но може някой да 
я хареса... хмм, именно затова. 

Разбира се, ревюто не се базира един- 
стВено на симпатиите ми Към този или 
онзи Жанр геймки. Да разгледаме В детаб- 
Ли... 


Четиреесе и втора, Големия студ 


Втората световна Война. 1942 годи- 
на, зимата. Германците (за Кой ли пореден 
път) са обкръжени от руснаците В Ста- 
линград. Не им достигат храна, гориво и 
амуниции. Снабдяване е Възможно единс- 
тВено по Въздух. Най-близките частите 
на Вермахта извън обсадата са решени да 
я разбият и да спасят другарште си, съ- 
Ветските Войски горят от желание да се 
разправят и с тях. Положението се утеж- 
нява от тежките метеорологични усло- 
Вия. Взривна ситуация, която Вероятно 
се е развивала не ден за ден, а час за час... 
но не и В тази игра. 

В нея Всичко е забавено до Влудяване. 
Ходовете са разделени на части от по 40 
секунди, Като 8 първия раздавате запове- 
ди, а във Втората ги коригирате. Но не 
става Въпрос само за ходовете – тъй Ка- 
то играта претендира за реализъм. В нея 
няма неща Като строеж на бази или нещо 
от този род. Единствено можете да yn- 
равлявате единиците, Които сте подбра- 


общо 


В ойната е неприятно нещо. Повечето 


графика 


EEM 


геймплей 


ШЕШІ | 


Така, така: напредвайте с 
отворени люкове В студа – 
Вие арийци ли сте или 


Да Видим Кой щее 


следващият... 


ли преди мисията. 

В първите няколко хода реално не мо- 
жете да Водите ефективен бой, защото 
армиите са В двата противоположни Края 
на Картата. Остава Ви или да изчакате 
противника да дойае, или Вие да се опита- 
те да се доберете до него. ВсичКо изисква 
огромен микромениджмънт. Забравете 
да Командвате части от армията заедно 
— ВсичКо става единица по единица. 

Липсата на елементарни waypoints, 
синхронизация между единиците или сбър- 
Кания рай пато не помагат много да за- 
Карате безпроблемно подчинените си, Къ- 
дето сте решили. За сметка на целия 
грч, Когато се стигне до фазата на u3- 
пълнение на заповедите, действието се 
развива мълниеносно, Камерата се сменя 
десетина пъти, за да Ви лиши от Всякак- 
Ва информация относно Какво става Hao- 
коло и обикновено се оказва, че тактика- 
та пак нещо е сбъркана. 

Да беше само това - играта е и 


страшно усложнена и неинтуитивна. Пре- 
поръчва се да изядете наръчника (96 
страници!) с Кориците, за да разберете 
кое за Какво служи. В противен случай, 
уверявам Ви, няма да можете да проведе- 
те и една битка - іпдате не се обяснява 
нищо, В Което лично аз прозирам мързела 
на авторите да направят един туториъл. 

Графиката не е лоша, но може да пре- 
търпи сериозна Критика предвид огром- 
ните ресурси, необходими да подкарате 
ожитката. ЗВук имаше ли, нямаше ли: 
мистификация! 

Струва ми се има граница Колко може 
да смърди вана игра, за да се премести оп 
категорията “Хубава е, ти нищо не разби- 
раш" В Кофата “Не става, Какъвто и фен 
да си”. Поне по мое мнение, PCOWS така 
смело нагазва тази граница, Както и Гер- 
мания не е нагазвала Полша. Ако мислите, 
че сте почитатели на жанра – опитайте 
я. АКо не сте, стойте надалеч. 

Пламен Димитров 
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мериканският футбол и 
Д: си приличат 
толкова, колкото бас- 
Кетбольт и хандбалът. Започ- 
Вам материала си с това 
уточнение, за да избегнем Въз- 
можни недоразумения. Обшото 
между двете игри се базира на 
техния произход. В дебелите 
Книги пише, че така наречени- 
ят Американски футбол (занап- 
ред просто фубглол) се появява 
В САЩ В началото на XVIII Век. 
Идеята за създаването му 
е заимствана от бързо разви- 
ваш се английски спорт — ръг- 
бито. В следващите години 
нововъзникналият начин за за- 
бавление набира скорост и 
става Все по-популярен. Той се 
заражда на Колежанско ниво, 
организира се порвата между- 
униВерситетска среща и се 
измислят основнште правила. 
Близо Век по-Късно през 20-те 
години на миналото столетие 
се сформира и NFL (Национална 
футболна лига), Която полага 
основите на професионалното 
съществувание на тази игра. 
В наши дни това е един от 
най-зрелищните и предизвик- 
Ваши интерес спортове В 
САЩ, който продължава свое- 
то стремглаво развитие на 
професионално, университегпс- 
Ко и любителско ниво. Традици- 
онализъм и сигурност — това 
са думите, с koumo бих описал 
ЕА Sports, ако някой ме помоли 
да го направя. Маддеп МА. е ед- 
на от многото спортни поре- 
дици на девелъпърското сту- 
дио, Която Всяка година бива 
доразвивана бавно, но славно. 
С течение на годините 
се убедих, че стратегията 
на ЕА е изключително пра- 
Вилна и сигурна от ико- 


номическа гледна Ж 
точка. Продуктите, j 


ji 


излизащи под шапката 
на могъщата геймфаб- 
рика, са добре познатите ста- 
ри (печеливши) заглавия, но ле- 
Ко осВежени, придобили нова 
Визия, осъвременен музикален 
съпровод и някоя друга геймп- 


лей модификация. Случаят с но- | 


Вия футболен симулатор, ак- 


туален най-Вече В САЩ, е 4 


идентичен. Madden NFL се no- 


явява за шести път на пазара е 


Като Всяка година подобрява с 
малко предишната Вече оста- 
ряла част. Въз основа на тези 
размисли, имайки предвид и 
факта, че тазгодишната част 
от МН. серията излиза за осем 
Вида конзоли и за РС, то със 
сигурност мога да заключа, че 
това е просто един добре пре- 
мерен маркетингов ход. Нищо 
повече от пари и продажби не 
се крие зад логото на тази иг- 
ра. Не можем да говорим за из- 
Куство, нито за тотално от- 
даване от страна на произво- 
дителите, а просто за работа 
и задължения. 

Стигнахме и 90 самото 
заглавие, Което В интерес на 
истината си заслужава някол- 
Ко добри думи. Признавам си, 
че не съм разцьКВал миналого- 
дишната част, но определено 
тази прави силно Впечатление. 
Визуалното и музикално офор- 
мления са на типичното за ЕА 
Sports ненормално Високо Hu- 
Во. Интерфейсът, макар и със 
своя леко Конзолен стил, е удо- 
бен и практичен. НововъВеде- 


= 
а _ 


| Превантивни мерки 

(едрата 550265075. НИЕ 

нията, направени по посока на 
управление и геймплей, правят 
играта по-динамична и близка 
до реалността. А за тези, kou- 
то не са пракгликували друг 
път този спорт, има и секция 
за новаци, В Която са обяснени 
основните правила. 

Играта е добра, няма за 
Какво да се хване човек, ако ис- 
Ка да се заяде, но си личи от 
километри, че е плод на Висок 
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професионализъм, а не на силно 
Желание и творчески импулс. 
Вие сами преценете Кое е цен- 
но за Вас. За мен Все още по- 
голямо значение има послание- 
то, Което носят геймКите, 
световете, koumo създават, 
свойството да разовижат Въ- 
ображението на играещия... 
Или може би не е това най- 
Важното? 

Асен Георгиев 


За шеновете на този спорт, за тези, които жадуват нови усещания, и за всички, 
за които гейменето е нещо повече от спедство за губене на време 


~ 


Madden NFL '07 
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Спорт | ЕА Sports | easports.com/madden07 | хароуер: 800 Mhz, 256 МВ ВАМ | мултиплесьр: Yes | DVD: 1 


Ритник В Коляното — 
гаранция за победа 
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! На арените до Хенесис Винаги се 


| Водят люти групови сражения 
L is 


Едно по-различно MMORPG, което зариби 
50 милиона геймъри! 


you need - 
у something _ 
таде, јиз! 
соте find те. | 
- е ЈЕ 


1 really hope | 
Henesys stays ВИ 
Y 
BangoVasil - ме сасы дни 4 ; 
you bill Gates? Ligte 
а. 
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якои твърдят, че World of 
Н WarCraft била най-попу- 
лярната масова онлайн 
ролева игра. Да, ама не! Всъщ- 
ност тя най-Вероятно е прос- 
то най-масовата платена он- 
лайн ролева игра. Според пос- 
ледните преброявания на Ко- 
мерсиалните експлоататори 
Blizzard WoW се предпочита от 
около 7 милиона геймъри по цял 
сват. Не трябва да забравяме 
обаче, че Въпросното заглавие 
струва не малко пари и изиск- 
Ва ежемесечни инвестиции В 
джобовете на дебелите амери- 
Кански разработчици. 
Играта, Която ще Ви 
представя В следващите ре- 
дове, е може би около 7 пъ- 
ти по-популярна от МОМ, 
не е американска и също 
толкова зарибяваща. Това 
не са твърдения, които са 
базирани на субективните 
ми Вътрешни усещания. 
Маре Story е MMORPG, Което 
след година и половина история 
(по-малко от тази на WoW) Ве- 
че е спечелило около 50 милиона 
геймъри по земното Кълбо, Ко- 
ито играят различните нейни 
лоКализирани Версии за различ- 
ни геймплатформи. Небните 
почитатели са толкова много, 
че Възрастовият диапазон на 
феновете е от 12 до 50 годиш- 
ни. Неазиатският Вариант на 
играта, koumo се Казва 
MapleStory Global, има около 
един милион фенове. 

Нама да се учуда, ако изоб- 
що не сте чували за Маре Sto- 
гу. Причините за това може да 
са много, Като една от тях 
със сигурност е фактът, че 
играта е 


абсолютно безплатна 


(или поне по-голямата 0 
част). От това следва, че Hu- 
Кой няма икономически инте- 
рес да популяризира безплатна 
геймка, Която още повече е де- 
ло на Корейци. В интерес на ис- 
тината, Мехоп пускат Корейс- 
ката Версия на Маре Story още 


през 2002 година, Като загла- 
Вието пожънва мащабни успе- 
хи и няколко години по-късно 
прави премиерата си В Китай, 
Тайланд, Япония и Европа. Разп- 
ространители В различните 
региони са Wizet, М№Хбатез, 
Shanda, Азјазоћ и батапіа. 
Маре Ѕїогу е класифицирана 
6 жанра MMORPG, Въпреки че 
според мен спокойно може да 
бъде наричана и MMOJR (таѕ- 
sive multiplayer online jump апа 
гип). И докато В заглавия, като 
Guild Wars и World of WarCraft 
Всички играещи си Вярват npe- 
калено много и се Вживяваг 
във филма, то 8 Маре Story 
графичното оформление е та- 
Кова, че освен радост и насла- 
да за окото и душата ви, едва 
ли ще изпитате друго. Графич- 
ният стил, В който е решена 
Визията, се казва чиби (chibi) и 
е добре известен В Корея, Ка- 
то любим на малки и големи. 


Чиби стилът 


е характерен за много ани- 
мационни филмчета, като най- 
типично за него е размерът на 
тялото да е равен на размера 
на главата. Powerpuff Girls са 
едни от най-популярните пред- 
ставителки на този стил, 
който набира доста популяр- 
ност дори и извън Корея. 

В самото начало на играта 
трябва да си изберете един 
от шестте свята, В които се 
случва действието. След това 
от Вас се очаква да си напра- 
Вите герой. При започването 
от значение са само полът, ба- 
зовите показатели на ста- 
тистиките и Външният Вид 
на човечето Ви. Това е така, 
защото 8 Маре Ѕїогу Класови- 
те специализации се случват 
едва след 8-мо/10-то ниво. До- 
тогава Всички играчи се Класи- 
фицират просто Капо начина- 
ещи (Beginner class). 

След Като преминете нуж- 
ната граница за специализация, 
можете да изберете една от 
четирите първични професии, 
кошто са на разположение - 
стрелец, магьосник, крадец и 
боец. Всяка една от тях дава 
интересен набор от способ- 
ности, които можете да по- 


добравате при Качване на ни- 
Во. Освен специалните способ- 
ности, при Всяка нова степен 
получавате и 5 точки, koumo 
да разпределите из четирите 
основни показателя. Те са сила 
(STR), ловкост (DEX), Късмет 
(ШК) и интелект (МТ). Всеки 
един от тях е Важен за различ- 
ните професии (така се нари- 
чат Класовете В Маре Story), 
Като В зависимост от избора 
Ви, трябва да наблегнете на 
някой. 

Едно от доста любопитни- 
те неща В Корейската гебмка 
е умелото преплитане на 
фентъзи с реалност и Комедия 
с екшън. В Маре Story нерядко 
можете да срещнете 


крадец-пънкар 


магьосник с домашен лю- 
бимец сиамска Котка, стрелец 
8 стил Робин Худ с лятна шап- 
Ка с козирка, шогун, съпрово- 
ден от два фазана, и др.. Раз- 
нообразието от оръжия, арте- 
факти, предмети и т.н. също 
е много голямо, Което позво- 
лява направата на неизброимо 
голямо Количество различни 
персонажи. 

Не трябва да забравяме и 
гениалната идея на разработ- 
чиците от Nexon да ВКарат 
Cash Shop В Маре Story. Това е 
единственото нещо, от което 
корейците правят пари (освен 
рекламите, разбира се), а то, 
от своя страна, предлага бе- 
зумно разнообразие от дребо- 
лии за играчите. Само от Сазћ 
Ѕһор-а например, можете да си 
Купите супертурбомегасилна- 
та моторна резачка или дамс- 
Ката чанта на “Кристиан Ди- 
ор”, Която удря с бърза ско- 
рост и нанася доста сериозни 
щети на противниците Ви. При 
положение, че не искате да да- 
Вате пари, неползването на 
Cash Зћор-а Въобще не Ви пречи 
да играете Маре Story без opa- 
ничения. Няма да имате никакви 
проблеми с развитието или 
преминаването през накоџ мес- 
та. Просто Корейците са оста- 
Вили Възможност на феновете 
да решат дали да инвестират 
пари за гозарски екстри или не. 
Е, това ако не е добра идея? 


В повечето градове, Които 
са на разположение, освен 
стандартните магазини за 
оръжия, отвари и т.н., често 
можете да срещнете безумни 
сгради, като 


пластична хирургия или 
фризьорски салон 


В подземния град например 
единственият начин да си за- 
Купите Колби за лечение и да 
отпочинете е Като платите 
499 месос (така се Казва 
местната Валута) за сауна! 
Ако пък не Ви се пътува пеша 
от град на град, можете прос- 
то да хванете такси. Срещу 
съответната сума, то може 
да Ви закара навсякъде по ост- 
рова, на Който се намирате. 
МР такситата пък са само за 
притежателите на МХСазћ 
(кредитите, които се закупу- 
Ват с истински Кеш от сазћ 
зћор-а), като техните услуги 
са по-евтини. Придвижването 
от остров на остров В Маре 
Ѕіогу става подобно на това В 
WoW, а именно с Кораби, цепе- 
лини и т.н., които отплават В 
определено Време (през 15 ми- 
нути). И В Корейската геймка, 
както и В творението на Bliz- 
zard, има адски много играчи и 
затова Всичко се случва на 20 
различни Канала. Не трябва да 
забравяме, че сървърите за 
ЕВропа са различни от тези за 
азиатския сват. 

Ето че от унес забравих да 
кажа няколко думи за проглив- 
ниците, срещу които трябва 
да се сражавате. В Маре Ѕїогу 
няма да може да се биете сре- 
щу други играчи, но за сметка 
на това гадовете, които мо- 
Жете да трепете, са неизбро- 
имо много. Зелени Желета, 
малки, средни и големи гъби, 
охлюви с Всякакъв цвят и голе- 
мина, наколко различни Вида 
дървени пънове, прасета от 
Всякакви породи и Видове, Кро- 
кодили, раци, маймуни, змии, 
октоподи и т.н.. Общо Взето, 
разнообразието от гадове е 
толкова голямо, че постоянно 
ще Виждате нови и нови драз- 
нители. Когато ги убивате, 8 
повечето случаи, те ще Ви пус- 
Кат по нещо, я пипало, я шап- 
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ЭФ you think? Do 
you want о tan 
4 ие те? 


Солариумът е на разположение 
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То those that 
wantto ре а 
thief, соте. 
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В града на крадците нещата не са 
много нормални 


Във Вътрешността на дърветата 
цари райско спокойствие... почти 


чица на гъба, я черупка от ох- 
люВ. Насъбраните провизии 
може да се използват Както за 
изпълняване на задачи, поста- 
Вени от различни МРС-та, та- 
ка и за производство. Така нап- 
ример стрелците могат да не 
си купуват стрели, а да ги npo- 
извеждат с помощта на майс- 
тора Вишъс от дърво и пера. 
Истината за Маре Story е, 
че Колкото повече играете, 
толкова повече се зарибявате. 
Играта е доста свежа и Всеки 
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Зелените Желета не са 
това, което бяха... 


път, когато я пускам, ме Вроща 
8 добрите стари години от епоха- 
та на Commander Кееп, Jill of the 
Jungle, Duke Nukem 2D и други 
златни jump and гип-ове. Сигурен 
съм, че и Вие ще се зарибите нечо- 
Вешки по Маре Ѕїогу, затова оти- 
Вайте на www.mapleglobal.com 
и а сВаляйте. 
Орлин Широв 

PS. Мейплингът може да е 
пристрастяващ Като WoW, аи 
е чиби и е безплатен. 

Just enjoy it! 
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Стратегическият жанр ще се наложи u В MO- 
билните телефони. Revival (преведена на бъл- 
гарски Като „Възраждане”) има Всички шансо- 
Ве за разтрисащ успех и масов даунлоуд по 
(485 М-апарати В цялата страна. Причината — 
това е Јама игра от най-ново поколение, Коя- 
то ще Ви позволи да се забавлявате не прос- 
то 15 минути, а В продължение на дни или сед- 
muuu. Стига да сте фенове на Civilization. 


Както подсказва и шмето, това е Втора 
част на игра, свързана с мисията на японс- 
ките бойци самурай. Тъй като не сме Вижда- 
ли първата, Вероятно В началото би било 


_ но заглавие на тази Класика, Вероятно ще no- 


зиз ARO SABABABHME < 
СИЕЦИАЛНО 


чувствате отвращение — бляк, пикселизирана 
графика! Върху малкия дисплей на телефона Ви 
обаче нещата изглеждат различно. Все още 
Времето, когато мобилните телефони служе- 
ха единствено за чистене на уши с атенка, 
провеждане на шумни разговори на публични 
места и писане на палави SMS-u (“Куде si, 
ріѕ0?”), не е толкова далеч. Време е да се гмур- 
нем В стратегическата Вселена на Revival. 

Играта е напълно локализирана. Всички подме- 
нюта, системни съобщения, Както и Витие- 
Ватите уводни думички са на български език. 
Добрата работа на разработчиците личи В 
запазения хумор от оригинала. Разказана нак- 
ратко, Revival ни прехвърля В далечната 
518586 година. След 3000 години акгливна Кос- 
монавтика земята Като такава не същест- 
Вува. През 2057 година започват междузвеза- 
ните полети за частни лица. Поради факта, че 
пътуването В Космоса е свързано с прекося- 
Ване на големи Времеви интервали, някои yac- 
ти на галактиката са се развили нормално, но 
други са западнали сериозно. Разхвбрланото В 
целия космос земно човечество е деградирало 
8 социалния си модел и е достигнало отново 
до феодалния строй. Едва седем планети са 
запазили цивилизационния си напредък, Като 8 
началото на 51-Ви Век учените успяват да 


озадачаващо Какво точно Върши героя Фуд- 
Жияма. Всъщност и това заглавие е преве- 
дено изцяло на български, така че с две изре- 
чения ще успеете да Влезете В Крак с исто- 
рията на смелия боец. В първата част Фуд- 
Жияма е успял да победи В тежка феодална 
Война, Като е придобил специални магически 
артефакти, които засега стоят скрити В 
подножието на планината Фуджияма (съв- 
падението на имената не е случайно – геро- 
ят е Кръстен на нея). По една или друга при- 
чина героят Ви е ронин (самурай без госпо- 
дар). Той броди по света и помага на онеп- 
равданите. Веднъж годишно обаче нещо се 
случва и скритите артефакти В планината 
го привикват при себе си. След Кратък сън 8 
колибата на благодарни селяни, които е спа- 
сил от нападение на банда нехранимайковци, 
отново е Време за пътя Към планината. 

Kamikadze 2 – Тһе Мау of Samurai е ролева иг- 
ра с елементи на екшън, чието действие се 
развива В реално Време. Единствено битки- 
те са походови. По една или друга причина, 
те започват автоматично с появата на 
Враг Върху Картата. За боя можете да из- 
бирате В сериозен арсенал от хладно оръ- 
Жие, локове или да приложите живата сила 
на Карате. През останалото Време ще 


ИСИ 


БЪЛГАРСКИЯТ Я М ПОРТАЛ 


изобретят най-сетне гпелепортацията. Въз- 
можността да отидеш при другия за секунди 
променя изцяло модела на Водене на бойни 
действия. След над 100-годишна Война седем- 
те планети ш седемте управляващи Клана 
контролират отоелни части от галактика- 
та. Оттук насетне сте Вие. Вашата цел е да 
колонизирате дивите части на Вселената и да 
ги приобщите Към някой от клановете. 
Кемма! е уникално зарибяваща игра. Следвайки 
принципите и икономическия модел на Civiliza- 
Поп, и тук ще можете да развивате техноло- 
гии, да създавате армии и да строите нови 
постройки. Трябва Ви повече знание? Построй- 
те библиотеки. Искате населението Ви да е Ви- 
наги сито? Направете един хамбар. Който е 
прекарал месеци от Живота си със СМ, няма Как 
да не Влезе В час за минути. Подходът на раз- 
работчиците Ком Всичко това е безумно CMe- 
шен. Хем играеш, хем четеш, хем се забавляваш. 
Да, определено идва новата ера В Јама игрите. 


трябва да обиколите огромния сват около 
свещената планина, да откривате различни 
оръжия, както и да изполнявате мисии за 
по-нататъшен прогрес В играта. Опцията 
„ѕауе” ще Ви помогне да инвестирате необ- 
ходимото Количество часове или дори дни В 
изпълнението на Всяка задача. Звуковите 
ефекти са В традиционни японски стил с 
подчертана меланхолия В горното „до”. По 
предварителна информация поредицата за 
Kamikadze ще си има и трета част. Специа- 
лизираните сайтове за Јама игри твърдят, 
че Второто Kamikadze изглежда по-добре 
от първото. Какво ли можем да очакваме 
от третото? На този етап не ни остава 
друго, освен да помогнем на Фуджияма по 
пътя му Към абсолютната истина. 


изпрати SMS LTO SAF W E е 
НА НОМЕР 1819 СПЕЦИЛАН СПЕЦИАЛНИ 


С КОДА НА 


ЈАМА ИГРА 
sea A HA ТЕБ" 


Трябва да вы шап Ужас! 
вещица Сцила заключи Хюго в омагьосано огледало, счупи го = ремини през 
Заре oA А У освободиш загадьчния ти 


и разпрьсна парчета сред коварната тролска гора. | 
Вземи първото парче от опасния сае форт. НН ГД г ый 


и да спреш | = на Хюго 
Ом перото || да стане герой 


с. 
A мапмеска па 
а r 


ja 
3 а па 
5 шести 


Еб18132 Еб 80715 


1° шз во 
Е673859 


Готов ли си 
да тръгнеш 
към вълнуващо 
приключение? 


Е689241 


Ти контролираш Искахте яка Добро утро. Ти си Итън Хънт. Оцелей в смъртоносните 


екшън игра? 
Заповядайте 


Mr Revolver е шутър в стил уестърн. 
- О Ти си Уайът bpn - шериф на Додж Сити. 
п Банда главорези тероризира жителите 


битки по пътя. Късмет! Това сьобщение ще се 


роботизиран киборг в мисия 
самоунищожи след 5 секунди 


за унищожаване на терористи, 
искащи Нов световен ред 


на града.Грабни любимия си револвер ~ ~ 


и куршум да не те лови. Не забравяй, 
че шерифите рядко изкарват до пенсия. 


2 g piceri А s из На Прати: же ea Р 729 
YEROCHIET. Е665082 Е696025 Е682555 Е658878 
> Абсолютна необходимост Маниашки баскетбол за фенове 
Тренирай група прасета да играе срещу професионален тим. ~  завсеки спортен фи E NDI | prora 
Всякакви съвпадения са случайни. |2 ты 


со ЈА] ш 
г. 
х Е С 
Е698822 


ЗА CCIA елла салад ООВ Еу |... | 
ПОВАР г Пе ем КАРТИНКИ | А ___Еб8663489 сы 
с, ДЕ | РА Св. ПР naren ра па | доби 


7 с | ДОБАВЕТЕ ИНТЕРВАЛ И НОМЕРА, 
9. | нл който ЖЕЛАЕТЕ ДА Я ИЗПРАТИТЕ 


WWW. 


Shop 
Rehearse 

Stats 
Зеер/еки. 


Е65032 6611020 


Г о 
1 СИТИ ЕКСПРЕС 


club DOUBLE VISION представа 
наи-акото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ lonn С 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС Мама 
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Cam n Макс 
се завръщат 


Класическото полицейско дуо 
от типа “добро Куче - лош 
заек” прябваше да бъде част 
от инициативата на Lucas 
Arts да съживи своите злат- 
ни Куест игри от доброто 
старо Време. След Като 
мина Време, обаче, по не осо- 
бено ясни причини проектът 
беше прекратен, а с това 
секнаха и надеждите на фе- 
новете да доживеят да го 
Видят. Но преди броени дни 
хората от Telltale Games Haŭ- 
неочаквано обявиха, че имен- 
но те поемат развитието 
на поредицата оттук ната- 
mok. 

Както форматът, maka u 
формата, 8 koumo ще ce 3a- 
Върнат Сам и Макс, изглеж- 
дат странни, поне на пръв 
поглед. Новото им приключе- 
ние ще се разпространява на 
епизоди, общо шест на брой, 
от Които засега е обявен са- 
мо един – Sam 8 Мах Episode 
1: Culture Shock. Играта ще 
дебютира на 17-ти октомв- 
ри тази година, само за 
Game Тар — броудбанд развле- 
Кателна мрежа на Turner 
Broadcasting Sys-tem. 


Бейзболист 
създава 
геймстудио 


Питчърът на Бостън Ред 
Сокс, Кърт Шилинг обяви 
официално сформирането на 
негово собствено геймспу- 
дио. Шилинг бил запален ММО 
геймър и по собствените му 
думи се интересувал от иг- 
ри откакто се помни. Име- 
то на новото студио е 
Green Monster и то ще се 3a- 
нимава предимно със създа- 
Ването на онлайн игри. Ши- 
линг не e единствената 
звезда В начинанието, тъй 
Като художествен директор 
на Green Monster ще бъде не 
кой да е, а бащата на Ѕрамп 
Тод Макфърлейн, а Култови- 
ят автор на sci-fi и фентъзи 
романи Р. А. Салваторе ще 
бъде негов творчески дирек- 
тор. Ето как се раждали ле- 
гендите. 


Нова цена за Р52 


С близо седемгодишна история зад гърба си и над 100 милиона 
продадени Конзоли, PlayStation2 е безспорно най-популярната 
развлекателна система, създавана някога. Зопу обявиха наско- 
ро, че ще намаляват цената на “slim” Версията на PS2 В Ano- 
ния на 16 000 пени (около 138 шатски долара). Досегашната 
цена беше 19 800 пени (около 170 шатски долара). Все пак ста- 
Ва Въпрос само за препоръчителна цена, тъй Като Sony Вина- 
ги са оставяли на търговците да определят своя собствена 
продажна стойност. Засега не се споменава нищо за подобно 
намаление за американския и европейския пазари. 


Честит пожден ден, Марио! 


През този месец е и рожденият ден на най-известния Водопро- 
Водчик В света – Супер Марио. Nintendo ще отбележат съби- 
тието с две нови игри за 05 с участието на своята най-голя- 
ма звезда. Първата от тях се казва Mario Hoops – 3-оп-3 и ще 
се появи на 17-ти септември. В нея геймърите ще използват 
стилото на любимия си хенохело, за да Вкарват кошове и да 
изпълняват засукани трикове В мачове по уличен баскетбол. 
Втората “юбилейна игра” е запланувана за 27-ми същия месец 
и се нарича Mario vs. Donkey Копа 2: March о the Minis. Освен ув- 
лекателния геймплей това заглавие ще предлага и една доста 
необичайна за преносимите Конзоли екстра - редактор за но- 
Ви нива. 


уточненае 
евпопейската 
премиера на Wii 


Само ден след Като оповес- 
тиха датите на американс- 
ката и японската премиера 
на новата си Конзола (пове- 
че за това В може да проче- 
тете В статията “Nintendo 
сВаля Картите” на стр. 66), 
Nintendo дадоха гласност и 
на плановете си за евро- 
пейския и австралийския де- 
бют на Wii. От действията 
на японския гигант на елек- 
тронните развлечения MO- 
Же да направим заключение, 
че той е запланувал масира- 
на глобална световна npe- 
мџера, зацото датите за 
Австралия и Европа са cv- 
отВетно 7-ми и 8-ми ge- 
Кември. Цените за Европа 
ще бъдат съответно 250 
евро за конзолата и между 
49 и 59 евро за Wii игрите. 
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SPY HUNTER: NOWHERE ТО RUN 


ървият Spy Hunter беше 

солидна игричка, макар u 

не сред най-любимите 
ми. Скалата също не е сред 
любимите ми актьори, но не 
мога да му го отрека - чове- 
Кот има излъчване. Когато 
Midway обадиха, че новото u3- 
дание на Зру Нитег ще носи 
етикета „featuring Тһе Воск”, 
аз просто опитах повдигна 
Вежда точно Като гореспоме- 
натия бивш Кечист. Мамка 
му, и тоя път не се получи! Но 
хората от Midway явно няма- 
ха намерение да спират дотук, 
защото по-нататък В преско- 
мюншкето се споменаваше за 
мисии без превозно средство, 
за стелт и рокопашни битки. 
Я гледай ти, си рекох, от то- 
Ва може да излезе нещо. 

И ето Вия сега, съвсем но- 
Вата, още миришеща на Винил 
Spy Hunter: Nowhere їо Вип. В 
основата на Всичко отново е 
превозното средство чудо, 
наречено Interceptor. Да го Ha- 
речеш просто Кола, ще бъде 


наистина сериозна обида, за- 
щото това нещо се превръща 
още Във Воден спидер и В Mmo- 
тор. Иха-а-а, звучи Като Ку- 
пон, нали?! И В първата игра 
до голяма степен беше, неза- 
Висимо че управлението опре- 
делено не беше измежду Haŭ- 
добрите В жанра. Огромният 
проблем е, че В новата игра 
грижите с Контрола са стана- 
ли още по-големи, до степен, 


която буквално прави назем- 
ните мисии неиграеми. Освен 
ако не сте от онези брейндед 
фенове на кеча, които могат 
да изпторпат Всичко, стига В 
него да е замесен Скалата. 
Трябва да призная, че при 
„Водните” участъци се полу- 
чава нещо като Купон, просто 
защото управлението е нес- 
равнимо по-добро. Уви, този 
блед проблясък угасва бързо 


поради липсата на Каквото и 
да е сериозно разнообразие В 
геймплея и замисъла на нива- 
та и мисиите. 

Хората, Които следят се- 
риозно тоя бизнес, трябваше 
да са си извадили нужните по- 
уки от безнадеждните опити 
на Reflections и Atari да напра- 
Bam ей-птьй, Като на шега, и 
няколко „пешеходни” мисшйки 
В изтерзания Към днешна да- 
та до смърт Driver. Оказа се, 
че това да управляваш „двуК- 
рако” Вместо автомобил, хич 
не било проста работа. ОКаза 
се още, че драйвинг игрите и 
екшъните от трето лице ня- 
мат нищо, ама нищо общо и 
ако ще ги обединяваш В една 
игра, по-добре е да разбираш 
от правенето и на двете. 
Midway явно са пропуснали ma- 
зи простичка истина, защото 
мисиите без превозно средс- 
тво В Spy Hunter: Nowhere to 
Вип са пълна трагедия. 

Ще дам само един пример, 
просто да не бъда голословен. 
Можете ли да си представите 
нешо по-дразнешо от това да 
се опитваш да докопаш нака- 
къв предмет от жизнена не- 
обходимост за изпълнението 
на мисията, но да не можеш 
да го сториш, просто защото 
не се наместил до милимету- 
ра В „правилната” позиция? 
Добре де, че това са издънки 
от зората на игрите с гледна 
точка от трето лице! Може 
ли, човек да се излага така 
аматрорски В Края на 2006-та 
година и В зората на супер- 
конзолите от ново поколение, 
когато хората В тоя занаят 
се скъсват да говорят за „но- 
Во ниво на интеракция”?! ЯВно 
може. 

Какво да кажа за графика- 
та, освен че и та е В духа на 
целия останал пълнеж — koako- 
то да не е без хич. За някакъв 
запомнящ се графичен стил и 
дума не може да става. По- 
скоро става Въпрос за изпъл- 
нение от сорта на „има моде- 
ли, има текстури, има анима- 
ции, управлява се — сигурно е 
игра”. Не че са точно лоши - 
просто трудно ще ги отличи- 
те от тези на още други сто- 
тина заглавия от средна ръка. 
Не знам само Кой ще е по-луд В 
случая - този, Който пуска не- 
що подобно на пазара, или оне- 
зи, Които ще си го Купят. 


к Б зало 


PlayStationsPortable 


www.yourpsp.com Topceme 6 добрите магазини за електроника 


SAINT'S ROUW 


РЕЙТИНГ 


издател: THQ | създател: Мо ют | Жанр: 3rd person action 


ричините за новата Въл- 
П на (да не кажа лавина) от 

“СТА маппа бе"-та може 
да значи В общи линии две не- 
ща. Вариант едно - (след леде- 
ния душ на критиката, залял 
последната серия от пишман 
Grand Theft Auto игри) създате- 
лите на игри са решили за no- 
реден път, че са му хванали 
най-после цаката и знаят Как 
да бият Концепцията на 
Rockstar. И Вариант две - прос- 
то Всички са (отново за поре- 
ден път) толкова отчаяни от 
липсата на свежи идеи, че не 
Виждат друг изход освен да се 
обърнат Към проверена, 24- 
Каратова формула. 

От Всичко прочетено и Ви- 
дано, Saint's Row доста прили- 
ча на обширна Колекция от 
чужди работещи идеи, при то- 
Ва заимствани далеч не само 
от СТА поредицата. История- 
та на играта разказва за 
Кръстоносния поход на банда- 
та, наречена „Светците от 3- 
та улица”, Към Висините на 
предишната им слава и Влия- 
ние В града, наречен Стилуо- 
тър. В началото „Светците” 
контролират едва един от 06- 
що 30-те квартала на града, 
Което ще рече, че им предс- 


тои доста работа. Исторџа- 
та на зап!5 Row е малко no- 
„настойчива” от тази на оби- 
чайното СТА, В смисъл че ав- 
торите са 0 отделили малко 
повече Време и Внимание. Въп- 
реки това „свободната игра” 
е В сърцето на геймплея. 
Volition очевидно не са искали 
да пришпорват играещия да 
напредва В сюжета на Всяка 
цена. 

В общи линии геймплеят на 
Saint's Row може да бъде раз- 
делен на две Ключови групи - 
мисии, Които „придвижват” 
историята напред, и т.нар. 


„астм ез”, които не са обвър- 
зани с нея, но пък могат да Ви 
донесат други дивиденти. 
„Мисиите” и „заниманията” 
са Взаимозависими, тъй Като 
Всяка нова мисия изисква on- 
ределено ниво на респект, koŭ- 
то пък можете да спечелите 
при добри резултати 8 сво- 
бодната игра. СписъКыт със 
„занимания” е доста дълюг - 
пренасяне на дрога, отвлича- 
ния, измами и прочее. Играта 
Ви стимулира да изтарашите 
здраво целия град, тъй Като 
голяма част от Въпросните 
занимания са скрити. Може би 
тук му е мястото да уточня, 
че Всичките 30 квартала на 
Стилуотър са отворени от 
самото начало на играта 
просто за безцелно мотаене 
насам-натам или пък за сис- 
тематичен тормоз на про- 


тивниковите банди, Който Ви 
носи покачване на респекта 
плюс, разбира се, пари. 

И Като споменахме пари, 
точно Като В San Andreas, тук 
можете да си Купите нови 
дрешки от пръснатите из ue- 
лия град магазини, стига и3д0- 
Карването да е сред любими- 
те Ви занимания. Вслушвайте 
се Внимателно В анонсите на 
радио Водещите, докато Кара- 
те Колата си, защото нерядко 
споменават разпродажби В 
един или друг магазин, Кошто 
могат да Ви спестят доста 
пари. И за да бъде отдадено 
нужното на ултрапопулярно- 
то шоу на МТМ, 8 Saint’ Row 
можете да отскочите до 
близкия сервиз, Където да 
„Пимпнат” Вашето Возило. 

Все В тази посока работи 
и наистина впечатляващият 
едитор за герои, Който пред- 
лага играта. Разбира се, ако не 
Ви достигат нервите за нещо 
подобно, Вие можете да гене- 
рирате случаен герой и ефек- 
тът пак няма да е разочаро- 
Ващ. Ако ли пък решите да си 
поиграете с едитора Както си 
трябва, това Като нищо мо- 
же да Ви изяде час, че и повече. 

Графиката на Saint's Ком е 
Впечатляваща, но не 90 сте- 
пен, която да я превърне В next 
деп сензация. За сравнително 
Краткото съществуване на 
360 Вече сме Виждали не едно и 
две по-добре изглеждащи заг- 
лавия. 


Ко предварителният 
Д» на играта В пре- 

дишния брой Ви е оста- 
Вил с погрешното Впечатле- 
ние, че става Въпрос за GTA 
или дори Shenmue Клонинг, то 
тогава моите извинения. Аз 
самия имах известни Колеба- 
ния по Въпроса при първия си 
досег с Уакига. След по-малко 
от час игра обаче ми стана 
пределно ясно, че Yakuza е 
просто... Yakuza. 

Вярно, че между две точки 
8 развитието на сюжета Вие 
можете да се разходите сво- 
бодно из невероятно реалис- 
тичните улици на Токио Като 
избирате измежду Куп различ- 
ни занимания. Но Yakuza Въп- 
реки това си остава една 
доста линейна игра, В Която 
Всичко се Върти около цент- 
ралната история. Добрата 
новина е, че В случая не става 
Въпрос за недостатък. Наис- 
тина малко игри могат да се 
похвалят със завладяващо 
„стори” от Калибъра на това 
на Yakuza. Автор на сценария 
е суперпопулярният В Япония 
автор на „КримКи” Сейшу Ха- 
се и това определено си личи. 
В хода на играта сюжетът 
неминуемо ще Ви грабне, 
стига, разбира се, да си нап- 
равите труда да изслушате 
диалозите и да следите Вни- 
мателно развитието му. 

И за да отворя една забав- 
на скоба на тема известни 
имена В проекта, освен добре 
познатия Ви (Включително 
от различни игрални загла- 
Вия) Майкъл Мадсен, В озвуча- 
Ването на английската Вер- 
сия се е Включил Марк Хамил. 
На героичния млад джедай от 
Класическата трилогия 
„Звездани Войни” е поверена 
ролята на якудза боса Горо 
Маджима. Забавно наистина. 

Другият сериозен Коз В 
арсенала на Yakuza безспорно 
са ръкопашните битки. Сис- 
темата им за управление е 
сравнително проста, но поз- 
Волява сериозно разнообра- 
зие, не на последно място за- 
ради факта, че главният ге- 
рой непрекъснато добавя но- 
Ви техники и удари Към бойна- 
та си Колекция. Някои от най- 
забавните изпълнения В џгра- 
та са свързани с използване- 
то на предмети от декора 
Като оръжия В битките. Ка- 


зума (нашият главен герой) 
може да грабне близкостоящ 
стол или дори Каса с алкохол и 
да ги разбие В главата на про- 
тивника си. Нищо ново под 
слонцето, разбира се, но В 
Yakuza изборът на атака, 
„оръжие” и правилния момент 
да а изпълниш добавя серџоз- 
на доза тактическо предизви- 
Кателство, а то Винаги е 
добре дошло. 

Наборът от удари и тех- 
ники, koumo ползва Казума, е 
повече от приличен, Като ос- 
Вен задължителните удари и 
ритници В него Влизат и ня- 
Кои особено ефектни захвати 
и хвърляния. Трябва да се спо- 
мене и Възможността да по- 
добрите някои от Ключовите 
показатели (като например 
поносимостта на удари) на 
своя герой. Разликата „преди 
и след” е повече от осезаема, 
макар че още от самото на- 
чало Казума няма Кой знае 
какви проблеми с наритване- 
то на чий да е задник. 

За съжаление „комбат” 
системата страда от често 
срещания проблем със систе- 
мата за прихващане на про- 
тивниците. Понякога (уви, 
далеч не толкова рядко) игра- 
та решава да избере такава 
безумна „цел”, че целият ти 
гръб остава оголен за тоно- 
Вете шамари, с koumo Bawu- 
те Врагове са готови да Ви 
засипят ВъВ Всеки миг. Нищо 
чак толкова драматично Все 
пак - Всичко това определено 
не прави Yakuza неиграема. 
Просто, Когато ВсичКо оста- 
нало е така добре пипнато, 
дори сравнително малките 
„пукнатини по Корпуса” оста- 
Вят доста неприятно усеща- 
не у играещия. 

Още 8 предварштелния 
преглед споменах, че Yakuza е 
една от най-добре изглежда- 
щите Р52 игри, излизали на- 
последък. Не се подвеждайте 
по скрииншотовете - на „Жи- 
Во” Всичко е далеч по-ефект- 
но. Да не говорим за педан- 
тичната точност, с Която 
авторите на играта са Възп- 
роизвели реални токиџски 
квартали. Не е нужно, човек 
непременно да е ходил там, за 
да усети това. Аз дори леко 
съжалих, че Yakuza не предлага 
свобода от порядъка на СТА. 
Е, може би следващия път... 
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Nintendo сваля картите на масата 


Дака А 


» рамките на прессъбитие, 

=> проведено на 14-ти cen- 
тември тази година В 

Ню Иорк, японският игрален 
колос обяви най-после Всичко 
ВъВ Връзка с предстоящата 
премиера на Wii. Най-интерес- 
на измежду подробностите 
беше, разбира се, датата на 
Въпросната премиера. Оказа 
се, че Wii ще се появи първо 6 
Щатите, още на 19-ти ноемв- 
ри тази година. Апонската 
премиера е запланувана за 2-ри 
декември. Nintendo никога не 
са Крили, че цената на Конзола- 
та играе Ключова роля В тях- 
ната стратегия. Те останаха 
Верни на себе си до Края — Wii 
ще струва 250 долара В Щати- 
те и около 213 долара В Япо- 
ния. Звучи Впечатляващо, OCO- 
бено на фона „космическите" 
цифри, Които се очакват от 


Ѕопу. 


Nintendo не пропуснаха да 
сритат Конкуренцията В Ко- 
Калчетата и по друга линия, 
Като излязоха с простичкия 


лозунг 


Вероятно се сещате накъ- 
де бият Сатору Муата и Ком- 
пания — u Microsoft Вече пусна- 
ха, а Ѕопу се канат да пуснат 
по две Версии от своште Кон- 
золи на пазара. Причината за 
това е проста — „пълноценни- 
те” издания Както на Хбох 
360, така и на PlayStation3 не 
са съвсем по джоба на редовия 
потребител. 

Споменатият „един цвят” 
е белият, засега поне. При 
толкова спекулации на тема 
Какво ще има В Картонената 
кутията на бъдещия PS3, 
Всички се интересуваха какво 
точно ще получат срещу Въп- 
росните 250 долара за парче. 
Nintendo уточниха, че освен 
конзолата пакетът ще съдър- 
Жа още едно Wii дистанционно 
и едно Wii „нунчаку” и... една 
пълноценна игра - Wii Sports! 
Включването на цяла игра 6 
стартовия пакет на конзола е 
безпрецедентен случай чак от 
Времето на другия такъв слу- 


чай, свързан пак с продукт на 
Nintendo — 16-битовия SNES. 
Отзивите за Въпросното заг- 
лавие са повече от добри. Wii 
Sports залага изцяло на чудото 
на революционния геймконт- 
ролер на конзолата, отчитащ 
прецизно движенията на poka- 
та на играещия. Сред спорто- 
Вете, представени В издание- 
то, са боулинг, голф, бейзбол, 
тенис и... бокс! 

Колкото 90 игрите от 
стартовия списък на Wii, те 
ще са цели 25, дело Както на 
„Вытрешните” студия на ca- 
мите Nintendo, така и на сту- 
дията на Куп мега издатели. В 
списъка изпъкват заглавия Ка- 
то Call of Duty 3, Топу Намк'5 
Downhill Јат, Trauma Center: 
Second Opinion, Need for Speed: 
Carbon, Madden 07, Elebits, 
Super Monkey Ball Banana Blitz, 
Rayman: Raving Rabbids u 
Splinter Cell: Double Agent. Кол- 
komo 90 цената на Въпросните 
игри, засега се споменава само 
тази на заглавията от Ката- 
лога на Nintendo - около (и no- 


скоро под) 50 щатски долара. 

Nintendo не отстъпиха и 
от идеята си за тотална съв- 
местимост на Wii с целия npe- 
дишен Каталог на издателя. 
УВи, засега се говори само за 
платени заглавия, които пот- 
ребителите ще могат да си 
Купят и изтеглят онлайн. Це- 
ните са обаче повече от при- 
емливи Като игрите за МЕ5, 
Super NES и Nintendo 64 ще 
струват съотВетно 500, 800 
и 1000 „Wii точки”. И за да 
обърнем Всичко това В реални 
пари, една Карта с 2000 Wii 
точки ще се продава за 20 
щатски долара. 

Поне засега Nintendo не no- 
Казват никакви притеснения 
относно проблеми с производ- 
ствените мощности, koumo 
Вече тровят живота на 
Nintendo и особено на Sony. По 
уверения на издателя на паза- 
ра до Края на Календарната 
2006-та трябва да се появят 
над 4 милиона Wii Конзоли, no- 
Вечето от Които предназна- 
чени за щатския пазар. 
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Mixed News 


жасо рен в: 


unt, Switch Back 


Нова Yahoo nowa ети 
х 
= 


~ ноте Inbox е 


Безплатната поща на Yahoo 
е една от най-старите В ин- 
тернет. След редица по-ско- 
ро Козметични подобрения, 
компанията най-накрая е на път да създаде нещо ново и раз- 
лично. На адрес new.mail.yahoo.com можете да пробвате HO- 
Вия (Все още В тестова Бета Версия) уебинтерфейс на Yahoo 
Май. Той е програмиран на JavaScript (технологията AJAX) и 
емулира интерфейса на Outlook, Thunderbird и Eudora. Екранот 
е разделен на три части - списък с папките Вляво, списък с 
мейлове Вдясно отгоре и поле за Визуализация на избрания 
мейл Вдясно долу. Всичко става през JavaScript и се избягва 
презареждането на целите страници при преглед. Има дгад 
апа дгор между отделните папки, а десният бутон на миш- 
Ката показва контекстно меню, свързано със самата поща, 
а не с браузъра ви. В Yahoo Май Ве има също така и RSS че- 
тец, с който можете да си настроите автоматично полу- 
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Брюксел не хапесва Microsoft 


Windows Vista може и да закоснее В Европа заради пробължа- 
Ващите съдебни спорове между Microsoft и Европейската 
Комисия за защита на Конкуренцията, Която Вече няколко 
пъти наложи сериозни глоби заради злоупотреба с монопол- 
но положение. Във фокуса на онешните дискусии са нап-ве- 
че Вградените решения за търсене и “затворените” op- 
мати на документите, с Които работят програмните 
приложения на Microsoft. Всяка страна обвинява другата В 
неконструктивно поведение и цитира различни подадени 
документи, koumo на един или друг етап са оставали без 
отговор. Все пак от Microsoft оценяват на 80% шанса 
Windows Vista да достигне ЕВропа В последно обявените 
срокове, а именно през януари 2007-ма. 


Live.com излиза 
от нелегалност 


Новият енджин за интер- 


чаване на новините от области, Които Ви интересуват. 


| 


ріѕпеу в ин В интернет _ 


Не, не става Вопрос за 
симпатичниа Мики Маус. 
Май Disney Со. са решили да 
пуснат свободно В интер- 
нет някои от най-гледани- 
те си предавания, които се 
излъчват по телевизията 
АВС и сателитните Канали. 
Сред тах са заглавия Като 
сериалите “Отчаяни съпру- 
ги” и “Изгубени”. За да мо- 
Же да съществува безп- 
латното интернет начи- 
нание, от Компанията са 
провели изследване дали UH- 
тернет зрителите биха 
гледали Кратки рекламни 
послания В иначе лишената 
от Крави и мармоти ин- 
тернет стрибминг Видео 
среда. 

Интервјоираните потре- 
бители са дали положител- 
ни отзиви и В резултат на 
това ще можем да гледаме 
споменатите програми, 
Както и редица други, на 
интернет адреса на теле- 
Визионната Компания абс. 
сот. Честно Казано, рекла- 
мите са малко досадни, но 
Клиповете рядко надхвър- 
лят минута, така че се 
издържа. 


атагопипрох 


Онлайн кино В Атагоп 
Интернет Видео и телеви- 
зионни програми ще се 
предлагат от Amazon.com, 
но само за американските 
потребители. От Amazon 
Unbox, Което е пторговско- 
то име на новата услуга, 
ще могат да се Купуват 
горещи шоу програми за 
около 2 долара парчето, 
Както и сериали и филми на 
цени между 4 и 15 долара за 
епизод. Това идва малко 
преди обявената премиера 
на подобна технология на 
Арр!е, Която обаче ще бъде 
iPod съвместима. Именно 
досптопността чрез прено- 
сими устройства е това, 
което Кара Арріе да са спо- 
кобни и да не намират 
Amazon Unbox за сериозна 
сВоя Конкуренция. 


Атагоп вече 
продава Vista 


Американският Клон на 
Атагоп продава различни 
Версии на операционната 
система на Microsoft 
Windows Мата. Разбира се, 
тя ще бъде доставена след 
официалната премиера на 
продукта В началото на 
следващата година. Но по- 
нетърпеливите могат да 
заявят своето Копие сега. 
Торгуват се Windows Мета 
Ноте Вазс за домашни 
потребители на цена оп 
199 долара и Версията за 
офис потребление Мета 
Ultimate, на цена от 399 go- 
лара. Ъпгрейдите от ХР и 
други по-стари Версии ще 
бъдат и по-евтини. 

От Мсгозой не са Комен- 
тирали изрично посочени- 
те цени, само са заявили, 
че ценовите листи са едно 
от малкото неща, които 
са напълно сигурни за новия 


Windows продукт. 


нет търсене на Microsoft 
ще стартира В продукцио- 
нен режим. След сравни- 
телно Кратък срок на 
тестване за такъв Клас 
продукт търсачката на 
live.com ще проработи без 
ключовата думичка Веја, 
която насочва, че про- 
дуктът е експериментален 
и може да не се държи спо- 
ред очакванията. 


Изключително изчистена и 
опростена, подобно на 
Google, новата уебуслуга на 
Microsoft ще приема на едно 
място заявки за пърсене- 
то на новини, изображения, 
Видео, блогове, RSS Канали. 
Технологията се базира на 
идеята за идентичните 
търсения, при Която заяв- 
Ката на Клиента се обслуж- 
Ва ВъВ Връзка с предишни 
подобни търсения на други 
потребители. Това многок- 
ратно повишава произВво- 
дителността на система- 
та ия облекчава В обслуж- 
Ването на тривиалните 
заявки, Които формират 
един огромен процент от 
търсенията В интернет. 
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Universal каза “да” на | 


безплатната музика 


Най-големият музикален 
лейбъл Vivendi Universal 
сключи договор с Компани- 
ята Ѕрігаіїгод, според Кой- 
то техният музикален Ка- 
талог ще бъде достъпен за 
безплатен даунлоуд В Ща- 
тите и Канада. Финансира- 
нето на проекта ще бъде 
чрез реклами на сайта на 
Spiralfrog. Това може да 6v- 
де сериозна заплаха за 
Арр!е, Които предлагат му- 
зика за даунлоуд срещу 99 
цента на парче. Специалис- 
тите обаче са Въздържани 
и изказват опасения, че ге- 
нерираните от реклами 
приходи няма да бъдат goc- 
тапточни, за да се плащат 
адекватно авторските 
права на представените 
изпълнители. 

Въпреки това изследвания- 
та показват, че В момен- 
та на Всеки един легален 
даунлоуд се падат по 40 не- 
легални. И този подход е 
може би единстВеният, за 
да бъдат генерирани прихо- 
ди от огромното Количе- 
ство пиратски обменяна 
музика. Или да бъде загубе- 
на 1/40 легална част... 


_ ОБРАТИ 


Wikipedia се 
противопостава 
на цензурата 


Въпреки забраната на 
Wikipedia В Китаб, датира- 
ща от миналия октомври, 


ябълката 


След период на > дълго 
Въздържание и подозрител- 
но отношение Linkin Park 
прие протегната ръка на 
Арре и ще направи музика- 
та си достъпна през соф- 
туерната услуга Пипез. На- 
чинът, по Който хората 
слушат музика, се промени, 
но много музикални банди 
приеха трудно и нереши- 
телно новата среда и свър- 
заните с нея бизнес модели. 


а та 


В Края на Юли Metallica, kou- 
то са сред най-консерва- 
тивните музиканти, за- 
почнаха да продават песни 
през iTunes. От другата 
страна на барикадата Все 
още остават Beatles, Led 
Zeppelin, Radiohead и други. 
Отначало само накоџ от 
песните на Linkin Park ще 
бъдат достъпни онлайн, 
след Което асортиментът 
ще се разшири и ще бъдат 
Включени и ВидеоКлипове. 


свободната енциклопедия нама да се съобрази с желаните от 
китайското правителство ограничения и да обслужва поли- 
тически интереси, Като налага цензура Върху материалите 
си. Остър упрек бе отправен от Джими Уейлс, основателя на 
Wikipedia, ком Google, Microsoft и Yahoo, които приеха да Вля- 
зат 8 Китай, изпълнявайки редица ограничителни изисквания. 
Джими Уейлс се смята за един от стоте наб-Влиятелни хора 
8 света. Той смята, че условията за ползване на Wikipedia и 


служители, още не е ясно. 


сегашната им политика максимално гарантират обектив- 
ност и безпристрастност и опасенията на китабското пра- 
Вителство, че сайтът е добра почва за Всякакви политичес- 
Ки дисиденти и опозиционери, е безпочвена. Той планира среща 
с Висши Китайски политически функционери, целяща да ги 
убеди да дадат достъп до 1,3-те милиона статии В 
Wikipedia, на своя народ. Какво планират китайските Висши 


Linkin Park захапва 


Zune ще бъде произ- 
веждан от Toshiba 


Toshiba е компанията, която 
ще се заеме с производ- 
ството на Zune — загадъч- 
ното музикално устрой- 
ство на Microsoft. И от две- 
те компании продължават 
да мълчат относно специ- 
фикациште, но от някои 
задолжителни регулаторни 
документи, koumo са били 


Уебсайтът MySpace смята 
да конкурира Пипез, Като 
предлага Възможност на 
нови и неутвърдени групи 
да показват и продават 
произведенията си онлайн. 
Със 106 милиона потреби- 
тели, компанията се надява 
на достатъчен брой Желае- 
щи да тестват новата ус- 
луга. Мубрасе и В момента 
предлагат Възможност за 
представяне на аматьорски 
състави, но могат да бъ- 
дат показани само по чети- 
ри песни, които освен това 
не могат да се продават. 


Това ще даде Възможност 
на местните банди да дос- 
тигнат до фенове и от съ- 
седни щати и държави, без 
да е необходимо да премина- 
Ват през лъскави и претен- 
циозни звукозаписни Компа- 
нии. А за обикновения Кли- 
ент означава голямо разно- 
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образие от евтина и лесно 
достъпна музика от Вся- 
какви Жанрове. Или иначе 
Казано – ак джангър. 


необходими за производ- 
ството, става ясно, че 
Zune има 30 гигабайтов 
твърд диск и модул за без- 
жична Връзка. Устройство- 


| mo ще е директен Конку- 
| рент на iPod на Apple, Като 


се смята, че неговият паза- 
рен успех до голяма степен 
ще зависи от наличието на 
безжичната Връзка, чрез Ко- 
ято потребителите да мо- 
гат да даунлоудват и обме- 
нят музикални и Видео фай- 
лове. 

За момента Аррје държи 
около 70% от пазара на пре- 
носими музикални устрой- 
ства. Важен фактор ще бъ- 
де и цената на новия Zune 
плепър, която засега оста- 
Ва В тайна. 


Какнаха Терминатора 


Най-Вероятно хакер е успял 
да пробив сигурността на 
Компютър на губернатора 
на Калифорния Арнолд 
Шварценегер, по-известен 
с главните си роли В редица 
култови екшъни. Това cma- 
на ясно след Като 105 
Angeles Times публикуваха 
извадки от негови частни 
разговори, Кошто са били 
документирани само на ау- 
дио файлове В компютър- 
ния му архив. 

От полицията потвържаа- 
Ват само, че има разслед- 
Ване и отказват подроб- 
ности, позовавайки се на 
тайната на разследване- 
то. От офиса на ШВарцене- 
гер обаче са потвърдили, 
че е имало неоторизиран 
достъп до пазените аудио 
файлове и че |Р адресът на 
извършителя е известен. 
Редакцията на 10$ Апдее$ 
Тітеѕ отказва да оповести 
публично източниците на 
информацията си. 
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Microsoft 
предупреждава 


Според експерти на Компа- 
нията изключштелно е на- 
раснал Криминалният UH- 
терес Ком масовите он- 
лайн игрите Като Ultima 
Online, Шпеаде2, World of 
WarCraft u Everquest. 

Той Като много от Вирту- 
алните Вещи, Като брони, 
шитове и други, Както и 
самите Виртуални пари, 
могат да бодат Купувани и 
продавани за реални парични 
средства, са зачестили из- 
мамите за сдобиване с та- 
кива. Някои Виртуални ака- 
унти имат пазарна стой- 
ност от хиляди долари. 


Enter World 


Най-често с помощта на 
шпионски софтуер се omk- 
радва паролата за играта 
на потребителя, след Кое- 
то Всичките му средства 
биват прехвърлени и преп- 
родадени на други играчи. 
Доказването, че не си npo- 
дал сам нещата си е труд- 
но, а търсенето на Вина е 
почти невъзможно. Пост- 
радал от “източване на 
акаунт” обяснява, че днес 
нама проблем да отиде В 
полицията и да Каже, че са 
му ошетили Кредитната 
Карта, но му е било много 
трудно да обясни, че са му 
откраднали Вълшебен меч и 
900 голд Кошто е спеста- 
Вал за маунт. 


за Second Life 


Всички потребители Ha OH- 
лайн света Second Life ca 6u- 
ли помолени да сменят napo- 
лите си. Това се наложило 
след Като хакер успял да про- 
никне до база данни, съдър- 
Жаща информация за 650 000 
потребители на играта. 

Компрометираната база е 
съдържала имена, адреси, па- 
роли, както и криптирана 
информация за Кредитни 
Карти на потребителите на 


играта. От kom- 
панията успокоя- 
Ват, че Втората 
им база данни, В 
Която Кредштни- 
те Карти се съх- 
раняват В некрип- 
тиран Вид, е ос- 
танала непокът- 
ната. Хакерот не 
е източил Всички данни, но 
от съображения за сигур- 
ност, се е наложило да бъ- 
дат сменени Всички пароли. 
Междувременно Blizzard npe- 


супови санкции за софтуерен пират 


27-годишният американец Натан Питърсън отнесе седем 
години затвор и 5,4 милиона долара глоба за сайта си 
іВаскирѕ.пеї, на който е предоставал за даунлоуд лицензиран 
софтуер под формата на “беКъп”. Таксите, които е набирал, 
са му осигурявали доста безгрижен и луксозен Живот. Гло- 
бата от 5,4 милиона е начислена Върху оценки за нанесени 
щети на стойност около 20 милиона долара. Според специ- 
алисти цифрите са спорни тъй Като много от Клиентите 
му Въобще не биха си Купили изтегления софтуер по реални- 
те му пазарни цени. Интересно В случая е, че за разлика от 
осъдените музикални и Видео пирати, Натан Питърсън 
почти не намира подкрепа и съчувствие от интернет об- 
ществеността. 


пазете се от баба Барбара 


Тя е на 70 години и е старши Кореспондент на МТУ В обла- 
стта на Видеоигрите. Прекарва по 10 часа на ден пред ek- 
рана u е майстор на ВРб-тата. Обича игри, В koumo изчи- 
ства света от Вампири по един неочаквано активен за 
Възрастта 0 начин. Съвсем чистосърдечно си признава, че 
мрази спортни заглавия. Тя е собственик на почти Всички 
популярни геймКонзоли, за което Всеки тинейожър би могъл 
да 0 завиди. Нейният блог “Old Grandma Hardcore” напос- 
ледък е истинска сензация сред геймърското общество. 
Можете да я срещнете на доста онлайн сървъри и след Ка- 
то опитате от “Куршумите на баба”, Вероятно ще уважа- 
Вате повече старите хора. Тя е доказателство на теория- 
та, че интернет може да помогне на Възрастните хора В 
социалните им Контакти със света и с по-младите и че 
може да ги поддържа социално и интелектуално активни. 


а 


дупредиха, че В интернет се 
разпространяват троянски 
коне, опитващи се да kpa- 
дат акаунти за World ої 
WarCraft. 


Playstation 3 nak ce 
спъва по пътя 


Дългоочакваната Конзола 
на бопу ще стане още по- 
дългоочаквана, тъй Като 
премиерата 0 В ЕВропа се 
отлага чак за месец март 
2007. 

От друга страна, за бълга- 
рския геймър това е една 
добра новина, тъй Като 00- 
тогава с малко повече Къс- 
мет ще бъдем част от ЕВ- 
ропейския съюз и ще мо- 
Жем да 0 се насладим Като 
европейски геймъри. Отго- 
Ворни за закъснението са 
малките сини лазерни диод- 
чета, koumo стоят В осно- 
Вата на Ви Вау технологи- 
ята за запис на данни Bbp- 
ху оптичен носител. Зопу и 
преди са имали проблеми с 
нея. Дефицитът на сини 
лампички ще доведе до спад 
на очакваното проџзвод- 
ство от шест на два ми- 
лиона Конзоли до Края на го- 
дината, с Които ще бъдат 
задоволени първоначални- 
те нужди на японския и 
американския пазари. А ев- 
ропейските дечица пак ще 
си останат без Playstation 
3 за Коледа. 
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Цифровата телевизия - едно ново начало 


Цифровата телевизия 


Добре дошли В бъдещето 
на телевизията. Ако Все още 
не притежавате ОТМ, това чу- 
до със сигурност ще промени 
представата Ви за гледане на 
ТВ. Цифровата (дигитална) 
телевизия предлага по-ясна, 
по-кристална, по-светла kap- 
тина. Накратко - пя е много, 
много по-добра от тази, с Ко- 
ято сме свикнали, и дори ще 
отстрани двуканалното аудио 
и ще Вкара В собствената Ви 
стая същински Dolby Digital ca- 
унд. Но Какво точно я различа- 
Ва от традиционната? 

В момента у нас аналогова- 
та ефирна телевизия е тази, 


която може да достигне 90 
Всеки един дом дори В най-от- 
далечените Кътчета на стра- 
ната. За нейното приемане В 
повечето случаи са достатъч- 
ни един двадесетгодишен me- 
левизор и стъкмена от подръч- 
ни материали стайна антена. 
Затова и борбата за ефирен 
лиценз Винаги е била ожесточе- 
на (не случайно има 700 заявле- 
ния за откриване на конкурс за 
издаване на лиценз пред Съве- 
та за електронни медии). 


Аналогова vs. цифрова 
телевизия 


Проблемите на аналоговия 


| рту, HDTV? 


Термините “Digital Television” (DTV) u 
“High Definition Television” (HDTV) чес- 
mo се използват kamo Взаимозаме- 
няеми. Но това е груба грешка, за- 
щото Всъщност представляват 
две различни неща. ОТУ е Категория, 
Която описва няколко различни диги- 
тални формати, използвани В теле- 
Визионната индустрия. Те Включват 
НОТУ (т.е. резолюцията на сигнала 
на ОТУ е много голяма), Както и дру- 
ги технологии, наред с SDTV (ѕїап- 


dard definition television). И докато 
HDTV e част om DTV, e Важно ga се 
има предвид, че не Всички цифрови 
телевизии са high definition. НОТУ ще 
превърне дома ни В мини Киносалон. 
Неговата Картина е по-ясна, по-60- 
гата на цветове и по-детайлна. 
Например стандартът 10801, изпол- 
зван от CBS и МВС, се смята за high 
definition. Неговата резолюция е 
приблизително два пъти по-висока 
от тази на NTSC телевизията. 


сигнал обаче не са един и два. 
Колкото по-надалеч се предава, 
толкова повече отслабва, а ТВ 
приемателите имат проблеми 
да изобразят пълна Картина. 
Все едно да чувате как Ваш съу- 
ченик говори с някого В съседна- 
та стая - може и да не долавя- 
те Всяка една думичка, но разби- 
рате за какво става Въпрос. 

Същото Важи и за аналого- 
Вата телевизия. Когато сиг- 
Hanom е слаб, картината може 
и да не е идеална и по нея да се 
появяват снежинки, но успява- 
те да разберете Какво Ви се 
показва. 

Цифровата телевизия пък 
представлява телевизионен 
сигнал, Който се излъчва, 
транслира и приема изцяло В 
цифров Вид. От момента на 
неговото генериране до прие- 
мането му от телевизионни- 
те декодери той нито Веднъж 
не се преобразува В аналогов 
сигнал. 

Цифровџат сигнал също 
отслабва с увеличаване на раз- 
стоянието, на Което се прие- 
ма, но за разлика от аналого- 


Вия е невъзможно да се сглоби 
цяла Картина, освен ако цифро- 
Вият ТВ тунер не е приел цяла- 
та информация. Следователно 
образите, Които Виждаме по 
цифровите телевизори, са едно 
Към едно с онези, Които ни се 
предават - без снежинки или 
Каквито и да било смущения. 
ОсВен това цифровите сиг- 
нали могат да бъдат Компре- 
сирани за разлика от аналого- 
Вите. Това, от своя страна, 03- 
начава, че цифровата телеви- 
зия има Възможността да ВКа- 
ра повече информация В Канала, 
използван от аналоговата. 
Образът 0 може да бъде 
по-Кристален, да Включва 5.1 
Канали с дигитално аудио и до- 
ри информация, необходима за 
интерактивна телевизия. 


Очевидното: 
по-добра картина 


Ако се Вгледате по-Внима- 
телно В телевизионния или 
компютърния екран, ще Bugu- 
те, че картината е составена 
от хиляди дребни точици. 
Всъщност те представляват 


ВОЙНАТА НА ФОРМАТИТЕ 


НР ae 


вом 


Добри новини: High Definition Видео 
дисковете са Вече на хоризонта - 
най-добрите приятели на Вашата НО 
телевизия. Лоши новини: ще трябва 
да избирате измежду НО-ОМО (под- 
доржано от Toshiba, МЕС и др.), Blu- 
Вау (като че ли по-добрият Вариант, 
зад Който стоят Sony, Panasonic, 
Samsung и още няколко компании), 
FVD и прочие. Защо Всяка нова техно- 


Г — 


Blu-ray Disc 


логия трябва да бъде съпътствана 
от Война на формати? 0, да - от ал- 
чност. Благодарение на Кампанията 
Опе Format Only обаче Високопоста- 
Вен член на Зопу Согр. – едни от глав- 
ните поддръжници на Blu-Ray, Все пак 
заяви, че не са се отказали Возмож- 
ност за някаква интеграция или Ком- 
промис със своя конкурент HD-DVD. 
Унифициране на форматите? А, дано! 
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квадратчета, светещи В три 
цвята - червено, зелено и 
синьо — които, Като бъдат 
комбинирани, могат да създа- 
дат който и да е цвят от gv- 
гата. Ако трябва да бъдем no- 
точни до 16,8 милиона цвята. 
Тези точки се наричат пиксе- 
ли. И Колкото повече има на 
екрана, толкова по-ясно изра- 
зена е картината. Обикнове- 
ните телевизори постигат 
максимална резолюция от 720 
по 468 (общо 349,920 пиксела). 
Докато НОТУ може да изобра- 
зи цели 2,073,600 пиксела! Т.е. 
резолюцията В случая се Вдига 
на 1920х1080 - много по-добра 
дори от Компютъра Ви. С дру- 
ги думи малките цветни то- 
чици на high definition телеви- 
зията са много по-малки и по- 
сгъстени, Което, от своя 
страна, прави Картината 
много по-добра В сравнение с 
днешните аналогови ТВ-та. 


Предимствата 


Най-голямото предимст- 
Во, което предлага цифровата 
телевизия, е ефективното u3- 
ползване на радиочестотния 
спектър. Благодарение на нея 
една честота може да поеме 
до осем програми! 

ОсВен това не случайно 
мнозина я наричат “телевизи- 
ята навсякъде”. Единствено 
цифровата ефирна телевизия 
може да бъде гледана, Където 
пожелаете - 8 дома, В градина- 
та, В колата, тъй Като за npu- 
емането 0 е необходима само 
стайна антена. Сред остана- 
лите предимства са значител- 
но по-ниските разходи за ней- 
ното разпространение, както 
и по-доброто Качество на Кар- 
мината и звука, дори и при мо- 
билен приемник В Колата или на 
двора. Та осигурява и Възмож- 
ност за Кодиран достъп до аб- 


солютно Всички платени прог- 
рами (от типа на НВО). 
Цифровата телевизия пред- 
лага и нещо невиждано за анало- 
говите абонати досега — инте- 
рактивност от типа на VCR- 
подобни паузи, превъртане Han- 
ред или назад, пропускане на 
реклами и прочие. След най-по- 
пулярните услуги от този род е 
“video оп demand” (Видео по за- 
явка). Вместо да ходите до Ви- 
двотеката (ако Въобще скоро 
сте сптопвали там) с едно на- 
тискане на дистанционното 
може да си поръчате накое го- 
тино филмче (срещу съответ- 
ното заплашане). На практика 
зрителат може да определя 
какво точно желае да гледа. 


Недостатьците 


Разбира се, цифровата те- 
левизия има и своите недос- 
татъци, колкото и малки да са 
те (поне засега). На първо 


ВВ НО Тек 


място техниката, Която ще 
ни бъде необходима, за да се 
радваме на прекрасния сигнал, 
е напълно несъвместима с 
аналоговата. Това означава, че 
най-малкото ще трябва да 
пръснем допълнштелни пари, за 
да се сдобием с декодер (зе!- 
top Бох), Който да помага на 
добрите стари аналогови те- 
левизорчета да разчитат циф- 
ровите сигнали. 

А Какво ще бъде положение- 
то извън големите градове? 
Факт е, че дълго Време бабите 
и дядовците по селата ще раз- 
читат да гледат новините и 
сапунките основно по ефирна- 
та телевизия. Това означава, 
че достъпността 0 ще тряб- 
Ва да се съхрани още дълго 
Време. Но за да се запази успо- 
редно с Кабелната и сателит- 
ната, ефирната ТВ ще трабва 
да се дигитализира. И Както се 
досещате, Възрастните хора 


едва ли ще могат да си го поз- 
Волят. Поне на този етап. 
Другият основен недоста- 
тък на цифровата телевизия 
е, че или предава перфектно 
без никакви смущения по екра- 
на, или Въобще я няма при лип- 
сата на достатъчно силен 
сигнал (8 такива ситуации при 
аналоговата обикновено се 
радваме на лек “сняг”). 


По света и у нас 


В САЩ, Както и В отделни 
европейски страни, цифрова- 
та телевизия отдавна е реал- 
ност. Разбира се, пя ще наме- 
ри своего място и В България. 
Засега у нас действат няколко 
цифрови оператора, Които 
предлагат разсрочено плащане 
на цифровите тунери В пакет 
с някоя от услугите им. Няма 
Как да не отбележим, че те 
многократно превъзхождат 
офертите на обикновените 
Кабелни телевизии по отноше- 
ние на броя на предлаганите 
програми. 

Голяма част от правителс- 
твата по света са приели cne- 
циален закон, съгласно Който 
кабелните оператори са задъл- 
жени да преминат Към изцяло 
цифров метод на телевизион- 
но разпространение. В повече- 
то държави (Включително и 
САЩ) обявените Крайни сроко- 
Ве са 2010-2011 г. За България 
е Въведена подобна страте- 
гия, съгласно Която се очаква 
пълното цифровизиране на me- 
левизионните услуги до осем- 
девет години. Те. 2014-2015 
г. Макар че с Влизането ни В 
ЕВропебския съюз можем да 
бъдем заставени да избързаме 
и да спазим неговите срокове. 
Така или иначе Времето за про- 
мана наближава. И тя със си- 
гурност е за добро. 

Владимир Тодоров 


ее 
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Края на Юли 2006 Intel обя- 
В Виха своя първи процесор 

от осмо поколение за нас- 
толни и мобилни Компютри - 
Core 2 Duo (сървърните му Ba- 
рианти Хеоп 51хх бяха обявени 
месец по-рано). Цели три годи- 
ни след първите процесори оп 
осмо поколение (80886) на 
AMD – Opteron и Athlon64. За 
това Време Intel успяха да Въ- 
Ведат повечето от иноваци- 
ите на АМО и освен това да 
доразвият архитектурата си 
така, че за първи път от 
1999-та насам (появата на 
AMD Athlon) да имат продукт, 
който безпроблемно изпревар- 
Ва Конкуренцията. 


Осмо поколение Intel х86 


Netburst архитектурата, 
използвана В предишното по- 
Коление процесори (Pentium 
4/0), наблягаше на Възможно- 
стта за Високи тактови чес- 
тоти за сметка на изчислени- 
ята, извършвани Всеки такт. 
За съжаление този подход се 
оказа неприложим при често- 
ти над 4 GHz - захранването с 
достатъчно енергия и разсей- 
Ването на генерираната топ- 
лина се превърнаха В проблем 
(за Въздушни охладители с ра- 
зумни размери и дънни платки 
с Конвенционални елементи за 
захранване и закрепване) далеч 
преди достигане на теоретич- 
но Възможните максимални 
честоти за архитектурата. 
По това Време Intel започнаха 
да използват моделни номера 
Вместо тактовата честота 
Като основен показател В наџ- 
менованџето на процесорите 
си – ход, за който преди това 
критикуваха Cyrix и по-късно 
АМО. Междувременно P6 agpo- 
то от шесто поколение (изпо- 
лзвано В Pentium ||) бе доразви- 
то Като Pentium М и по-късно 
Core Оио/50о. Изглежда от 
маркетинговия отдел на Intel 
са решили, че официалните на- 
именования на продуктите и 
архитектурите няма нужда да 
следват някаква техническа 
логика и затова архитектура- 
та от осмо поколение се нари- 
ча също Соге, точно както 
последния им процесор от 


шесто поколение — Core Duo. 
Core 2 Duo пък се наричат npo- 
цесорите от осмо поколение. 
Соге2 заимстват от А64 
освен моделните номера и Ha- 
сочеността Към повече изчис- 
ления за такт и по-ниска Край- 
на тактова честота, х86-64 
архитектурата (64-битови 
x86 изчисления, наричани 
АМ064, ЕМ64Т от Intel и x64 
от Microsoft) и NX-bit (XD-bit 
npu Intel) за известна защита 
на паметта от недобросъве- 
стани приложения. От Мефигд! 
заимстват процесорната шина 
с учетворяване на скоростта 
(Quad Pumped Виз) и инструкци- 
ите за работа с масиви от дан- 


intel Core 2 Вид? 


ни 55Е2, SSE3 (Streaming SIMD 
Extension), kakmo u Supplemental 
SSE3 (16 нови инструкции). 
555ЕЗ (с предварително назва- 
ние 55Е4) бяха предвидени за 
поредната модификация на 
Netburst ядрото (с Кодово име 
Тејаѕ), която бе отменена. Тех- 
нологията, която не е пренесе- 
на Към Соге2 е HyperThreading 
(едно процесорно ядро се 
представя на операционната 
система Като две, за да поеме 
Втора програмна нишка, ако 


има свободни ресурси), наб-Ве- 
роятно заради това, че при 
двуядрените процесори и ма- 
совите приложения та не успа- 
Ва да се изяви (логическите 
трето и четвърто ядро с ог- 
раничен ресурс не допринасят, 
особено Когато имаме две ре- 
ални физически ядра на разпо- 
ложение). Основната част на 
Соге2 представлява еволюци- 
онно развитие на P6 ядрото 
(Pentium Pro), Ком Което Вече 
бяха добавени MMX (Pentium Il); 
SSE (Pentium Ш); SSE2 и NX-bit 
(Pentium M); SSE3 u VMX 
Virtualization Technology (Core). 
Соге2 съдържа две проце- 
сорни ядра, изградени Върху 


—_——_ 


koakomo може ga no6epe L2 
Кешът. При A64 общият обем 
е равен на сбора от L1 u L2 (но 
заради това скоростта на 
достъп е по-малка). Достъп- 
от до [1 Кеша при Соге2 се 
осъществява по 256-битов 
Канал (както при P-D и за раз- 
лика от 128-битовите при 
Соге и Аб4). Връзката между 
L1 u L2 Кеша и при трите Intel 
ядра също се осъществява по 
256-битоВ Канал (128-6 при 
A64). Соге2, освен че използва 
споделен L2 Кеш, има и дирек- 
тен интерфейс между 11 Ке- 
шовете на двете ядра (Какъв- 
то няма В ншкой досегашен 
процесор). 


intel: 


Соге”> 


Ех Їл eme 


обща силициева подложка, с 
общ кеш от Второ ниво, Кое- 
то улеснява Комуникацията 
между тях В сравнение със си- 
туацията при P-D и А64Х2. 
Кешът от първо ниво (L1) е по 
З2КВ за данни и инструкции за 
Всяко ядро (т.е. два пъти по 
32K+32K), Колкото е и при 
Соге. Данните от Кеша от 
първо ниво са изцяло дублирани 
8 този от Второ (както при 
Всички Intel процесори), т.е. об- 
щият обем данни е толкова, 


Соге2 се изработват чрез 
65пт технология. Вариантът 
с 2МВ 12 Кеш е изграден от 
167 милиона транзистора, за- 
емащи 111 КВ.мм площ, а този 
с 4MB 12 кеш съответно от 
291 мил. транзистора, заема- 
щи 144.9 КВ. мм. Колкото по- 
малко площ заема даден чип, 
толкова по-евтино излиза npo- 
изводството му; също така 
Колкото са по-малки чиповете, 
толкова е по-голямо Количест- 
Bomo, Което може да произве- 


де съответната фабрика за 
единица Време (това е от cv- 
шествено значение за AMD, 
които разполагат с доста по- 
малко фабрики от те! и Все 
още не са преминали Към 
300мм пластини). 

При Соге2 обработката на 
инструкциите е разделена на 
14 етапа, Което е значително 
по-малко от 31 при P-D (по- 
малко етапи означава повече 
свършена работа В рамките 


на един такт и съответно по- 
малка максимално Възможна 
тактова честота) и близко до 
12-те при A64 и Core. 
Измежду останалите но- 
Вовъведения В Соге2 най-незна- 
чителното за момента е доба- 
Вянето на 16-те SSSE3 uH- 
струкции – те подпомагат 
твърде специфични задачи, Ко- 
ито не се срещат често В ма- 
совия софтуер. За да се Hamo- 
Варят максимално множест- 


HARDWARE 


Bomo изчислителни блокове на 
Соге2, Intel са Въвели общо 6 
модула за предварително из8- 
личане на данни (по два за 
прехвърляне от ВАМ паметта 
Ком 12 Кеша и от L2 kom L1 ke- 
ша на Всяко ядро). Подобни 
prefetch механизми се прилагат 
и В останалите съвременните 
процесори, но при Согег е наб- 
легнато на повишаване на про- 
цента Верни попадения (т.е. 
способността на процесора да 
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успев на базата на досегашни- 
те инструкции и адреси да 
прецени правилно Кои данни е 
най-Вероятно да му потряб- 
Ват В бъдеще). Технологията 
за пестене на енергия (EIST) 
също е доразвита. Минимални- 
ят множител, Към Който се 
превключва при ниско нато- 
Варване, продължава да бъде 6х 
Като при Core (т.е. 1 GHz за 
процесорите с 166МН2/6670РВ 
шина и 1.6 GHz за тези с 


Основни параметри на някои модели процесори и техните платформи 


] Системна ВАМ памет, 
Процесор Поа ще о GHz шина Е лии синхронно СЪ Цена, $ 3 
MHz | GB/s Tun GB/s 

Athlon64 3000+ Eomh допт Sol 1 1.8 GHz | 1800 | 14.4 | 128K+512K poorno 6а в 70$ 
Ѕетргоп 3400+ Ѕоске!754 допт Sol 1 2 GHz | 2000 16 | 128К+256К РСЗ200 3.2 | 64 70$ 
Зетргоп 3600+ ЗоскеАМ2 _ | 90пт Sol 1 2 GHz | 2000 16 | 128К+256К РС2-5300 | 10.6 | 6.4 100$ 

Ѕоске!939 РСЗ200 6.4 
Athlon64 3200+ | Боскегамг допт Sol 1 2 GHz | 2000 16 | 128K+512K ЕЛВЕ ав 8 855 

Зоске1939 РСЗ200 6.4 
Athlon64 3500+ СОС АВ | Опт Sol 1 2.2 GHz | 2200 | 176 | 128K+512K BG 5300 101 8 95$ 
Athlon64 3700+ Socket939 допт5о | 1 2.2 анг | 2200 |__ 176 |128K+1M РСЗ200 6.4 8 няма го 
Athlon64 3800+ Зоскеюзэ 90пт Sol 1 2.4 GHz | 2400 | 19.2 | 128К+512К Нео — 52 8 115$ 
Athlon64 4000+ Socket939 90nm Sol 1 2.4 GHz | 2400 19.2 | 128К+1М РСЗ200 6.4 8 няма го 
Athlon64FX-57 Socket939 допт Sol 1 2.8 GHz | 2800 | 22.4 | 128K+1M РСЗ200 6.4 8 няма го 
Athlon64X2 3600+ SocketAM2 | 90пт Sol 2 2 GHz | 2000 16 | 2х (128к+ 256к) | РС2-6400 | 128 | 8 125$ 
Athlon64X2 3800+ 89091939 _ оопт Sol 2 2 GHz | 2000 16 | 2х (128к+512к) БОЗО 641 в 155$ 
Атопбах2 4000+ ЗоскеАМ2 | допт Sol 2 2 GHz | 2000 16 | 2х (128К+1М) РС2-6400 | 128 | 8 няма го 
Athlon64X2 4200+ | 89061939. | 90пт Sol 2 | 22анг | 2200 | 176 | 2x(128K+512K) [2628400 54 в 1905 

Ѕоске!939 РСЗ200 6.4 
Athlon64X2 4400+ l SocketAM2 | 90nm Sol 2 2.2 GHz | 2200 17.6 | 2x (128K+1M) Рс2-6400 | 117 8 нама го 
Athlon64X2 4600+ Боскезао, допт Sol 2 2.4 GHz | 2400 | 19.2 | 2х (128К+512К) С 65. 8 240$ 

Ѕоске!939 РСЗ200 6.4 
Athlon64X2 4800+ оа | ЭОпт Sol 2 2.4 GHz | 2400 | 19.2 | 2x (128К+1М) _ | С 2.600 | 128] 8 няма го 
Athlon64X2 5000+ SocketAM2 | 90пт Sol 2 2.6 GHz | 2600 | 20.8 | 2x (128K+512K) | РС2-6400 | 119 | 8 300$ 
Athlon64FX-60 Socket939 допт Sol 2 2.6 GHz | 2600 | 20.8 | 2х (128K+1M) PC3200 6.4 8 няма го 
Аопбах2 5200+ ЗоскеАМ2 | 90пт Sol 2 | 26 анг | 2600 | 20.8 | 2х (128К+ 1М) Рс2-6400 | 119 | 8 400$ 
Athlon64FX-62 SocketAM2 | 90пт Sol 2 2.8 GHz | 2800 | 22.4 | 2x (128K+1M РС2-6400 | 12.8 | 8 830$ 
Core 2 Duo E6300 LGA775 65nm 2 1.86 GHz | 1066 8.5 | 2x64K+1x2M_ | РС2-4200 | 8.5 2 185$ 
Core 2 Био E6400 LGA775 65nm 2 2.13 GHz | 1066 8.5 | 2x64K+1x2M_ | РС2-4200 | 8.5 2 225$ 
Core Duo T2700 Socket479 65nm 2 2.33 GHz | 667 5.3 | 2х 64К + 1х2М | 2С2-5300 10.6 2 6405 
Core 2 Duo E6600 LGA775 65nm 2 2.4 GHz | 1066 8.5 | 2хбак+ 1хам | РС2-4200 | 8.5 2 315$ 
Core 2 Duo E6700 LGA775 65nm 2 2.66 GHz | 1066 8.5 | 2хбак+ 1хам | РС2-4200 | 8.5 2 530$ 
Рептита 520/Ј/521 LGA775 допт 1 2.8 GHz | 800 6.4 | 12Киор+1М РС2-3200 | 6.4 2 165$ 
Pentium D 820 LGA775 допт 2 2.8 GHz | 800 6.4 | 2х (12Киор+1М) | РС2-3200 | 6.4 2 115$ 
Pentium D 920 LGA775 65nm 2 2.8 GHz | 800 6.4 | 2x (12Kuop+2M) | PC2-3200 | 6.4 2 180$ 
Core 2 Extreme X6800 | LGA775 65nm 2 2.93 GHz | 1066 8.5 | 2хбак+ 1хам | РС2-4200 | 8.5 2 1000$ 
Pentium4 530/J/531 LGA775 допт 1 3 GHz | 800 6.4 | 12Киор+1М РС2-3200 | 6.4 2 75$ 
Pentium4 630/631 LGA775 90пт/65пт 1 3 GHz | 800 6.4 | 12Kuop+ 2M РС2-3200 | 6.4 2 165$ 
Pentium D 830 LGA775 90пт 2 занг| 800 6.4 | 2х (12Киор+1М) | РС2-3200 | 6.4 2 3205 
Pentium D 930 LGA775 65nm 2 3 GHz | 800 6.4 | 2x (12Kuop+2M) | PC2-3200 | 6.4 2 180$ 
Pentium4 540/J/541 LGA775 допт 1 3.2 ОН2 | 800 6.4 | 12Киор+1М РС2-3200 | 6.4 2 855 
Репнита 640/641 LGA775 90пт/65пт 1 3.2 ОН2 | 800 6.4 | 12Kuop+ 2M РС2-3200 | 6.4 2 1655 
Pentium D 840 LGA775 допт 2 3.2 GHz |_800 6.4 | 2x (12Киор+1М) | РС2-3200 | 6.4 2 i 425$ 
Pentium XE 840 LGA775 90пт 2 3.2 GHz | 800 6.4 | 2x (12Киор+1М) | РС2-3200 | 6.4 2 няма го 
Pentium D 940 | LGA775 65nm 2 3.2 GHz | 800 6.4 | 2x (12Kuop+2M) | PC2-3200 | 6.4 2 185$ 
Celeron 355 LGA775 допт 1 3.33 GHz | 533 4.2 | 12Kuop+256K РС2-4200 | 8.5 2 705 
Pentium4 550/Ј/551 LGA775 допт 1 3.4 анг |_800 6.4 | 12Киор+1М РС2-3200 | 6.4 2 280$ 
Pentium4 650/651 LGA775 90nm/65nm 1 3.4GHz | 800 6.4 | 12Kuop+ 2M PC2-3200 | 6.4 2 165$ 
Pentium D 950 LGA775 65nm 2 3.4GHz | 800 6.4 | 2x (12Kuop+2M) | PC2-3200 | 6.4 2 225$ 
Celeron 360 LGA775 65nm 1 3.46 GHz | 533 4.2 | 12Kuop+512K PC2-4200 | 8.5 2 90$ 
Pentium4 XE LGA775 130пт 1 3.46 GHz | 1066 8.5 | 12Киор+2М РС2-4200 | 8.5 2 няма го 
Pentium ХЕ 955 LGA775 65nm 2 3.46 GHz | 1066 8.5 | 2x (12Kuop+2M) | PC2-4200 | 8.5 | 2 1000$ 
Pentium4 560/J/561 LGA775 90пт 1 3.6 GHz | 800 6.4 | 12Kuop+1M PC2-3200 | 6.4 2 420$ 
Pentium4 660/661/662 | LGA775 90/65/90 nm 1 3.6 GHz | 800 6.4 | 12Kuop+ 2M РС2-3200 | 6.4 2 185$ 
Pentium О 960 LGA775 [65nm 2 3.6 GHz | 800 6.4 | 2x (12Kuop+2M) | PC2-3200 | 6.4 2 320$ 
Pentium4 XE LGA775 90nm 1 3.73 GHz | 1066 8.5 | 12Kuop+2M PC2-4200 | 8.5 2 няма го 
Pentium ХЕ 965 LGA775 65nm 2 3.73 GHz | 1066 8.5 | 2x (12Kuop+2M) | PC2-4200 | 8.5 2 1000$ 
Pentium4 570J/571 LGA775 90пт 1 3.8 GHz | 800 6.4 | 12Киор+1М РС2-3200 | 6.4 2 6405 
Репнита 670/672 LGA775 допт 1 3.8 GHz | 800 6.4 | 12Киор+2М | РС2-3200 | 6.4 2 605$ 


1. системната шина и контролерът на па- 
метта при Орїегоп/А64 са Вградени В npo- 
цесора. За Връзка с останалите устрой- 
ства (чипсет, портове и слотове) Вмес- 
то системната шина (както при АХР Р4 и 
останалите процесори) се използват 


HyperTransport Връзки - скоростта им е 
дадена В графа “Периферия” (1/0). 


2. синхронно, т.е. еднакви тактови чес- 
тоти на ВАМ паметта и процесорната 
шина; пропускателният Капацитет (графа 


„@В/5”) може да е различен при един и същ 
тип памет 8 зависимост от това дали 
контролерът е едно- или двуканален. Кога- 
то контролерът е В чипсета (а не В npo- 
цесора), са дадени данни за най-добрия чип- 
сет за съответната платформа (най-чес- 


то двуканален). Когато контролерът е В 
процесора са дадени данни за най-бързия 
тип памет, Който се поддържа. 


3. повечето от цените Важат при покупка 
на минимум 1000 броя. 
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| 266МН2/10660РВ). Соге2 освен 
| това може динамично да изк- 


лючва тези блокове от проце- 
сора, Които В дадения момент 


| не са необходими (поради тази 
| причина и температурните 
| сензори са няколко ВъВ Всяко 


ядро - по отношение на защи- 
тата от прегряване се Взима 
предвид най-Високото показа- 
ние измежду max). 
Производителността на 
Соге2 е най-добрата Към MO- 
мента. Най-бързият Pentium 
(ХЕ 965) успява да изпревари 
единствено най-бавния Соге2; 
при равни тактови честоти 
Core и Аб4Х2 обикновено са с 
около 2096 по-бавни, Като 
А64Х2 губи и досега непокла- 
тимото си място при игрите. 
Все пак Като Включим В смет- 
Ката и цената, се оказва, че 
последните ударни намаления 


_ | на АМО не са били случайни и 


позиционират една част от 


| своите процесори (до 4200+) 
| В ценови диапазон, съответ- 
| стващ на Соге2 с близка произ- 


Водителност. 

Разсейваната мощност на 
настолните Соге2 (65W/75W) е 
много по-приемлива от тази 


| на Pentium О (95W) и ХЕ (130W) 


и Като цяло новите процесори 
са идеални Кандидати за омег- 


| clock – достигат доста над 3 


GHz, ако се използва мощно ох- 
лаждане (например огромния 
радиатор и 120 мм Вентила- 
тор Scythe Ninja Plus). 


Моделите 


За настолни Компютри 
първоначално са предвидени 
пет модела Соге 2. Всичките 
използват 266 МН2/10660РВ 
шина (8.5 GB/s пропускателен 
капацитет) — Както Pentium 
ХЕ, но по-бърза от 200 МН2/ 
8000РВ, използвана от Pentium 
D. Моделите Core 2 Duo (65W 
разсейвана мощност) E6300 
(1.86 GHz) и E6400 (2.13 GHz) 
имат по 2МВ 12 кеш, а модели- 
те E6600 (2.4 GHz) и E6700 
(2.66 GHz) - по 4MB. Core 2 
Extreme (75W) Х6800 (2.93 GHz) 
освен no тактовата си често- 
та се отличава от останали- 
те единствено по това, че 
множителят му не е заключен 
и може свободно да се увелича- 
Ва и намалява (т.е. удобен е за 
overclock). Неясно защо липсва 
E6500 — може би Intel се Колеба- 
ят дали да бъде 2.4 СН2/2МВ 
или 2.13 @Н2/4МВ. При равни 
тактови честоти допълни- 
телните 2МВ кеш увеличават 
производителността с около 
2-3%, Които при подходящо 
приложение може да достиг- 
нат и 10%. 


За преносими Компютри 
също са предвидени пет моде- 
ла Соге2рио, които обаче изпо- 
лзват 166МН2/6670РВ. Moge- 
лите T5500 (1.66 GHz, един- 
ственият модел без VMX/VT) и 
15600 (1.83 GHz) имат по 2MB 
12 кеш, а моделите T7200 (2 
GHz), T7400 (2.16 GHz) и T7600 
(2.33 GHz) umam no 4MB L2 
Кеш. Разсейваната мощност 
за Соге2 рио Те 34W (с 3W no- 
Вече от Core Duo Ти 7W пове- 
че от Core Solo Т). 

За сървъри и работни 
станции Согег ядрото се пред- 
лага под името Хеоп 51хх с 
4MB кеш и поддържащ g8ynpo- 
цесорна работа (общо четири 
ядра) със споделена шина, мо- 
дели от 5110 (65W, 1.6 GHz, 
266 МН2/10660РВ) до 5160 
(80W, З GHz и за първи път 333 
МН2/13330РВ с пропускателен 
капацитет 10.7 GB/s) и 51481 
(40W, 2.33 GHz, 333 МН2/ 
13330РВ). 

Соге Пио фамилията също 
получи няколко нови члена - 
12700 (31, 2.33 @Н7, 166 
МН2/6670РВ, 2MB), Т2300Е 
(1.66 GHz и без МТ), 12500 (15W, 
1.83 GHz, 166 МН2/6670РВ, 
2MB), 02400 (УМ, 1.06 GHz, 
133МН2/5330РВ, 2МВ), 02300 
(1.2 GHz); Към Core Solo се go- 
бават T1400 (27W, 1.83 GHz, 


166MHz / 667QPB, 2MB), 01300 | 
(5.5\, 1.06 GHz, 133MHz/ | 
5330РВ, 2МВ) и 11400 (1.2 | 
GHz); Ком Celeron М се добавят | 
и първите процесори аналози 
на Core Solo – от С-М 410 (1.46 
GHz, 133МН2/5330РВ, 1MB) до | 
450 (2 GHz) и 423 ULV (1.06 | 
анг, 133МН2/5330РВ, 1MB). 
РазсейВаната мощност на 
Core Solo Ше само с 0.5М/ над 
досегашния рекорд на Intel с 
Pentium М ULV. Единствено МА | 
С7-М 770 (1 GHz, 100 МНЈ/ | 
4000РВ, 5W) и 779 (3.5\/ | 
имат по-ниска Консумация при 
сравнима тактова честота. 


Конкуренцията 


След Като Athlon64 загуби 
първенството по отношение 
на производителността АМО 
намалиха значително цените | 
на много от моделите и спряха | 
от производство почти Всич- | 
Ки Варианти с 1МВ Кеш на ядро 
— за да могат да уплътнят по- 
добре производстВените си 
мощности и за да намалят 
средната стойност на чипове- 
те си. Все пак платформата на 
Аб4/Орлегоп е доста по-гъвкава | 
(благодарение на HyperTransport | 
интерфебсите), а Вграденият | 
контролер за достъп до па- | 
метта и по-големият | 1 кеш В | 
някои редки случаи допринасят |. 
за изравняване на силите с | 
Соге2. Най-Вероятно Opteron | 
ще продължи да бъде предпочи- 
тан за 4- и 8-цоколните сървъ- 
ри, а АбАХ2/ЕХ В случаите, ko- 
гато е на изгодна цена. A64 (и 
Ѕетргоп) моделите с намалена 
консумация (65W ЕЕ, Колкото 
Соге2 рио) и особено 35W ЕЕ 
SFF Вариантите са интересни | 
за хората, които искат да на- | 
малят шума на компютъра си. | 
Освен това AMD пуснаха и два | 
нови модела АШопб4 X2 - | 
3600+ и 5200+. Аб4Х2 3600+ | 
работи на 2 GHz Колкото е и 
464Х2 3800+ (2х512КВ), но ес 
деактивиран наполовина 12 
кеш (2х256КВ) и 65W разсеџва- 
на мощност (т.е. той предс- | 
гпавлава ЕЕ модификация) - He- | 
що Като Зетргоп Х2. Аб4Х2 
5200+ работи на 2.6 GHz (kon- | 
Кото е и 5000+), но има два | 
пъти повече [2 Кеш – 2х1МВ 
Вместо 2х512КВ — изравнява 
се с Аб4ЕХ6О (5оске!939), само | 
че е предназначен за ЅоскеїАМ2 | 
(и съответно се използва с | 
0082 памет). 

Стоян Спахиев 


опулярността не е по- 
П“ Който иска да бъде 

известен, Вероятно ще 
подкрепи тази максима и ще 
си плюе В пазвата по трънли- 
Вия път на славата. През ля- 
тото световният интернет 
си имаше основна тема за 
размисъл - Коя е |опејуд 157 
Къде живее? Това театър ли 
е? Защо се Въртят нейни Ви- 
деоклипове постоянно В 
Youtube.com? А ти получи ли и 


Lonelygiri е само началото. Интернет ще ни залива с все повече „невинни” конспирации 


Краят на уебневинността 


предишния линк за съдбата на 
Гопеудт 15? Искаш ли да ти го 
изпратя? Лесно е – просто 
отиваш на www.youtube.com и 
пускаш 6 търсенето lonely- 
915... 

В началото на септември 
мистериозната самотна ge- 
Войка беше разкрита. Оказа 
се, че не е самотна, че не е де- 
Войка и не, не е на 15. Това е 
актрисата Джесика Роуз от 
Нова Зеландия. Тя е на 19 и то- 
Ку-що е завършила Курс по 
актьорско майсторство. 
Актриса тя Все още не е, но 
Вероятно би могла да стане, 
ако трансформира по успешен 
начин получената през това 
лято слава. Разкриването на 
самоличността 0 Вълнуваше 
Всички и наб-Вече медиите. AB- 
торите на Клипа бяха оповес- 
тени, самоличността на Роуз 
разследвана В детайли, а UH- 
тернет създаде своята Haŭ- 
нова и забавна мистерия. Зна- 
ете ли, че В света Всичко се 
повтаря и че Всичко ново е 
добре забравено старо? 

Трима са създателите на 
мистерията |опејудт5. Това 
са Майлс Бекет на 28 години, 
Рамеш Флиндерс на 26 години и 
Грег Гуфрийо, на 27 години. Bce- 
Ки от тях има нормален Живот 
Встрани от създаването на 
Концепции за уебмистерии. 
Грег е адвокат, Рамеш е сцена- 
рист, а Майлс е прекъснал 
следването си по медицина. 
Официалната Версия на тяхна- 
та история е, че са се запозна- 
ли на един Купон, пили са по ня- 
колко бири и са решили да го 
„направят”. Речено-сторено. 

Няколко са смущаващите 


Ноте | videos | 


Channel 


обстоятелства около lonely- 
01115. На първо място няколко 
допълнителни факта. YouTube е 
млад уебпроект за публикуване 
на аматьорски Видеоклипове 
или Видеосъдържание с произ- 
Волно съдържание, стига то 
да не нарушава етичните или 
правни норми. Това е най-голе- 
мият подобен портал В интер- 
нет и В началото на лятото се 
случи щастливият Край за съз- 
дателите му - компанията им 
беше придобита от медийния 
магнат Рупърт Мърдок 
(собственик на БТУ В България 
чрез свързани лица). След при- 
добиването на YouTube В раз- 
лични специализирани медии за- 


почнаха ga се появяват 
разсъждения и анализи за Ко- 
мерсиалното бъдеще на 


YouTube – поява на платен ga- 
унлоуд на клипове на популярни 
музикални изпълнители, промо- 
ция на нови сериали и др. И не 
на последно място - YouTube 


Channels | Groups | Categories | Upload 


трабваше да излезе om уеба u 
ga се превърне 6 понятие u за 
баба Ви. Как се случва това? С 
концентриран и стратегичес- 
Ки планиран медиен шум. 
Тримата млади мъже зад 
Јопејуд 15 убеждават света, 
че тяхната инициатива е целя- 
ла да популяризира Кратките 
Видеоформи Като нов алтерна- 
тивен начин за правене на Ки- 
но - т.нар. съвместно разказ- 
Ване. Появата на подобна ал- 
тернативна форма на разказ- 
Ване навежда на мисълта, че 
Въпреки Всичко Youtube е cma- 
нал част от един по-мащабен 
проект. Самата форма на по- 
пуляризиране на |опејудт5 е 
позната Като mouth-to-mouth 
маркетинг - Вместо някой да 
инвестира пари В реклама или 
РВ, той предлага привидно бе- 
зобидно съдържание на хора, за 
които е сигурен, че ще го спо- 
двлят с други хора. По този на- 
чин, от уста на уста, тръгва 


INTERNET РС MANIA 10/2006 у 75 


What's А Date? 


that 


Music: Dont Be Like The Sun by 


Rate this video 
жяжжх 


Search for 


мълва, чиято достоверност е 
последното нещо, Което има 
значение В Края на деня. Преди 
години В София се проведе ма- 
щабна билборд Кампания. Тога- 
Ва градът 6 продължение на 
месец-два разглеждаше лицето 
на младо момиче и надпис „Кой 
познава Петя?” (името е про- 
менено, тъй като авторът не 
си спомня Вече). Краят настъ- 
пи, Когато една сутрин същи- 
те билборди осъмнаха с допъл- 
ншпелното изречение „Вече 
Всички познават Петя” и теле- 
фон за Контакти kom собстве- 

ника на билбордите. 
Създаването на уебкампа- 
нии с Косвена търговска цел е 
чудесно начинание. Само ако 
може да не ни лъжат, че Всичко 
това е истина, не е нагласено и 
никой по пътеката не е знаел, 
че трафикът на Youtube.com 
ще скочи В пъти В един есенен 

ден през септември. 
Александър Бойчев 
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али трябва да се играе 

под Цпих или не, е един 

твърде Комплексен 
ъпрос, Който е свързан с ре- 
дица фактори от политичес- 
Ко, икономическо, стратеги- 
ческо, често и тактическо, а 
даже и от религиозно ако ще- 
те, естество. За да не мисли- 
те, че съм нахвърлял Куп праз- 
ни думи, Които само звучат 
общо и познато, Веднага ще ги 
обоснова. Политическо е, koza- 
то едно правителство подк- 
репя софтуера с отворен Код и 
го приема за основно сред- 
ство на труда В администра- 
цията си. Икономическо е, Ко- 
гато сте застанали пред пор- 
целановото прасенце с чук 6 
ръка и го гледате с мил поглед. 
Стратегическо е, Когато има- 
те планове за бъдещето, kou- 
то Включват операционни 
системи (Вашата или чужди) и 
смятате, че сте намерили 
хляба В Linux-a. Тактическо е, 
Когато прескачате от балкона 


Ф 8 8 O word ot warerat 


TPAR Ро 1108 


Играете 


на покрива, с Компютър В ра- 
ницата, а ДСБОП чука на Вра- 
тата Ви. Религиозно е, когато 
сте такъв Linux маниак, че ca- 
мо Като чуете името Тор- 
Валдс изпадате 8 транс и за- 
почвате да говорите на изве- 
стно на малцина посВетени, 
базћ-скрипт наречие. 

Дали трябва да се играе 
под Linux или не, е един твърде 
комплексен Въпрос, с Който ня- 
ма да се занимаваме повече. 
Това, което ни Вълнува днес, е 
дали може да се играе под Linux 
и ако може, то Какво и Как. 
Linux е една изключително go6- 
ра операционна система, мно- 
го удобна за офис употреба, 
много стабилна при ползване 
на интернет, с много приятен 
и гъвкав потребителски ин- 
терфейс и то безплатна. Но за 
жалост, с по-малка популяр- 
ност от заслужаваната. За 
разлика от ранните дистрибу- 
ции днешните Linux системи 
имат интуитивни графични 
инсталационни мениджъри, с 
които Всеки би могъл да се оп- 
рави, стига да знае да чете. 
Има и Версии на български 
език, както на инсталатора, 


ЛИ С ПИНГВИНИ? | 


система, така че и непознава- 
нето на чужди езици също не е 
проблем. Единственото, Кое- 
то Възпира мнозина от понап- 
редналите потребители, kou- 
то я ползват от Време на Вре- 
ме да преминат изцяло Към 
нея, са игрите. Те се пишат ос- 
новно за Microsoft Windows и 
наџ-Вече за неговата DirectX 
графична среда. 

Linux е известен с многооб- 
разието си от Вградени зани- 
мателни логически игри-закач- 
Ки, не по-сложни от тетрис 
или пасианс (Mahjong, Shisen- 
sho, Ѕатебате, Bounce и дру- 
ги), а напоследък и с някои 
стратегии, Като Ргее См (мул- 
типлебър Клонинг на добрия 
стар Civilization) и Scorched 30 
(римейк на стария Scorched 
Earth, който работеше под 
005). Дълго Време най-добра- 
та 30 игра за Linux беше Тих 
Касег, В която пингвинчето Тих 
се спуска по Корем В алвя за 
бобслей и пътьом похапва 
тлъсти херинги. 

Днес Вече не е така. Част 
от Компаниите, произвежда- 
щи игри, са се ориентирали и 
правят сами дистрибуции, Ко- 


Linux. Пример за подражание са 
idSoftware с последните си xu- 
тове от поредиците Doom и 
Quake. 


Loki 


He Всички Компании обаче 
имат правилната нагласа да 
поддържат повече от една 
платформа. Това за радост не 
значи, че техните игри не мо- 
гат да бъдат играни под Linux. 

Ако графичната им систе- 
ма е базирана на OpenGL mex- 
нологията, усилията за адап- 
тацията са сравнително мал- 
Ки и компанията Loki е намери- 
ла там ниша за дейността си. 
Тя търси Контакти с произво- 
дители на игри и им предлага 
да извърши съвместно с плях 
ши Вместо тах процеса по 
създаване на Ппих Версия и 
инсталационен пакет на Вече 
съществуващите им продук- 
ти. Сред заглавията, Кошто се 
играят 68 Linux благодарение на 
Loki, намираме: 

e Soldier of Fortune 

• Descent 3 

• Unreal Tournament 

e Civilization: Call to Power 
e SimCity 3000 


e Heretic II 

e Heroes of Might and Magic III 
• Myth |: Soulblighter 

e Railroad Tycoon || 

... U други 


Пълен списък, Както и демо 
пакети на много от игрите, 
можете да Видите на сайта на 
Loki, www.lokigames.com, В раз- 
дел Products. 


www.linux-yamers.net 


Този адрес представлява 
Важен исторически Кръс- 
топът В света на Цпих геймъ- 
рското общество. Това е пор- 
тален сайт, посветен на игри- 
те под Linux. Има новини, cma- 
muu и форуми. Много пътища 
стигат до него и много са 
тръгнали от него. Не случайно 
В основата на споменатата 
Компания Loki Games стоят 
част от хората, основали пор- 
тала шпих Gamers. Любопитно 
е, че тяхното общество за- 
почва Като гебмърски Клан, 
обединен от операционната 
система, Върху Която предпо- 
читат да играят. Постепенно 
те се разрастват, започвап 
да оказват помощ на другите 


така и на самата операционна ито могат да се играят под œ| Heavy Gear | Желаещи да ползват Цпих за 


игра и създават Цпих батегѕ. 
Освен Loki от тяхното сдру- 
жение Възниква и друг проект, 
WineCVS, който позволява Haŭ- 
Вече на ненапреднали потреби- 
тели да инсталират и Конфи- 
гурират лесно продукти, ему- 
лиращи Windows среда, като 
Wine и Cedega, за които точно 
стана Време да поговорим. 

Wine 

Дори u ga umam Желание, не 
Винаги Компаниите могат ga 
произведат Мпих Версия. Гра- 
фичната система DirectX е сил- 
но свързана с Windows опера- 
ционната система, затова иг- 
рите, Кошто ползват само нея, 
не могат да работят директ- 
но Върху Linux. На тях им 
трябва продукт, Който да 
емулира основните Качества 
на Windows. Наб-известният 
продукт, Който осигурява та- 
Кава емулация, се нарича Wine. 
Макар че аКтуалната му Вер- 
сия започва с нула (а именно 
0.9.21), той е извървял един 
дълъг път и за разлика от ран- 
ните Версии, поддържа с добро 
Качество огромен брой Windo- 
ws приложения (и далеч не само 
игри). 

Под Wine работят почти 
Всички функции на DirectX 8.5 и 
голяма част от тези на DirectX 
9. 

Инсталацията става с го- 


тови пакети за почти Всички 
популярни Linux дистрибуции, 
като може да Ви се наложи 
компилация, само ако искате 
последната работна Версия, 
или е необходимо да инстали- 
рате някой пач Към Wine, за да 
играете определена игра. 

Ако се чудите дали си зас- 
лужава и дали се поддържат 
достатъчно игри, Вижте из- 
Вадката от ТОР 25 (избрани са 
само игрите от нея, не показ- 
Ваме другите приложения): 

• EVE Online 

e America’s Army: Special 
Forces 

• Guild Wars 

e World of WarCraft 

• The Elder Scrolls Ill: Morrowind 

• Battlefield 2 

e The Sims 2 

e Sid Meier’s Civilization IV 

e Half-Life 2 

e StarCraft 

e The Elder Scrolls IV: Oblivion 


За по-пълен списък, noce- 
тете уебсайта www.winehq 
.0гд, Кодето приложенията са 
сортирани В три Категории: 
платинен, златен и сребърен 
списък. В първия са заглавия- 
та, Които се инсталират и иг- 
раят без никакви проблеми, 
Във Втория са тези, Които с 
минимални донастройки мо- 
гат да бъдат играни, и В тре- 
тия са игри и софтуер, Които 


се подкарват с поносимо Коли- 
чество хакове по библиотеки- 
те, с не много голяма слож- 
ност за извършване. 


Cedega 


Ako Въобще не Ви се занима- 
Ва с интелектуална дейност, а 
просто искате да играете на 
момента без никакви усложне- 
ния, можете да използвате 
Cedega. Това е комерсиален npo- 
дукт, който е специализиран 
именно В поддръжката на игри. 
Базиран е на УМпе, но има добре 
разработен Конфигурационен 
пакет, с Който човек да работи 
графично, без да пише и ред 6 
Linux Конзолата. Производите- 
лите от Тапѕбатіпо (www.trans- 
gaming .сот) са се погрижили за 
Всички често срещани пробле- 
ми, koumo игрите срещат с 
Wine, Като графични Курсори и 
други. Седеда може да симулира 
Виртуален екран, на Който иг- 
рата Ви да си мисли, че е на Full 
ѕсгееп, а Всъщност да е В про- 
зорец, Който можете да Конт- 
ролирате. В общи линши, с 
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Седеда се работи по-лесно и се 
изискват по-малко специализи- 
рани познания. За запазване на 
GPL традициите има проект 
CVS Cedega, който е безплатен, 
но трябва да бъде изтеглян от 
CVS и компилиран ръчно. Освен 
това му липсват много от Bepa- 
дените В Cedega библиотеки. 
Машината на Wine, която е 
В основата на Седеда, е силно 
модифицирана, но малко изос- 
тава от най-новите Версии на 
своя родител. Така че е напълно 
Възможно някоя по-нова игра 
да работи под Wine, но не и под 
Cedega. А поради споменатите 
многобройни поправки и допъл- 
нштелни библиотеки, е Въз- 
можно и тъкмо обратното. 
Списък с проверените игри 
можете да откриете на адрес: 
ии ігапѕдатіпд.огд/датеѕар. 
Най-популярнште заглавия, 
съвместими със софтуера на 
Тгапѕбатіпо, са: 
• Operation Flashpoint GOTY 
Edition 
• Dark Аде of Camelot: Darkness 
Rising 


Е Applications Actions 


E 


mputer 


е Е smon Б Eterm Ù Eterm 


Point2Play 


[277 


Ћетој 


| Бла Orion Pirates Вепате 


О Ућоте/йгевоц/.роітё2ріауд 20 $ Р те бес 


e Heroes of Мат апа Magic V 
• Darkstar One 
e Rise and Fall 
• Neverwinter Nights 2 
e America’s Army 
• Star Trek: Armada 
е Lord of The Rings: Battle for 
Middle-Earth || 
• Elder Scrolls IV, The: Oblivion 
Както Виждате, играенето 
под Linux съвсем не е мисия 
невъзможна. Само е малко по- 
сложно на моменти. Но хакерс- 
Кото усещане, което съпът- 
ства играта под Linux, опреде- 
лено си заслужава. 
Просто опитаџте... Кланът 
на Linux геймърите Ви очаква. 
Иван Дончев 
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PC Cheats 


Reservoir Dogs 
Отключване на екстри 

След Като минете играта, 
Влезте В менюто Extra и ВклЮ- 
чете опцията за чийтове В He- 
го. За да можете да използва- 
те даден чийт, трабва да сте 
минали играта по определен 
начин: 

Battering Ват — превъртете я 
с Professional ranking 
Bulletproof — превъртете я с 
Professional ranking 

Time Out – превъртете я с 
Career Criminal ranking 

Fully Loaded – превъртете я с 
Psychopath ranking 


Стартирайте играта kakmo 
обикноВено, отворете Конзол- 
ния прозорец с Клавиша [~] (с 
него се и затвара) и Въведете 
желаната команда. 

Сһеаї.бой (1) - Включва God 
Моде (с (0) се изключва). 
Сћеаї. біуеАтто (цифра) - go- 
бавя амуниции (В скобите 6 
желаното Количество). 

Спева!. Неа! () – полно здраве. 
Спеа!.МадсАтто (1) — ВКлЮч- 
Ва Мадіс Атто (с (0) се изк- 
лючва). 

Cheat.GiveRifle () — получавате 
пушка. 

Сспеа а мебупатне () — получа- 
Вате динамит. 

Внимавайте за главните и 
малките букви! 


Аце Of Pirates: 
Caribbean Tales 


Ако искате да активирате HA- 
кой от чийтовете, трябВа да 
Въведете Като име на Кораб 
някое от следните: 

GodMode – God mode. 
ExpBooster — получавате бонус 
от 10,000 точки ехрепепсе. 
MoneyBooster - получавате 60- 
нус от 10,000 златни монети. 
ВеѕіЅарег – отключва най-006- 
рата сабя. 

Вез{бип - отключва най-006- 
рият пистолет. 


FlatOut 2 


Изберете опцията Create 
Profile от главното меню, след 
това Въведете някой от 
кодовете, за да активирате 
Желания чийт. Името ще из- 
чезне, за да се потвърди пра- 
Вилното му въвеждане. После 
Въведете име по избор за изб- 
рания профил или изберете съ- 
шествуваш такъв. 

Само един Код може да бъде 
Въведен наведнъж, т.е. не мо- 
жете да въведете един, след 
това да напишете Втори, а 
Винаги трябва да избирате 
нов или преименувате стар 
профил. 


GIVEALL — отключва Всички 
състезателни писти. 
GIEVEPIX — отключва Всички 
нормални Коли и Ви дава 1 
милион Кредита. 
RAIDERS - 
Icecreamtruck. 
ELPUEBLO – отключва Eldiablo. 
KALJAKOPPA – отключва Rock- 
etcar. 

GIEVCARPLZ — отключва Sch- 
oolbus. 

BIGTRUCK — отключва Pimpst- 
ercar. 

WOTKINS — отключва Flatmobile. 
RUTTO — отключва Pimpstercar. 


отключва 


Повече пари 

За да промените наличната 
сума на профила Ви без да Въ- 
Веждате чийта за Кинти, 
трябва с НЕХ едитор да отво- 
рите файла ргауег001.зам Ha- 


миращ се В C:\Program Files\Em- 


р ие? егас име Е Та Ош121 


Savegame. 

Открийте редовете 
00000088 и 00000089 

и ги променете Както 
следва: отворете Wind- 
ows Calculator, Включете 
го В Scientific Mode, Клик- 
Heme Ha Dec (decimal) след 
това Въведете цифра (нап- 
ример 60 000) и накрая из- 
берете Нех. Операцията 
ще я преведе В ЕА6О. 
Въведете ЕА В 00000088 

џ 60 6 00000089. 


За да Въведете желания чийт, 
натиснете Клавиша [Enter], ak- 
тивирабте Кода и натиснете 
отново [Enter] за да го nom- 
Върдите и Включите. 
іатсһискпоггіѕ — пропускате 
нивото. 

сһискпоггіѕһіт - убива избра- 
ната единица. 
еіћітресһискпоггіѕ - Вдига Hu- 
Вото на единицата. 
орепѓогсһискпоггіѕ — отключва 
абсолютно Всички Кампании и 
мисии Към тах. 
їобесһисКкпоггіѕ — пълна неуяз- 
Вимост. 

діттесһискпоггіѕ - безкрайни 


ресурси. 


Silent Ните 3 С 


Ако имате нужното Количест- 
Во renown, за да ъпгрейднете 
подводницата си или да смени- 
те модела и, можете да изпол- 
звате следната процедура: 

След като сте приключили ми- 
сия, отидете В базата, за про- 
работи чийтът. Ще трябва да 
промените един от игровите 
файлове, затова за Всеки слу- 
чай създайте бекоп Копие, 
преди да продолжите. 


Влезте В папката на играта и 
по-конкретно Във фолдера 
\sh3\data\cfg\careers\. Изберете 
името на тази кариера, която 
искате промените. Използвай- 
те текстов редактор, за да 
редактирате файла Patrols- 
_0.с19. Скролнете надолу до ge- 
таблите от последната мисия 
и променете Количеството на 
DeltaRenown. 

Hanpumep: 

ОейаКепоуп-- 498.750000 
променете на 

ОейаКепоуп-- 6500.750000 
Запазете файла и стартираџ- 
те играта. Вече можете да си 
закупите Каквото искате 8 
избран от Вас момент. 
Цифрите 8 скобите са при- 
мерни. 


Маше Story 

Обръщане на екрана 

СИ + АН + Стрелката на 20- 
ре – завърта екрана на 90 гра- 
дуса по посока на часовникова- 
та стрелка. 

Ctrl + АЙ + Стрелката надолу 
— завърта екрана с главата на- 
долу. 


Console Cheats 


LEGO Star Wars Il: The 
Original Trilogy [Р52] 


Влезте 8 Mos Eisley Canteena u 
Въведете някой om следните 
Кодове: 

UCK868 – Beach Trooper 
BEN917 – Ben Kenobi (GHOST) 
VHY832 — Bespin Guard 
WTY721 — Bib Fortuna 
HLP221 – Boba Fett 

BNC332 — Death Star Trooper 
TTT289 — Ewok 

YZF999 — Gamorean Guard 
NFX582 — Gonk Droid 

5м6219 – Grand Moff Tarkin 
NAH118 — Greedo 

YWM840 — Нап Solo (Hood) 
NXL973 – 16-88 

МММ111 – Imperial Guard 
МАР664 – Imperial Shuttle Pilot 
CVT125 — Imperial Spy 
JAW499 - Jawa 

UUB319 - Lobot 

SGE549 - Palace Guard 
CYG336 — Rebel Pilot 

EKU849 — Rebel Trooper (Hoth) 
YDV451 - Sand Trooper 
080888 — Skiff Guard 

NYU989 — Snow Trooper 
PTR345 — Stromtrooper 
HHY382 — The Emperor 
HDY739 — TIE Fighter 

NNZ316 — TIE Fighter Pilot 
QYA828 — TIE Interceptor 
PEJ821 – Tusken Raider 
UGN694 — Ugnaught 


Sny Hunter [PS2] 


Изберете празно място npu 
започване на профил и ВъВеде- 
те някое от имената: 

OGSPY - Класическата Spy 
Hunter Mini бате. 

GUNN — Saliva: Spy Hunter Theme 
FMV филмче. 

SALIVA — Saliva: Your Disease 
ЕМУ филмче. 

MAKING — Те Making of Spy 
Hunter FMV филмче. 

SCW823 — Spy Hunter Concept 
Art FMV филмче. 

WWS413 - Early Test Animatic 
FMV филмче. 


Cheat режим 

Чийтовете се отключват 
след Като минете Всички ми- 
сии за определено Време. За да 


ги активирате, Влезте 6 
System Options, след това 
Extras, и Cheat Grid. 


03:40 Saliva Spy Hunter Video 
03:35 Зелен HUD 

02:40 Saliva Your Disease Video 
03:15 Нощно Виждане 

03:25 Early Тез! Animatic Video 
03:45 Допълнителни Камери 
03:10 Разноцветен НОЮ 
03:05 Inversion Камера 

03:45 Concept Art Video 

03:15 Fisheye Визия 

03:10 Преобръща камерата 
03:30 Рике Камера 

02:15 Making Of Video 


Ako uckame да получите миниа- 
тюрна шпионска Кола, трябва 
да приключите последната ми- 
сия за по-малко от 5:10 мин. 


Минаване през барикадите 
8 Оето Версията 
Вземете Която си поис- 
Кате Кола и бавно я про- 
мушете през барикада- 
та, докато тялото Ви 
не Ви попречи. Когато 
предната Врата е наполо- 
Вина В барикадата, Влезте В 
колата. Ако го направите, Как- 
то трябва, ще можете да про- 
дължите да карате през бари- 
Кадата и да излезете от дру- 
гата страна. 


Получаване на Xbox Live Ga- 
merscore точки 

Colombian Made (40 points) - 
превземете територията на 
Los Сагпаіеѕ. 

Regicide (40 points) - превзе- 
мете територията на Vice 
Kings. 

Road Warrior (40 points) — npe8- 
земете територията Ha West- 
side Rollerz. 

Ruler of Stilwater (160 points) – 
помогнете Ha третия Streets 
Saints ga превземе Stilwater. 
Thug (10 points) — достигнете 
TrueSkill ранг за Thug 8 произ- 
Волен multiplayer режим. 

Killa (20 points) — достигнете 


Тгиебк!! ранг за Killa В произво- Г 


лен multiplayer режим. 


Gangsta (40 points) - Достиг- 
нете Тгие КИ! ранг за Gangster В 
произволен multiplayer режим. 
Kingpin (80 points) — достигне- 
те TrueSkill ранг за Kingpin В 
произволен multiplayer режим. 
Реппу Ріпсһег (10 роіпіѕ) — спе- 
челете $1,000,000 8 Stilwater. 
Grifter (10 points) — спечелете 
$200,000 чрез Insurance Fraud. 
Shopaholic (10 points) — спече- 
лете 100 gpexu u бижута за 
гардероба си В сингъл режим. 
Coupon Clipper (10 points) - ky- 
neme 100 gpexu и бижута за 
гардероба си В мулти режим. 
Leader ої the Раск (10 points) - 
Купете Всичките 7 Коши. 
Grease Monkey (10 points) – 
притежавайте 50 konu. 
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Getting Up (10 points) - mapku- 
рабте Всичките tag местнос- 
ти скрити В Stilwater. 
Racket Lord (160 points) - mu- 
нете Всички активности В 
Stilwater. 
Contract Killer (10 points) — mu- 
нете Всички Hitman mucuu. 
Demo Demon (10 points) — mu- 
нете Всички нива Ha Demolition 
Derby. 
Fast and Furious (10 points) - 
Минете Всички Hijacking места 
u нива. 
Fluffer (10 points) — минете 
Всички Escort места и нива. 
Pimp (10 points) — минете 
Всички Snatch места и нива. 
Pusher (10 points) — минете 
Всички Drug Trafficking места и 
нива. 
Scavenger (10 points) - минете 
Всички Спор Зћор локации. 
Tuner (10 points) — минете 
Всички Racing места и нива. 
Vandal (10 points) – минете 
Всички Маупет места и нива. 
Bulletproof (10 points) — mune- 
me Co-op нивото Turbulence на 
най-Високото ниво на труд- 
ност. 
Errand Boy (10 points) – минете 
Со-ор нивото Мор Вие на най- 
Високото ниво на трудност. 
Canonized (10 points) — присъе- 
динете се Към 3rd Street 
Saints. 

Reclamationist (10 points) 
- превземете Saint's 
Row. 


Повече стамина 
Бързо натискайте ВВ 
за по-дълъг спринт. 


Телефонни номера 

Паузирайте играта и натисне- 
те L или В, докато стигнете 
до телефона си. Изберете DIAL 
и Въведете някой от номе- 
рата Като чийт, след това на- 
тиснете Call: 


#42637867 — ОпКлючва специ- 
ална GameStop T-Shirt. 
555-455-8008 — TNA makcuma 
555-5966 — Eye for an Eye 
Voodoo 

555-3863 — Lik-a-Chick 
555-6238 — Тһе Dead Cow 
555-3493 — Вит Јоб5 

555-9467 — Legal Lee’s 
555-9473 — Grounds for Divorce 
555-5926 — On The Rag Clothing 
#66639 — Пари 

#10 – бод '5 Wrath (светкавици 
удрат произволни цели). 
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ози гайд е предназначен за 
| и донякъде за мул- 

ти. Въпреки че новите на- 
ции са доста интересни, люби- 
мата ми комбина за 2\2 си ос- 
тава Рим+ Египет и дори след 
излизането на експанжънште 
не съм играл сериозно В други 
формации. Ще разгледаме Воен- 
ните и икономическите аспек- 
ти от играта, искрено надя- 
Вайки се, че ще Ви бъда полезен. 


Мисия: възможна, 
но не особено вероятна 


Кампанията проследява ис- 
торическия момент на Възхо- 
да на Александровата империя. 
Дадени Ви са 100 хода да изпъл- 


ка че няма да се спирам на тях. 
Хипаспистите са подобни на ле- 
гионерите - могат да хвърлят 
копия и имат добър Charge 60- 
нус, те стоят зад фалангите и 
са ударната Ви група В начало- 
то. Елитната Ви пехота са фа- 
лангистите. Изискват 2 хода, 
за да бъдат тренирани, но 
трябва да имате поне три под- 
разделения В армията си, koumo 
да поемат главната атака. Не 
забравяйте, че силата на фалан- 
гата е В челото 0, фланговете и 
гърба са изключително слаби и 
Всъщност останалите Ви 
Войски трябва да ги покриват. 

В градовете можете да 
тренирате само 1 тип стрел- 


Вайте, когато се биете срещу 
фаланги, бонусът на копиенос- 
ците срещу кавалерия е толко- 
Ва Висок, че дори В гръб е са- 
моубийствено да засилвате 
кончетата си. А личната Кава- 
лерия на Александър може да 
понесе много щети. Но ако я 
държите В постоянно движе- 
ние – ВрязВате я В подразделе- 
ния и я дорпате назад не само 
че ще свалите морала на Врага 
адски много, но и ще имате 
много по-голяма полза от нея. 


Базови военни съвети 


Основната идея на битки- 
те е да използвате фалангите 
да поемат първоначалния удар 


Rome Тога! Маг: 


ните задачките си, което е на- 
истина малко, и за по-неопит- 
ните от Вас може би и по- 
трудно. Всъщност играта се 
минава и за 40 хода със силно 
експанзивен начин на игра и 
много Космет при сблъсъците 
с Водещите генерали на Врага. 
Но ако искате да се развиете 
като хората, да заВладеете 
Всичките 32 сектора, ga 
превърнете армията си В 
елитни Ветерани, мачкащи 
Всичко, ще трябва да се погри- 
жите за много неща. Като за 
начало да се подсигурите, че 
големите персийски армии ня- 
ма да Ви изненадат на голо по- 
ле, а ще можете да доведете 
битката до обсада на крепост, 
Където ще можете да се защи- 
тавате много по-лесно. Закре- 
пите ли се порвите няколко xo- 
да, е Въпрос на Време да ги сма- 
жете. Важното е да не се пани- 
рате и да играете спокойно. 


Войските 


Гробнакът на армията Ви са 
хоплитите. Добре познати са 
на Всички, играли Коте: ПМ, ma- 


ОБСАДЕН ЕХРІОІТ 


ци – Адгамап Skirmishes. Основ- 
ната им сила е скоростта, с 
Която се движат и са перфе- 
ктни за тормозене на Врага 
преди да се надене на Копията 
на фалангите и преследването 
му. Но имате нужда и оп 
стрелци — т.е. наемници - но 
само египетските са подобри 
от Критските стрелци. Все 
пак армията на Александър се 
концентрира Върху Кавалерия- 
та и фалангите. 

Конницата ви е добра џ на- 
дежана. Ргодгото!-те са neka- 
та Кавалерия, единствената 0 
употреба е да се спагде-Ва В 
гръб на пехотата, след като 
се е надянала на фалангите Ви 
или да преследва бегълци (по- 
бърза е от тежката пехота). 
Сотрапюп самагу са чиста 
ударна сила, но е трудно и ckv- 
по да ги геігаіп-Вате, но може- 
те да ги Купувате Като наем- 
ници. Dahae horse агсћег-ите, 
както Всички horse агсћег-џ, са 
просто за тормозене на Врага 
и основната им сила отново е 
скоростта, Която да използ- 
Вате при преследване. Внима- 


да се сблоскат с Копията Ви. 


Когато обсаждате голям град ИИ-то разполага Войските си сре- 
щу стартовата Ви локация. Ако преместите Войската си, те 
няма да мръднат. Имате нужда от дВе Кули с хоплити, след Като 
качите Войските си по стените, нека да превземат Колкото се 
може повече от Крепостната стена без обаче да тръгват cpe- 
щу защитниците. Изсипете Войските Вътре и превземете пло- 
шада. Преди това затапете с фаланги достъпа до него. В момен- 
та, В Който Влезете там и избиете генералската Кавалерия, ос- 
таналите защитници ще се насочат Ком центъра на града, само 


и да държат Врага на едно мяс- 
то, докато кавалерията се на- 
меси по фланговете и В гръб. 
Доста по-лесно е да атакува- 
те с фалангите, Вместо да ча- 
Кате Врагът да Ви удари, но 
ще трябва да приложите мно- 
го микроменожмънт, за да ги 
подреждате по най-удобния на- 
чин. ИИ-то Винаги се опитва 
да Ви заобиколи и удари по 
фланговете. Докато при атака 
Вие определяте от Коя страна 
ще поемете удара. Разпънете 
фалангите до 4 или 5 редици – 
така първо ще покрият по-го- 
ляма площ, аи шмате 2 редици, 
Които да заменят умрелите В 
първите 3 (които пък реално 


Alexander 


се бият). По-разпоната линия 
ще отслаби фалангата, а по- 
тясна означава прекалено мно- 
го Войници, стоящи на задна 
линия без да участват В бит- 
Ката. 

Още 8 началото на битка- 
та разделете кавалерията си 
на две части от двата фланга, 
генералите ги оставете меж- 
ду пехотата и стрелците, а 
мечоносците и непосредстве- 
но зад фалангите. Докато две- 
те пехоти се сблоскат със 
стрелците или конниците Ви, 
сВалете кавалерията на Врага 
и започнете обходна маневра 
по фланговете. В момента, 6 
който фалангите Ви се забият 
Bob Врага (стигнете до него с 
Вдигнати Копия и малко преди 
да го ударите ги свалете), u3- 
чакайте малко и рошнете с 
мечоносците си директно. Те 
ще запълнят “дупките” между 
копията и ще свалят Всеки 
измъкнал се от фалангата. Ако 
насреща има оруга фаланга – 
заобиколете. Същият номер 
можете да направите и с гене- 
ралската Конница, но не и сре- 
щу Копиеносци. Ако имате 
стрелци/Копиехвъргачи – изпо- 
лзвайте ги преди битката 
(изключете автоматичната 
стрелба) с нормални стрели. 
Огнените стрелят по-бавно и 
целта им е да свалят морала 
на Врага, а на Вас Ви трябва да 
убиете максимално много. Тъй 
като стрелите не познават 
сВой/чужа и не искате да изби- 
ете една трета от собстве- 
ната си пехота, малко преди 
двете армии да се Врежат eg- 
на В друга пренасочете огъня 
Към Кавалерията на Врага или 
генерала му. Много рядко чуж- 
дият генерал се Включва Вед- 
нага В мелето, а ако свалите 
морала му, можете лесно да го 
догоните с лека кавалерия. 

Самите фаланги подредете 
така, че хоплитите и фаланги- 
те В центъра да са В еднакво 
Количество (могат да се 
застъпват), но задължително 
сложете на фланговете елит- 
ните фалангити. Ако нещо се 
обърка В бойния Ви ред и не из- 
ненадате Врага, именно там е 
слабото Ви място и ВзВодът, 
отговарящ за него, трябва да 
може да издържи достатъчно 
дълго преди да получи подкреп- 
ления. 

При движение на пехотата, 
ако искате да запазите пред- 


Варителния им ред (задължи- 
телно преди самата схватка), 
трябва да ги движите Всички 
заедно. Постоянно следете В 
Коя посока са насочени, тъй Ка- 
то много често се оказва, че 
застават под ъгъл или дори с 
гръб срещу Врага, което не е 
фатално, ако имате повече 
Войски, но номерът е не прос- 
то да победите, а да го напра- 
Вите с минимални загуби. Не е 
нужно да прибързвате докато 
придвижвате армията си. 
Врагът най-често държи под- 
разделенията си статични 90 
момента на самата атака. 
Изключение правят Конните 
му стрелци. Ако тръгнете да ги 
гоните със собствената си Кон- 
ница (не дай си боже с пехота), 
само ще понесете загуби. Те са 
слабо бронирани и много лесна 
хапка за стрелците Ви, че дори и 
за Копиеносците. Те тръгват 


= 


първи Към армията Ви. 

В момента, В който Влезе- 
те В обсега на неговите 
стрелци, те ще излязат пред 
пехотата му. Тук можете да 
изберете дали ще ги “застре- 
ляте” или погнете с пехо- 
та/конница. Отново най-малко 
загуби ще понесете, ако успе- 
ете да им огпвлечете Внима- 
нието с лека или стрелкова ka- 
Валерия. 

Идва моментът, В Който 
пиконосците Ви са на един 
хвърлей разстояние от Врага, 
можете да Сћагде-нете и то- 
гава да разгърнете копията, 
но по-сигурно е да го направи- 
те с една идея по-рано. В мо- 
мента, В който доближите 
Врага, пой също се хвърля В 
атака, Което при правилно 
придвижване до него (8 права 
линия) и разгърнати Копия 03- 
начава сигурна смърт за поло- 
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Вината му армия. След Като 
пуснете и мечоносците, може- 
те да забравите за пехотата 
си. Пренесете цялото си Вни- 
мание Върху Конницата, Която 
Вече трябва да е по флангове- 
те. Основният неин Коз е ог- 
ромният Сћагде бонус. За това 
използвайте hit апа гип makmu- 
Ка – Врязвайки се нанасяте го- 
леми щети 8 гърба на против- 
ника. Но ако задържите конете 
си там, те губят преимуще- 
ството си. Повече от две Кон- 
ници да се Врежат В един 83809 
е разхищение, най-често 1 или 
максимум две са достатъчни 
да избият половината и да 
обърнат останалите В пани- 
чески бяг. След първите някол- 
ко минути изберете една от 
конниците си (тази, която ис- 
кате да Качи бързо ниво), 
разгърнете я максимално и 
почнете да гоните дезертьо- 
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pume преди да са се прегрупи- 
рали. 

През цялото Време следете 
Какъв е теренът и Кош Ваши 
единици Какви бонуси имат. 
Като минем през плривиално- 
то - по-добре е да сте на хълм 
и да се спускате, отколкото 
да не сте и да се катерите 
има много други места, Koge- 
то ще се чувствате по-добре. 
Горите са удобни за засади и да 
развалят Вражите формирова- 
ния. Една или две фаланги са 
достатъчни да задържат 
мост, докато стрелците Ви 
наказват останалите Вражи 
единици, струпани пред него. 
Особено срещу по-силните 
персийски армии е добре да се 
биете на познати места. Ако 
армията на Врага Ви превъз- 
хожда числено, завардете ня- 
Кой от краищата на Картата 
така, че фалангите Ви да бъ- 
дат основата на триъгълника, 
8 който краищата на картата 
са страните му. 

Аз самият не използвах 
стрелци и обсадна техника при 
атака. Половината ми армия 
беше от Копиеносци, малко ме- 
чоносци и останалото Кавале- 
рия. Льконосоците и прашкари- 
те седяха чинно по Крепостни- 
те стени. Просто употреба- 
та на стрелци изисква много 
повече усилия и Коства много 
нерви при една офанзивна фор- 
ма на игра, за да оправдае 
КПД-то си. 


Икономиката 


Развитието на градовете 
и икономиката В тази kamna- 
ния не са основният Ви приори- 
тет. Поради нейната Крат- 
кост, минавайки като фурия и 
разграбвайки Вражите селища 
можете да си осигурите дос- 
татъчно роби и пари, за да 
развиете Военно столицата 
си и още два града, както и да 
поддържате армията си. Осо- 
бено В началото ще имате 
нужда от максимално разнооб- 
разие от добри Войски. За та- 
зи цел изберете един град, В 
Който да се развиват пехо- 
тинци, Втори за Кавалерия и 
трети за стрелци и обсадна 
техника. 

Всички завладени градове 
не са предвидени да понасят 
обсади - случи ли се това, зна- 
чи сте допуснали Врагът да 
Контролира динамиката на 
действието, което не трябва 


да става. Стройте сгради за 
парични приходи (пристанища, 
пазар, ферми, минш) и повиша- 
Ване на морала и щастието на 
Жителите му, за да избегнете 
бунтове. Това не означава и Hu- 
Какви фортификации. Наисти- 
на оървените стени се gop- 
жат сравнително лесно срещу 
малки армии (3 фаланги образу- 
Ват Ветрило на Входа), но е 
лесно да бъдат преодолени от 
силни армии. Каменните сте- 
ни предлагат място за стрел- 
ците, което, комбинирано с 
една фаланга, изнесена точно 
пред портата да привлича ин- 
тереса на ИИ-то 6 готина за- 
щитна комбинация. 

Кампанията е достапточно 
кратка, за да не се налага да 
използвате и големи гарнизони 
8 новопревзетите си градове. 
След Мазасге опцията 90% от 
населението (т.е. потенциал- 
ните бунтовници) го няма – 
така че 3-4 подразделения се- 
ляни са достапточни до Края на 
играта да опазват мира. Един- 
стВено изключение правят по- 
големите метрополии около 
столицата Ви, но за това Bu- 
наги си имате няколко свобод- 
ни генерала. Постепенно из- 
местете столицата си на из- 
ток, за да попаднат повече 
територии под нейното бла- 
готВорно Влиянив. 


Общи съвети за кампанията 


Както Вече споменах, още 
от самото начало Ви се налага 
да бъдете агресивни. Наемете 
Колкото се може повече наем- 
ници още Парменион, започ- 
Вайки с елитните пехотни 
подразделения и Конница. Насо- 
чете се на изток Към Бизанти- 
ум и избийте по-големите тра- 
кийски формирования преди да 
са се усетили и да са се оттег- 
лили В града. Оставете малко 
подразделение да обсажда Би- 
зантиум и с останалата армия 
се насочете Към Корабите. 

Следващата Ви цел е Хали- 
Карнас. Ако можете отделете 
максимално Време, за да пост- 
роште Siege То\мег-и. Както 
знаете, те могат да бъдат 
използвани Като балисти и 
атакувайки с две - една да 
отвлича огъня, а другата да 
докосне стените, можете да 
разпределите останали да 
отстрелват гарнизона по б00- 
ниците. Самата Кула пази 
Войските зад нея и почти не 


давате загуби. 

Защитата на завладените 
градове е лесна – 3-5 формиро- 
Вания хоплити В центъра им, 
Кошто лесно и бързо да зата- 
пят улицата, по Която идва 
Врагът, са достапточни, за да 
се спре армия, надвишаваща 
Вашата дори 6 Към 1. 

Следващите по потя Ви са 
илирибците. Насочете се Ком 
Иссус, Който е достапточно 
голям, за да можете В него да 
попълните Войските си. След 
Като го превземете, насочете 
се към Египет и Халикарнас. 
Основното преимущество на 
вгиптяните са стрелците им, 
имайте го предвид и се запасе- 


те с Конница по пътя, Като 
помните, че елитните стрел- 
ци са същевременно и лека пе- 
хота. Справите ли се и с тях, 
издебнете Дариус и персийци- 
те също спират да бъдат 
проблем. Превземайки Вавилон, 
Ви остава малко В посока 
Бактриа, като В същото Вре- 
ме можете да си позволште 
дори морска хегемония. Армия- 
та с Александър трябва да е 
могъща, но това не означава и 
единствена. За по-малките 
градове и гарнизони можете 
да екипирате още два генера- 
ла, които да тръгнат 8 раз- 
лични посоки. 

Георги Панайотов 
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EVGA E-GEFORCE 79006Т CO 


Всички си мечтаем за убибствена epa- 
фична мощ. Е-беРогсе 79006Т СО е модел 
графична Карта, Която ще Ви накара да си 
Купите цял нов Компютър, В случай че gvb- 
ното Ви не я поддържа или не сте доволни 
от мощността на процесора си. Тази 
EVGA е решение за маниаци - отлична npo- 
изводителност и абсолютно приемливо 
ниво В съотношението цена-качество. 

Картите ЕМСА са много популярни на 
американския пазар, Като модификациите 
СО се радват на особено добър прием сред 
тежката Категория геймъри. Това са спе- 
циални платки, които притежават фабри- 
чен овърклокинг над стандартните чес- 
тоти на графичния чип и В допълнение 
позволяват още напомпване до учудващи 
граници. Заявеното ниво на фабричното 
изменение от страна на производителя 
Всъщност демонстрира докъде Картата 
работи гарантирано и на 100% без никак- 


Ви технически проблеми, Като фирмата 
дава гаранция от 10 години за дефекти. 
На територията на САЩ тази гаранция е 
дори доживотна, Като Вероятно причина- 
та се крие както В маркетингови особе- 
ности, така и В специфики на електропре- 
носната мрежа. 

От различните СО модификации на 
GeForce 79006Т имахме Възможност да 
изпробваме базовия модел, при Който чи- 
път е тактуван на 500 мегахерца, а na- 
метта на 1,5 гигахерца. Съществуват 
още модели с тактове от 550 МН2/1,58 
GHz и дори 580 МН2/1 ,58 GHz. Така или ина- 
че тактуВването на 500 мегахерца на гра- 
фичното ядро е уВеличение на базовата 
честота на 7900СТ с 50 мегахерца за npo- 
цесора и около 200 мегахерца при памет- 
та. По-Високите тактови честоти са 
Възможни благодарение на специално 90- 
пълнително охлаждащо тяло и Вентила- 
тор, както и на по-добри чипове DDR3-na- 
мет. Конкретната платка разполагаше с 


256 мегабайта и е пригодена за работа с 


дъна с РСІ-Е слот. Усиленото охлаждане 
със сигурност означава, че режимът на 
работа на платката ще бъде по-шумен. 
Така или иначе обаче Вероятността това 
да Ви пречи е минимална – или кръвта ще 
пулсира В ушите ви Всеки път, Когато 
разкатавате играта на Врагове и гадини 
при резолюции над 1600х1200 точки, или 
просто ще сте усилили звуковите ефекти 
за още реализъм. 

Добрата новина за тази EVGA Карта е, 
че та може да бъде овърклокната допъл- 
нително. Нужно е уточнението, за опти- 
мални резултати и стабилност е добра 
идея да помислите за още по-сериозно ох- 
лаждане и допълнително захранване. Няма 
невъзможни неща - честотата на па- 
метта лесно може да надмине 1,6 гига- 
херца. Казах ли Ви, че ще се замислите за 
изцяло нов Компютър? 

EVGA e-GeForce 79006Т СО се продава 
за 620 лева. 
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LOGITECH HARMONY 525 


Универсалното дистанционно е уст- 
ройство, от Което Винаги сте си мисле- 
ли, че нямаме нужда. До момента, В Коџ- 
то на масата пред Вас се наредат Коман- 
дни уреди за Видеото, телевизора, стере- 
оуредбата, сателитния приемник и т.н. 
Harmony 525 е решението на Logitech с 
претрупаната маса пред Вас. 


PRESTIGIO PMR 701 


Дойде Времето на универсалните мул- 
тимедидни апарати на разумна цена. След 
като Всеки Втори Вече притежава трз 
плейър, ред е за масовото разпростране- 
ние на по-мощни и разнообразни като фун- 
кционалност устройства. Prestigio РМА 
701 е представител на тази нова генера- 
ция – уред, Който може да Възпроизвежда 
музика, Видео и телевизионна Картина, Ка- 
то В добавка може да разчита и іхі-файбло- 
Ве (електронни Книги също). 

Устройството е с четвъртити раз- 
мери, но относително обемен Корпус. 
Веднага прави Впечатление 3,5-инчовџа 
дисплей с 16,7 милиона цвята и резолюция 
от 320х240 точки. Prestigio PMR 701 ес 
Вграден твърд диск с капацитет от 20 
или 30 гигабайта. Ако те не Ви стигнат, 
можете да свържете през ОЅВ-порта 
Външен твърд диск или Външна флаш na- 
мет, след Което да Възпроизведете съ- 
държанието им. 

Благодарение на широкия спектър от 
поддържани формати можете да сте си- 
гурни, че с него Ваканцията няма да е 
скучна. Сред тях ще откриете МРЕС- 
1/2/4, ASF, АМ (DivX 3.11/4.х/5.х, XviD), 
WMV9, MP4 за Видео и МРЗ, ММА9, АСЗ, 
ААС, ОСС за аудио. Вграденият телевизи- 
онен тунер ще Ви позволи да гледате на- 


Нагтопу 525 е базовият модел на про- 
изводителя. С него можете да Контроли- 
рате до 12 различни устройства едновре- 
менно. Работи с четири батерии тип ААА 
u лежи удобно В дланта. Предвидена е cne- 
циална функция за осветяване при тъмни- 
на, Когато целият горен панел започва да 
грее В бледосиня светлина. Преди да се 
случи това обаче, В тъмното ще трябва 
да се постараете да откриете бутона 


ционалните телевизии без никакъв проб- 
лем. Изискване за по-малко заснеженост 
на Картината е стоенето до прозорец, 
изпъната антена и малко мордане. След- 
Ващата генерация на уреда Вероятно ще е 
с тунер за цифрово предаване на сигнал, 
Когато снегът ще принадлежи на минало- 
то. На този етап обаче това е повече от 
достатъчно. 

Софтуерът за управление е изцяло Ки- 
рилизиран, като по този начин можете да 
сте сигурни, че и баба Ви ще бъде щаст- 


„Glow”. 

За да използвате по предназначение 
Harmony 525, ще бъде необходимо инста- 
лирането на допълнителен софтуер В Ком- 
пютъра. След Като свържете самото 
дистанционно с РС-то, програмата ще се 
свърже с интернет и ще обнови фърмуе- 
ра, ако e необходимо. Впоследствие ще 
можете да настроите от голяма база 
данни с модели и устройства точно Ва- 
шия телевизор или Видео, така че да из- 
ползвате функциите на специалните Кла- 
Виши. За да сте сигурни, че не пазарува- 
те на сляпо, можете да проверите пред- 
Варително 8 сайта на Logitech (www.log- 
песп.сот) дали Вашето устройство е 
поддържано. 

Върху малкия течно-кристален дисп- 
лей ще Видите изписани по-голямата 
част от поддържаните функции. През не- 
го например ще можете да избирате дали 
ще управлявате телевизора или Видеото. 
Някои от Клавишите за управление са 
удобни за допир и реагират добре на на- 
пускане, други са прекалено меки и неточ- 
ни В реакцията си. Остава единствено 
Въпросът необходимо ли е да хвърлите 
толкова пари за привидно толкова елемен- 
тарна част от ежедневието Ви. Препоръч- 
Ва се, само ако притежавате повече от 
пет дистанционни на холската масичка. 

Logitech Harmony 525 се продава за 
около 100 евро. 


лива с устройството - представете си 
кефа да я пратите на пейката пред блока 
с Prestigio РМА 701, слушалки на ушите и 
да си гледа там на спокойствие сапунения 
сериал. Всъщност, не Џ го давайте - 
твърде сериозен компромис би било да 0 
поверите този Високотехнологичен уред 
В ръцете. Остава само да Ви Кажа, че под- 
държаният формат за субтитри не е най- 
популярният sub, а е smi. Леко неудобст- 
Во, ала гарантиран Кеф. 

Prestigio PMR 701 се продава за 660 лв. 


NOKIA Е60 

Това е един от порвите мобилни теле- 
фони, демонстрираши посоката на разви- 
тие В тази сфера. От една страна E60 е 
без Камера, което Вероятно би отблосна- 
ло хората, интересуващи се от мултиме- 
дия. От друга обаче, той е с Вградена 
УИ АМ-антена. Преведено на български, 
това означава, че ще можете да сърфира- 
те през мобилния интернет браузър, Ko- 
дето и да сте, стига В околността да е 
осигурена безжична Връзка по стандарта 
М-Н. Нов, но Все още не съвсем съвършен 
аспект на тази функционалност е Въз- 
можността за провеждане на телефонни 
разговори за без пари. За целта е необхо- 
димо инсталирането на допълнителен 
софтуер 8 паметта на апарата, като по 
този начин обажданията минават през 
интернет мрежата на офиса. ТоВа са 
т.нар Мо!Р-разговори, Като най-популяр- 
ният Вариант на тази услуга е безплатна- 
та Skype. Встрани от Всичко това E60 е 
З@-телефон, т.е. ще можете да провеж- 
дате и Видео разговори през мрежата на 


KODAK EASYSHARE P880 


Понякога е трудно ga се угоди на Всич- 
ku. Когато дойде Време за избор Ha ceme- 
ен модел фотоапарат, Всеки мечтае за 
различни неща. Дечурлигата ще искат да 
опитат едно-друго 68 фотографията, 
без обаче да бъдат поставени пред ребуси 
с фокусно разстояние и светлочувстви- 
телност. Таткото най-Вероятно ще ge- 
монстрира младежкото си увлечение по 
фотографията Като такава и познаване- 
то В детайл на Всякакви сложни термини. 
Мама просто ще иска да увековечи Всичко 
това на снимка. Кодак EasyShare P880 е 
апарат за цялото семейство — едновре- 
менно лесен за използване и богат на фун- 
кционалност. 

Това е топ моделот от серията 
Еазубћаге на производителя. Оборудван е 
с 8-мегапикселов ССО-сензор, Който е В 
състояние да прави снимки с размери 90 
3264 х 2448 пиксела (или 33х35 см, за да си 
го представите). Оборудван е с широкоъ- 
голен ВариообектиВ Ѕспеіаег-Кгеигпасћ 
Маподоп с 5,8-кратно увеличение на kap- 
тината. Позволява както снимане с на- 
пълно автоматични настройки, така и 
ръчен тунинг на фокуса, баланса на бяло- 
то, приоритет на затвора и на експози- 
цията и т.н. Настройването на стъпка- 
та на увеличение на картината с Варио- 
обектива става ръчно с помощта на 00- 
пълнителен пръстен около него. На пръв 
поглед тази настройка изглежда странна, 
след Като Всички сме свикнали, че произ- 
Водителите използват електромоторче- 
та за тази цел. Когато поработите с 
ръчния пръстен на Р880 обаче, едва ли ще 
искате да се завърнете обратно В бавния 


мобилни оператори. Дисплеят му е с 16 
милиона цвята и резолюция от 352х416 
точки. В допълнение апаратът работи с 
операционната система за мобилни уст- 
робства Symbian 05 9.1. Поддръжката на 
формата трз и Възможността за разши- 


свят на електрически задвижваните 
обективи. Рочната настройка Ви позвола- 
Ва освен това и достаптьчно прецизност 
8 детайла. 

За съхранение на снимките разполага- 
те с Вградени едва 32 мегабайта памет, 
Като е силно препоръчштелно да си Купи- 
те и допълнителна 50-карта. Вградените 
32 ще са Ви достатъчни точно за девет 
Кадъра с резолюция от осем мегапиксела. 
Р880 еи един от малкото модели на паза- 
ра, koumo имат и отделен оптически 
Визьор, а не само течнокристален дисп- 
лей, през Който да избирате обекта на ва- 
шето фото Вдъхновение. Богатството 
от настройки оправдава усилията Ви В 
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ряване на паметта с допълнителна флаш 
карта разкриват погленциалното прило- 
жение на този апарат и Като mp3 плейър. 
Интересен, различен, модерен - може би 
само Камерата ще Ви липсва... 

Мока Е60 се продава за около 600 лева. 


Крайна сметка - Р880 е бърз, справя се 
съвсем прилично със заснемането В ав- 
тентични цветове на обекти на открито 
и закрито, Като В допълнение при ниски 
стойности на 150 няма директно забеле- 
жим шум В Кадъра. 

Интересна функция е и Възможността 
за снимане на Видеоклипове с МСА-резолю- 
ция и 30 кадъра В секунда, Като по Време 
на Видеозаснемане можете да използвате 
u Вариото – твърде нетипично за повече- 
то цифрови фотокамери. Единствено раз- 
мерите биха Ви смутили. Най-добре е ня- 
кой да го носи Вместо Вас. 

Кодак EasyShare P880 се продава за 
около 900 лева. 
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Мараба, читателю! Нечовешко начало на есенния полусезон. Не ми е ясно как ще се оцелява до Коледа, при положение че животът 
внезапно е толкова цветен, разнообразен и неочакван. Не знам дали ектусиазмът и притеснението ми са общовалидни, но аз лично 
смятам да се хвърля надолу с главата. И за капак прииждат есенните хитове от геймърския пазар. До Коледа ще се оцелява по план - 


когато стане тежко и непоносимо, грабвай клавиатурата и почвай да играеш... 


СЧЕТОВОДЕН МОДЕЛ 


Здравейте, РС Мата. Пише 
Ви Георги Иванов от Добрич. Ще 
спестя поздравленията за 
страхотното месечно списа- 
ние, защото Вече стана леко 
банално. Та пиша Ви, за да си из- 
лея мъката относно пиратския 
софтуер (за игрите най-вече). 
Ми Кат гледах преди малко по- 
Вече от година любимото си 
геймпредаване по ВВТ Роро Все 
повтаряше: “Не теглете то- 
ренти и тем подобни, а си Купу- 
Вайте игрите”. То хубо да си ги 
купуваме, ама аз как да давам 
по 100 и Кусур лева само за 1 иг- 
ра. Та живея с баща ми, Който 
взима около 300-400 лева на ме- 
сец. То никъде няма такова не- 
що, бе. В Европа и Америка иг- 
рите са много по-евтини и зап- 
латите са много по-Високи. Ако 
нашите Взимаха по 1200 лева 
заплата и игрите струваха по 
15 зеленки (Както е 8 САЩ нап- 
ример), с удоволствие бих взи- 
мал от тях по 200-300 лева на 
месец за игри. Та при Високите 
за българите месечни сметки 
Как мога аз да си Купувам игра 
за 100 лева??? 

Роро да ма извинява, ама 
той взима сигурно 2000 лева на 
месец (там някъде, ако не и по- 
вече) и може да си позволи да си 
Купува игрици. Ами да речем, че 
аз събера пари за игра. И Кво? 
Ще си Купя играта и ще събирам 
още 3-4 месеца за друга игра? Та 
аз си тегля по 2-3 игри на ден и 
Като ги изиграя, си слагам дру- 
ги Веднага. Та за игрите, Които 
си инсталвам на месец, трябва 
да давам около 1000 лева?!?! 


Кажете какъв е моят изход 
от ситуацията? Ще отговори- 
те: “Ми почни бачкай, бе”. Доб- 
ре, ама нямам 16 години. Дори 
да имах, едва ли В Добрич ще ми 
дават заплата над 250 леда, с 
които мога да си Купа “цели” 
две-три игри. Еми съжалявам, 
ама няма друг изход. А има: да 
спра да играя!? А защо тогава 
дадох 320 лева за ново дъно и 
Видеокарта? Да си пускам 30 
Мат ли? Сори, ама ще тегля. 
Поне докато има фрий зони. Ако 
Вдигнат заплатите Като Вле- 
зем 8 ЕС добре, ама ми се стру- 
Ва, че цените ще се Качат пора- 
ди наплива на чужденци, а запла- 
тите ще останат същите. Е 
КВото е – това е. 

Хайде със здраве РС Мата и 
да ни радвате още дълго време 
с най-доброто българско списа- 
ние. Това е. 

От мен - чао. 

Георги Иванов 


Няма изход В твоята ситу- 
ация. Безизходна е. Трябва да 
промениш счеговодния модел. 
Не пторси проблема В себе си, 
Впрочем. Когато накоџ някъде 
измисли най-сетне ефективна 
схема за защита на авторски- 
те права, Вероятно пак ще си 
приказваме. Дотогава и да ти 
кажа “не точи”, ти ще дърпаш с 
цялата сила на широколентова- 
та си Връзка с интернет, ха-ха. 


НОВАТА КОНЗОЛНА 
РЕВОЛЮЦИЯ 


Здрасти, първо искам да ви 
поздравя за промяната 8 Жы- 


тите страници и да Ви чести- 
тя за стотния брой. 

Днес съм 6 настроение за 
Критика, но не Ком вас, а Към 
геймдизайнерите. Защо ли, ами 
защото ми писна такива обе- 
щаващи заглавия да излизат са- 
мо за конзоли. 

Например “Assassin’s Creed” 
om Ubisoft, защо ще е само за 
PS3? Какво толкова ще им cma- 
не ако направят един порт и за 
РС? Най-много да спечелят ня- 
кой друг долар. Или пък “боа of 
Иаг” също няма за РС. Просто 
не мога да се сетя за добра 
причина. Не стига, че Клавиату- 
рата и мишката спокойно мо- 
гат да се мерят с контролери- 
те, ако играем някоя Action 
Adventure игра, Като например 
“Prince of Persia Warrior Within”, 
но те са безполезни, Когато uc- 
каме да играем FPS или RTS. Е 
да, вярно е, че някои игри изли- 
зат по-късно за РС и са по-906- 
ри от Конзолната си Версия 
(Например “Fable: Тһе Lost 
Chapters”), но това съвсем не 
се отнася за всички. Ами това 
е, Което исках да кажа. 

Довиждане за сега. 

Димитър Бахчеванов 


Погледни го реалистично. 
Всичко е сложна система от 
Взаимни договорки. Едно Blu 
Вау устройство за Вграждане В 
Компютъра (записващо) Все 
още струва поне 500-600 евро. 
Това на този етап те спира да 
Консумираш новия формат сво- 
бодно - просто не можеш да си 
го позволиш. Когато дойде Р53 
обаче, Внезапно ще се окаже, че 
потребността от Ви Кау дис- 


Сашо Бойчев 


кове ще скочи главоломно, съз- 
дателите на игри Внезапно ще 
открият Колко е лесно да се 
правят триизмерни Вселени с 
по седем-осем отоелни свята 
Върху 20-30 гигабайта дисково 
пространство. В Крайна смет- 
Ка В един момент Blu Вау ще 
стане нещо естестВено и за 
бита ти, след Като филмите 
започнат да излизат на пози 
носител. Преди пет-шест годи- 
ни този филм го гледахме с Р52 
и налагането на ОМО-формата. 
С конзолите новата хардуерна 
революция се случва, искаш или 
не искаш. Тази липса на избор 
само привидно ограничава сво- 
бодата ти... 


БЛАЖЕНА ПЕТА 


Здравейте Всички от това 
супер списание! Казвам се Пе- 
тя, отскоро следя Вашия труд, 
но след Като ви пиша, явно съм 
Впечатлена от това, което 
правите! Знаете ли, според мен 
няма почти никаква информа- 
ция за геймпочитателите 8 
България, или поне е твърде ог- 
раничена. Някакси се претуп- 
Ват новините за игрите, имам 
предвид главно по телевизията 
– там има само малцина преда- 
Вания на тази тематика, а и 
те, като че ли, са толкова огра- 
ничени откъм Време, сякаш 
Всички умираме да гледаме за- 
ливащите ни сапунени сериали и 
допотопни екшъни, които 20- 
нят геймновинките от и без 
това малкото им време 8 ефир. 
Та затова искам да кажа, че вие 
сте едни от малкото, които 


А 


Уважаеми читатели, пубриката “Писма” няма за цел да дава консултации, Нейната цел е единствено забавление - за тези, които пишат, и за 
тези, които четат. Ако хуморът и начинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


ый 


a 

колкото е Възможно по-наглед- 
но поднасят на геймърите една 
искана и търсена информация, 
при това под формата на напи- 
сано слово, защото думите, Ко- 
ито са написани, не се отнасят 
от Ватра... 

Моето пожелание Към вас (и 
може би не е само пожелание, а 
и пророчество) е да търсите 
все повече и нови начини за за- 
доволяване на геймърското Alo- 
бопитство, защото това в, 
което предстои - Време, 8 koe- 
то сапунките и пасивното зя- 
пане на едностранни филмови 
произведения, ще бъде само... 
история. 

Успех! 

Петя Георгиева 


Ех, Пегля. Блажени са низши- 
те духом, тяхно е царството 
небесно. Неусетно почти не за- 
белазваш Как геймвселената 
заприличва Все повече на сапун- 
ка. Тһе Sims, този разтрисащ 
разказ за съдбата на едни мъже 
и жени В латиносмисъл, е най- 
популярната игра В САЩ. Сапун- 
Ката е жанрова форма, която 
няма изчезване. Защото хора- 
та имат нужда от малко сан- 
тименталност - да ти се из- 
търколи една сълза по бузата, 
докато нерадостната срдба 


те Кара да режеш салатка за 
мъжа ти, Който след малко се е 
приготвил да гледа един мач. А 
геймърските предавания по me- 
леВизията са пряко отражение 
на геймърския пазар. Малък па- 
зар, смешни предавания. Кога- 
то те станат интересни, ще 
се понапълнят с реклами (един- 
ственият засега легален начин 
една телевизионна продукция да 
се издържа). И тогава Вероят- 
но ще започнете да броште рек- 
ламните им спотове, както се- 
га броите нашите странички с 
реклама? Каква сапунка, Каква 
умилителносм... 


ДИЗАЙНЕР ЕРГО СУМ 


Здравейте хора от РС 
Мата, от много Време имам 
мерак да ви пиша. Преди доста 
Ви следях списанието, но от 
две години насам имах доста 
други занимания и малко се по- 
забравихме. Гледам сте проме- 
нили списанийцето, обаче нема 
лошо - даже по-добро е стана- 
ло. Статиите са изпълнени с 
голяма мазна доза хумор, Което 
доста ми допадна, а и сте мах- 
нали Жълтата хартия. 

Сега да ви кажа – имам 
сайт, вече направих и българска 


Версия с мои игри, флаш филми, 
Картички, музика и всичко друго 
де що съществува 8 писито и 
което съм пробвал. Хвърлете 
му един ок на http://www.Sektor- 
2.ехоо.пеі. 

От както пуснах българска- 
та Версия, нещо странно се 
случва – хората го посещават. 
Сега имам проблем и трябва да 
се допитам до някой, Които 
знае повече от това Как се 
Включва компютър. Саше, Кажи 
дали да почвам да правя игри- 
те/филмите на български, или 
да я Карам на сигурно и да про- 
дължа да ги правя на чужбински 
(демек английски естествено). 
Ако ги правя на български, ще си 
изгубя половината “аудито- 
рия”, но ако продължа на анг- 
лийски, Как ще пробивам В роди- 
ната? 

А, гледам сте махнали и лис- 
тата на Пулсар на Корицата, а 
те Как можаха да махнат Оп! 
Тоя месец джитках Devil Мау Cry 
3, за Която, разбира се, проче- 
тох от вас. Много добра ста- 
тия беше. А, и ако може да по- 
търсите инфо от някъде за 
следващото СТА, Което ще из- 
лиза следващото лято (май- 
май)? Лятото си отиде, но Вие 
не се отчайвайте! Защо? Не 
знам. Карайте я все така, за- 


ПИСМА 


щото списанието Ви ми помага 
много 8 скучни моменти, пра- 
Вите много добри и интересни 
статии, и даже има Какво да 
подхвърлям на Кучето си! Не, че 
дисковете Ви не са добри, но 
безплатните игри, Които сло- 
жихте последния път, бяха 
много тъпи. Иначе демото на 
Ргау много радва. 

Пускайте повече плакати 
(хем по-добре за вас), повече 
безплатни джитки, и все така! 

Sektor 2 Inspiritus 
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Вероятно е добре да решиш 
Какво точно искаш от твоя 
сайт. Да бъде блог? Новината 
за бебето на брат ти по-скоро 
ме озадачи. Сайт за Видео? 
Подреди ги по Категории и си 
сложи флаш генерирани Клипо- 
Вете. Никой няма нерви да ги 
тегли тези архивчета. След Ка- 
то решиш този Въпрос, започ- 
неш да коментираш и показваш 
сайта си по специализирани фо- 
руми, тогава можеш да мислиш 
и Какво се случва с него Всъщ- 
ност. 

П.П. Това е последното пис- 
мо без подпис, което ще Види- 
те на тези страници. Незави- 
симо дали е интересно, любо- 
питно или с коректно питане. 
И-ме-на-та Ви, моля. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


АМ Интернет мрежа! 


- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой G.I. 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространствс 
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SOFTWARE 


програмите сана диска 


a-squared НПаскегее 


ЕМ5І 
SOFTWARE 


7 Processes 
Ports 
Autoruns 
Services 
Others 


Quarantine 


Normal 
Kill process: 
C Delete fie 
[Delete References 
C Save backup 


КА process 


Name 

2 le2hijackfroe.exe 

аю.ехе 

<2Апуравв.вхе 

= рудетвугеха 

Д зудссехе 

ВИ зудетсехе 
вудирвус.ехе 

Седи 
brctrcen.exe 

ЈЕ] соьви.ехе 

< 


Process: a2hljackfree.exe 


File properties: 
File name: 
File path: 
Description: 


aZhijackfree.exe 


HIJACKFREE 
~ во о 


Threads Memory Рпожу Location 

16172К Normal  C:\Utilties\a-squared НЦа... 
2328K Normal  C:\WINDOWS}System32}... 
3244K Normal C:\Uutiities\Any Password}... 
4640K Normal | СЛОПШТУЦАУБЕВЕ~, 
8460K Normal  C:\UTILIT~I\AVGFRE ~i}... 
4944K Normal СДИТТеЦАУВЕВЕСЦ... 
4304K Normal | САЈПШТАЦАУСЕВЕ~Ц,. 

77868 К Normal C:\internet\BladeFTP Fre.. 
5040K Normal C:\Program Files\Brother}. 
5648 К Normal  C:\Utilties\Coblan Backup .. 


x 


„В 


C:\Utiities\a-squared HiJackFree 2,01 


a-squared HiJackFree 
Emsi Software GmbH 
2.0.0.405 

infa nnt лимани. 


TimeSentry 18:31:17 


1 Apina erga 

Ф Каерде нот 

фр Daray 

ГО Осфожфнелооу 

Кр мега 

$ Савој олген 

+ Поз 

0 95 

за GAL То 
Назен tock 


5 бан: чезки "лесам 
Monday 
Fom 290 
та с 
Товтдау 


Ру 28 С 
с 


Wadnesday 


Fem 29 С 


_Рефиестфесоо:“чнв 


$o от 


a-squared НіЈаскЕгее 


Version: 2.0 

Size: 1.33MB 

Site: http://www.hijackfree.com/en 

0$: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 

Преборването c хабжакс, спаџуер, адуер, троянци и червеи, и 
прочие гадост, нахелтваша В Компютрите е доста сложна и 
трудоемка работа. За щастие немалко фирми разработват 
програми за целта, а част от тях са безплатни. Една такава е 
a-squared НіЈаскЕгее. Тя работи бързо, малка е Като размер ие 
доста ефективна. Интерфейсьт 0 е разбираем и семпъл и за 
Всичко си има хелп. Като нейна екстра може да се отчете нали- 
чието на български език, Който за жалост е леко недодялан - при 
система на Windows 2000 не работи както трябва и Възмож- 
ността да се ползва онлайн ъпдейт и анализиране на система- 
та Ви. Ако обаче не можете да се справите с a-squared 
НіЈаскЕгее, използвайте комбото SpyBot Search Апа Destroy и 
WinPatrol. Има ги по дисковете на РС Mania. 


TimeSentry 


Version: 2.5.3 

Size: 397KB 

Site: http://www.xtort.net/xtort/xtort.php 

0$: Win 98/ME/2K/NT/XP 

Носенето на Календарче с усмихната мома, заКичена с роза 
зад ухото е Вече минало - на ход са мобилните телефони, смар- 
тфоните и останалите преносими хайтек устройства. И Ком- 
пютрите, разбира се. За жалост В Windows Все още нама agek- 
Ватен Календар, на който да може да отбелязВате дати, съби- 
тия и Каквото се сетите и то да Ви ги напомня. С тази задача 
са се заели не една и ове фирми. Освен гореспоменатите функ- 
ции, Птезепту има и още доста допълнителни - може да изчис- 
ли разликата между определени от Вас дни и часове с точност 
до милисекунда (!!), синхронизиране през интернет, както и 
Вградена аларма, която писука през писи спиКъра. 


А-Тоо!Ваг 


Version: 3.01 

Size: 2.ЗМВ 
Site:http://www.metaeureka.com/ 
0$: Win 9x/ME/2K/NT/XP 


В машините под МАС 0$ от години uma тулбарове, на koumo 
може да сложите Каквото искате. Те са доста подобни на Quick 
Гаипсћ-а 8 Windows, но са на светлинни години от него Като 
функционалност и Визия. Ако сте заинтересован за какво точно 
става дума и/или нямате Макинтош под ръка, инсталирайте си 
А-Тоо!Ваг. Този апликейшън е доста добро подобие, и Като екст- 
ри, и Като интерфейс. 

В неговата стандартната Версия има петдесет инстру- 
мента, разделени на три основни полета - Generals Tools, URL 
Tools и Network Tools. Ако пък се разровите, може и да ги напра- 
Вите такива, от Каквито имате нужда. И най-готиното В ma- 
зи програмка е, че се скрива и излиза с един Клик на мишката и 
ако не е показана Кротко, седи до часовника долу Вдясно и заема 
са само 1 МВ памет. 


BonkEnc CUS ______- 


Version: 1.0 

Size: 2.98MB 

Site: http://www.bonkenc.org/ 

05: Win 9Ҳ/МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 

BonkEnc е енкодер за повечето познати аудио формати. За 
да сме по-точни - поддържат се МРЗ, МРА/МАА, Ода Vorbis, ААС, 
Bonk и WAV. Разбира се, и аудио дискове, Които може да се may- 
Кат 8 тези формати директно с Вградения В програмата рипър. 
За тагване на парчетата се поддържат СО Text u базите данни 
на Тгеедб, както и локалните такива. Интерфейсът на програ- 
мата е интуитивен и прави работата с ВопкЕпс СМ5 много лес- 
на и лека. При Кодиране на музика може да избирате между най- 
популярните кодеци В техните най-нови Версии. Поддържат се 
и ипісоде имена, което е ОК, ако имате българска, руска или дру- 

га A Музика с имена на а кирилица. | 


Version: 1.10 

Size: 4.68MB 

Site: http://www.karatun.com/ 

0$: Win 98/ME/2000/XP 

Каквото u ga си говорим, kapaokemo е голяма забава. Ako u 
Bue сте на това мнение или uckame да се пробвате как става 
това, Качвайте КагаРип, заредете любимото си парче с текста 
Ком него и се превъплътете В ролята на любимия си изпълни- 
тел. За да добиете по-ясна представа как се бачка с програма- 
та при инсталация, изтеглете файловете, кошто Ви се предла- 
гат. Програмата поддържа МРЗ, OGG, CDG, МО и собствените 
си формати KFN, КЕР и КАВ. На сайта на програмата има за сво- 
бодно сваляне много песни, подредени по стилове и години и Bv- 
aaia KaraFun e добро: място за започване h на ры кариера. 


VAMP Меша Center 


Version: 4.0.1 

Size: 6.15MB 

Site: http://www.imvamp.com/ 

0$: Win 9x/ME/2K/NT/XP 

Както се разбира om името 0, VAMP Media Center е правена с 
идея да се организират снимките, Видео- и аудиофайлоВете, Ha- 
миращи се на компютъра ви. Всичко това се прави автоматич- 
но след инсталиране и пускане на програмата - тя сканира опре- 
делени от Вас дискове и/или папки и показва наличните В тях 
типове файлове (които също може да укажете какви да са). 
След това тя прави собствена база данни, В Която намирането 
на определен файл става с 2-3 kauka. Като за капак В VAMP Media 
Center са интегрирани и доста интересни допълнения, които oc- 
аи Вие да ыыы 
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| ВопкЕпс v1.0 Beta 4 _ аа 
Fie Database Options Encode 


-9-9 -99 I7- пе 
5 пе(з) п joblist: 
х тие 
же! Tech-LokahiLari _____ 
DefTech- ыы 
х бег Tech - In Outside 
Def Tech - KONOMAMA Ое! Tech reintroducing RIZE 
хеј Tech - Deep Blue 


и Show title info 
Artist |Def Tech 
Album: Lokahi Lani 


Encoding Ме: Def Tech- Lokahi Lani 
Timeleft 00:06 Percent done: 30% Selected encoder. LAME МРЗ Encoder 


ПН Барар 
Output dir.: CAMusic\ 
BonkEnc v1.0 Beta 4 - Copyright (C) 2001-2006 Robert Kausch 


Help 

чм bonkenc ога 

Е ЕЕ 
Size 

47 532 720 

51116016] 

37 613104 


46 945 920 
35 373 360 


Track: 02 Year: 2005 Genre: Hip-Hop 


when the Saints 


Put Your Photos, Music & Videos to Work 


а Сір Editor 


Бч Medio Mixer 
Шы Media Organizer 
Your Media Starts Here ! 


за Photo Share 


Со ако о ог 


Version: 1.0 

Size: 1.81MB 

Site: http://www. digimindsoft.com/ 

0$: Win 98/ME/2000/XP/2003 

След Като сложите този скрийнсейвър на Компютъра си, ще 
добиете малко по-различен поглед Върху Времето. Той предс- 
тавлява Книга, която се разгръща и по този начин Визуализира 
Времевия поток. Като Визуално Качество Magic Book е реализи- 
ран страхотно, а звукът му е наистина добър и реалистичен. 
Единствената забележка, Която имам, е, че не Взема формата 
на датата от компютъра, ами директно използва задокеанс- 
кото подреждане на месец, дата, година, Което на мен поне ми 
действа леко объркващо. Но пък аКо се чудиш дали е десети ме- 
сец трети ден или обратното, проблемът определено не е В 
Magic Book 30 Screensaver. :) 
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ДЕМО ИГРИ 
ПРОГРАМИ 
ТРЕЙЛЬРИ 

ЦЕЛИ ИГРИ 


изход 


ИГРИ - ДЕМО ВЕРСИИ 
Ваа рау ІА [шутър] 
АРА 07 [спорт] 

Саеѕаг ІУ [стратегия] 
ЕЕ.А.В. Extraction Point [шуптор] 

Just Cause [екшън] 

LMA Manager 2007 [cnopm] 

Sudden Strike 3: Arms for Victory [стратегия В реално Време] 
The Silver Lining [kyecm] | 


ЦЕЛИ ИГРИ 
Penumbra [приключение] 
Savage: The Ваше for Мемемћ [екшън] 


ТРЕЙЛЪРИ 

Command & Conquer 3: Tiberium Wars 
Collapse 

Combat Wings: Battle of Britain 

FIFA 2007 

Grand Theft Auto: Liberty City Stories PS2 
Half-Life 2: Episode Two 

Lost Planet 

Medieval 2: Total War 

Metro 2033 

Guild Wars 2: Nightfall 

Nitro Stunt Racing 

Rock Of Pariahs 


ПРОГРАМИ 

a-squared НіЈаскЕгее 2.0 
TimeSentry 2.5.3 

А-ТооВаг 3.01 

BonkEnc CVS 1.0 

KaraFun 1.10 

VAMP Media Center 4.0.1 
Magic Book 3D Screensaver 
AntiVir Personal Edition 7 


mania 


www.pcmania.bg 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов — Димд 
Иван Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 


София 1000 
ул. “Стефан Караджа” №5 
тел: (02) 987 4719 
гедакса@рстата.69 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел: (02) 986 3819, 986 1493 
геКата@рстата.69 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой 6. |. 
http://www.headoff.biz 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО OT 


www.deltaplus.net 


AENA сиғ 032/ 630-642 


ВИРТУАЛЕ 


ВЕЧЕ САМО ЗА 39.99 лв. 


ВЪЗПОЛЗВАЙТЕ СЕ ОТ ВЪЗМОЖНОСТТА 
СРЕЩУ 3.95лв. ДА ИЗПРОБВАТЕ ИГРАТА 
ЗА ПЕРИОД ОТ 14 ДНИ. | 


ЗАБЕЛЕЖКА: ЗА ДА ПРОДЪЛЖИТЕ ДА ИГРАЕТЕ СЪС СЪЗДАДЕНИТЕ ОТ ВАС ГЕРОИ СЛЕД 
ИЗТИЧАНЕТО НА ТЕСТОВИЯ ПЕРИОД Е НЕОБХОДИМО ДА ЗАКУПИТЕ ПЪЛНАТА 
ВЕРСИЯ НА WORLD ОЕ WARCRAFT. 


1912: ПЛСИр 


www.pegi.info | ENTERTAINMENT 


‹аунти в световен мащаб. **Intel Репни III 800МН2 - 512MB ВАМ 2MB 3D графична карта 
гвърдия дис! 56К или по-бърза Интернет връзка (препоръчва се широколентова връзка) 


(©2005 Blizzard Entertainment, Inc. Всички права запазени, Blizzard. Blizzard Entertainment, World о! Warcraft и Warcraft са търговски марки или запазени търговски марки на Blizzard Entertainment, Inc. в Съединените Щати и/или други държави. Всички права запазени 
Pentium е запазена търговска марка на Intel Corporation. Всички останали търговски марки са собственост на съответните им притежатели, 
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Ragga boom 
Love me 
Falling Asleep 
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Изпрати SMS на номер 1710 (без 088 и 089). В sms-a напиши кода на избрания продукт и добави индекса на С$М-а ти: Пр 
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- Sony Ericsson, 


-и: N - Nokia, 


- Siemens, G - Samsung. 


За да получиш поръчаните от теб продукти, е н 


17 Обади се на номер 09004 1 


Motorola, А -A - Други 


Там ще намериш и 
Спирането на 


и следвай внимателно менюто. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране. 


необходимо да имаш активиран WAP. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди МАР портал 
демо продукти. Всеки поръчал полифонична мелодия, јауа игра, реален звук, цветна картинка или видео клип, ше получи 


ОП 5 класацията може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на 
чрез 090041710 струва 1,80 лв. с ДДС на минута. Промоцията е валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, java игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси \ 
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сация на най-хитовите ни продукти. 


или на e-mail: 5 


„40 лв. с ДДС. Поръчване на продукт 


